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ABSTRACT 
 

This study aimed to investigate the mathematical problem-solving ability of 

Prathomsuksa 2 students of Saint Joseph Bangna School, applying SSCS teaching model 

and study their satisfaction towards lessons applying SSCS teaching model. The 27 

participants were Prathomsuksa 2/6 students, who were studying in the second semester 

of academic year 2021, selected by random number method. The research instruments 

consisted of lesson plans applying SSCS teaching model, math problem solving test, and 

participants’ satisfaction survey. The data were then analyzed by calculating mean, 

standard deviation, and making score comparison with assessment criteria.  

The results revealed as follows.  

1. In terms of the problem-solving ability of Prathomsuksa 2 students, after 

implementing SSCS teaching model, their learning achievement was significantly higher 

than the set criterion of 70 percent. 

2. The satisfaction of participants towards lessons applying SSCS teaching model 

was at high level.  
 

Keywords: the mathematical problem-solving ability applying SSCS teaching 

model 
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บทที่ 1 

บทนำ 

 
ความเป'นมาและความสำคัญของป3ญหา 

 ป#จจุบันประเทศไทยเข1าสู5ยุคทุนนิยมและเทคโนโลยี สภาพสังคมและวิถีชีวิตประชาชนก็

เปลี่ยนไปจากเดิม ทักษะพื้นฐานจำเปMนในการอ5าน เขียน และการคิดคํานวณ จึงเปMนเรื่องสำคัญทำให1

คนในศตวรรษท่ี 21 รู1จักใช1เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารเปMนเครื่องมือในการสืบค1น รวบรวม

ความรู1 ใช1กระบวนการคิดอย5างมีวิจารณญาณ ให1เกิดการเท5าทันส่ือ สารสนเทศ ท่ีจะพิสูจนWยืนยันส่ิงท่ี

ตน และสังคมอยากรู1ได1อย5างชาญฉลาด เกิดเปMนแรงบันดาลใจสร1างจิตนาการ อยากพัฒนา อยากผลิต 

สร1างผลิตภัณฑW หรือนวัตกรรมขึ้นใช1ในการดํารงชีวิตในสังคม และนําไปแลกเปลี่ยนกับสังคมอื่นเกิด

เปMนรายได1บนเวทีฐานเศรษฐกิจความรู1 ที่มีความรับผิดชอบต5อกฎ กติกา ในขั้นตอนการผลิต และมี

ความรับผิดชอบต5อผลที่เกิดขึ ้น ถ1าผลิตภัณฑW ผลผลิต มีคุณภาพไม5ดี โดยสรุปก็คือ ทักษะการ

ดํารงชีวิตของคนในศตวรรษท่ี 21 จะถูกหล5อหลอมตกผลึกเปMนผู1ท่ีสามารถนําทางชีวิตตนเองได1อย5างมี

คุณภาพชีวิต เปMนนักคิดวิเคราะหW นักแก1ป#ญหา นักสร1างสรรคW นักประสานความร5วมมือ รู1จักใช1ข1อมูล

และข5าวสาร เรียนรู1ด1วยตนเอง นักส่ือสาร ตระหนักรับรู1สภาวะของโลก เปMนพลเมืองทรงคุณค5า และมี

พ้ืนฐานความรู1 เศรษฐกิจและการคลัง (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560)  

 ดังนั้นการจัดการเรียนรู1วิชาคณิตศาสตรWมีบทบาทสำคัญเปMนอย5างยิ่งต5อความสำเร็จในการ

เรียนรู1ในศตวรรษท่ี 21 เนื่องจากคณิตศาสตรW มีส5วนช5วยให1มนุษยWมีความคิดริเริ่มสร1างสรรคW คิดเปMน

ระบบ คิดอย5างมีเหตุผล และมีแบบแผน สามารถวิเคราะหWป#ญหา หรือสถานการณWได1อย5างละเอียด

รอบคอบ ช5วยให1คาดการณW วางแผน ตัดสินใจ แก1ป#ญหา ได1อย5างถูกต1องเหมาะสม และสามารถ

นำไปใช1ในชีวิตจริงได1อย5างมีประสิทธิภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560) พระราชบัญญัติการศึกษา

แห5งชาติ พุทธศักราช 2542 และที่แก1ไขเพิ่มเติม (ฉบับท่ี 3) พุทธศักราช 2553 ประกอบกับ หมวด 4 

แนวการจัดการศึกษา มาตรา 22 ระบุว5า “การจัดการศึกษาต1องยึดหลักว5านักเรียนทุกคนมี

ความสามารถเรียนรู1และพัฒนาตนเองได1 และถือว5านักเรียนมีความสำคัญที่สุด กระบวนการจัดการ

ศึกษาต1องส5งเสริมให1นักเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ”    

 จากที่กล5าวมาข1างต1นจะเห็นได1ว5าการเรียนคณิตศาสตรWนั้น เน1นให1เกิดกระบวนการคิด คิด

อย5างมีเหตุผล เปMนระบบ สามารถวางแผน กล1าตัดสินใจ และแก1ป#ญหาเปMน นำความรู1ไปประยุกตWใช1

ในการเรียนรู1ส่ิงต5างๆ ได1อย5างมีประสิทธิภาพ ทักษะและกระบวนการในท่ีน้ี เน1นท่ีทักษะและกระบวน
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การทางคณิตศาสตรWที่จำเปMน โดยต1องการพัฒนาให1เกิดขึ้นกับนักเรียน คือ ความสามารถในการ

แก1ป#ญหา ความสามารถในการสื่อสาร และความสามารถในการสื่อความหมายทางคณิตศาสตรW การ

เชื่อมโยง การให1เหตุผลและการคิดสร1างสรรคW สอดคล1องกับ นริศรา สำราญวงษW (2560 : 255) กล5าว

ว5า จุดมุ5งหมายหนึ่งในการเรียนวิชาคณิตศาสตรW คือ นักเรียนต1องมีความสามารถในการแก1โจทยW

ป#ญหาทางคณิตศาสตรW ซึ่งมีผลต5อบทบาทของครูในการจัดการเรียนรู1 โดยครูจะต1องเตรียมป#ญหาให1

เหมาะสมและมีประสิทธิภาพ และดำเนินกิจกรรมการเรียนรู1ให1สอดคล1องและเหมาะสมกับเน้ือหา

สาระ และความสามารถของนักเรียน 

 ในการจัดการเรียนการสอนที่ผ5านมา ส5วนใหญ5นักเรียนมักมีป#ญหาเกี่ยวกับการคิดวิเคราะหW

โดยเฉพาะเรื่องการแก1โจทยWป#ญหา ต1องใช1การวิเคราะหWและทำความเข1าใจที่ซับซ1อน และจากการ

เปรียบเทียบผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน O-NET ปp 2561-2563 กลุ5มสาระการ

เรียนรู1คณิตศาสตรW ชั้นประถมศึกษาปpท่ี 6 โรงเรียนเซนตWโยเซฟ บางนา พบว5า คะแนนเฉลี่ยลดลง

อย5างต5อเนื่อง (ปp 2561 = 52.25, ปp 2562 = 43.36, ปp 2563 = 40.72) อาจจะเนื่องมาจากสาเหตุ

หลายประการ เช5น นักเรียนมีความบกพร5องในการอ5าน ไม5สามารถวิเคราะหWทำความเข1าใจโจทยW 

ทัศนคติต5อการเรียนคณิตศาสตรW รูปแบบการสอนไม5น5าสนใจ เน1นการบรรยายทำให1นักเรียนไม5มีส5วน

ร5วมในการเรียน เปMนต1น ครูควรปรับปรุงรูปแบบวิธีการสอน โดยการกระตุ1นการเรียนรู1 ที่มุ 5งเน1น

นักเรียนเปMนสำคัญ (Child Center Learning) ให1เกิดองคWความรู1ได1ด1วยตนเอง ทั้งผ5านสื่อการสอน

หรือวิธีการจัดการเรียนรู1ที่หลากหลาย ตามความสนใจของนักเรียน ครูมีหน1าท่ีเปMนผู1สนับสนุนและ

อำนวยความสะดวก ซึ่งแนวการจัดการเรียนรู1รูปแบบนี้เกิดขึ้นจากความเชื่อพื้นฐานที่ว5า นักเรียนทุก

คนสามารถที่จะเรียนรู1และพัฒนาได1ตามศักยภาพของตัวเอง แต5แตกต5างที่ความต1องการ ความสนใจ

และความถนัด รวมไปถึงทักษะต5างๆ ข1อดีของการจัดการเรียนรู1ในรูปแบบ Child Center คือการท่ี

นักเรียนสามารถค1นคว1าหาความรู1จนนำไปสู5การเกิดองคWความรู1ได1ด1วยตัวเอง ตามความเหมาะสมและ

ความต1องการของเขา ซึ่งครูเองจะต1องเปMนคนที่มีความรู1ความสามารถ และเรียนรู1ทักษะความรู1ใหม5ๆ 

อย5างสม่ำเสมอ รวมไปถึงต1องรู1จังหวะในการสอดแทรกสิ่งที่ต1องการสอนเข1าไปในการเรียนรู1ของพวก

เขา เพราะการกำกับดูแลของครูถือเปMนตัวแปรหนึ่งในการส5งเสริมให1การจัดการศึกษารูปแบบนี้มี

ประสิทธิภาพ  

 จากการศึกษาค1นคว1าพบว5า การเรียนการเรียนรู1ด1วยรูปแบบ SSCS ที่มุ5งให1นักเรียนได1เรียนรู1

ด1วยตนเองให1มากที่สุด สภาพแวดล1อมในการเรียนจะเปลี่ยนเปMนนักเรียนเปMนศูนยWกลาง จะทำให1การ

แก1ป#ญหาและการสื่อสารในห1องเรียนมีประสิทธิภาพมากขึ้น ดังท่ี Pizzini, Shepardson, & Abell 

(1989 : 523-534) กล5าวว5า กระบวนการจัดการเรียนรู1อีกรูปแบบหนึ่งที่น5าสนใจ โดยเน1นให1นักเรียน

ฝ�กทักษะการแก1ป#ญหา ใช1กระบวนการคิดอย5างมีเหตุผล มุ5งให1นักเรียนเรียนรู1ด1วยตนเอง โดยครูเปMน

เพียงผู1นำเสนอป#ญหาและเปMนผู1กระตุ1นให1นักเรียนคิดและค1นคว1าด1วยตนเอง รวมทั้งมุ5งเน1นให1นักเรียน
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เผชิญกับสถานการณWป#ญหา วิเคราะหWสถานการณW วางแผน ดำเนินการแก1ป#ญหาและแลกเปลี่ยน

เรียนรู1เพื่อค1นหาคำตอบของป#ญหา และมีงานวิจัยของสุกัญญา สุมโน (2554) ศึกษาเรื่อง การศึกษา

ความสามารถในการแก1โจทยWป#ญหาคณิตศาสตรW เรื่อง “ร1อยละ” ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปpท่ี 6 

โดยใช1รูปแบบ SSCS โรงเรียนวัดหนองแขม (สหราษฎรWบูรณะ) กรุงเทพมหานคร พบว5า นักเรียนมี

คะแนนหลังเรียนสูงกว5าก5อนเรียนเกณฑWร1อยละ 60 อย5างมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 งานวิจัยของ

นริศรา สำราญวงษW (2558) ศึกษาเรื่อง การจัดการเรียนรู1ด1วยรูปแบบ SSCS เพื่อพัฒนาความสามารถ

ในการแก1ป#ญหาทางคณิตศาสตรW และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตรW เรื่องบทประยุกตW สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาปpท่ี 5 พบว5า นักเรียนมีคะแนนสูงกว5าเกณฑWร1อยละ 75 อย5างมีนัยสำคัญทาง

สถิติที่ระดับ 0.1 งานวิจัยของอรพรรณ บุตรวัน และปาริชาติ ประเสริญสังขW (2562) ศึกษาเรื่อง การ

พัฒนากิจกรรมการเรียนรู1โดยใช1รูปแบบ SSCS เพื่อพัฒนาทักษะการแก1โจทยWป#ญหาคณิตศาสตรW 

สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปpท่ี 6 พบว5า นักเรียนมีทักษะการแก1โจทยWป#ญหาหลังเรียนสูงกว5าก5อน

เรียนอย5างมีนัยสำคัญท่ีระดับ .05  

   ด1วยเหตุผลที่กล5าวมาข1างต1น ผู1วิจัยจึงสนใจที่จะศึกษาเรื่อง การศึกษาความสามารถในการแก1

โจทยWป#ญหาคณิตศาสตรW โดยใช1การจัดการเรียนรู1ด1วยรูปแบบ SSCS ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปpท่ี 

2 โรงเรียนเซนตWโยเซฟ บางนา เพื่อเปMนแนวทางในการแก1ป#ญหาและการจัดการเรียนรู1ในรายวิชา

คณิตศาสตรWให1มีประสิทธิภาพสูงสุด 

 

วัตถุประสงค:ของการวิจัย 

 1.   เพื่อศึกษาความสามารถในการแก1โจทยWป#ญหาคณิตศาสตรW โดยใช1การจัดการเรียนรู1ด1วย

รูปแบบ SSCS ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปpท่ี 2 โรงเรียนเซนตWโยเซฟ บางนา 

 2.    เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปpที่ 2 ที่เรียนโดยใช1การจัดการ

เรียนรู1ด1วยรูปแบบ SSCS 

 

สมมติฐานของการวิจัย 

 ความสามารถในการแก1โจทยWป#ญหาคณิตศาสตรW โดยใช1การจัดการเรียนรู1ด1วยรูปแบบ SSCS 

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปpท่ี 2 อยู5ในระดับดี ร1อยละ 70 

 

ขอบเขตของการวิจัย 

 ประชากร 

ประชากรที่ใช1ในการวิจัยเปMนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปpที่ 2/1 – 2/8 โรงเรียนเซนตWโยเซฟ 

บางนา ภาคเรียนท่ี 2 ปpการศึกษา 2564 จำนวน 8 ห1องเรียน ห1อง ป.2/1 จำนวน 37 คน ห1อง ป.2/2 
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จำนวน 38 คน ห1อง ป.2/3 จำนวน 39 คน ห1อง ป.2/4 จำนวน 38 คน ห1อง ป.2/5 จำนวน 38 คน 

ห1อง ป.2/6 จำนวน 27 คน ห1อง ป.2/7 จำนวน 26 คน ห1อง ป.2/8 จำนวน 25 คน เปMนนักเรียนท่ี

คละความสามารถ เก5ง ปานกลาง และอ5อน 

กลุ*มตัวอย*าง 

 กลุ5มตัวอย5างที่ใช1ในการวิจัยครั้งนี้ เปMนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปpที่ 2/6 โรงเรียนเซนตWโยเซฟ 

บางนา ภาคเรียนที่ 2 ปpการศึกษา 2564 จำนวน 27 คน ซึ่งได1มาโดยวิธีการสุ5มห1องเรียน ด1วยวิธีการ

จับฉลาก จากจำนวนท้ังหมด 8 ห1องเรียน  

ตัวแปรท่ีศึกษา 

 ตัวแปรอิสระ ได1แก5 การจัดการเรียนรู1ด1วยรูปแบบ SSCS 

          ตัวแปรตาม ได1แก5    

            1.  ความสามารถในการแก1โจทยWป#ญหาคณิตศาสตรWของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปpที่ 2 

โรงเรียนเซนตWโยเซฟ บางนา 

            2.  ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปpที่ 2 ที่เรียนโดยใช1การจัดการเรียนรู1

ด1วยรูปแบบ SSCS 

เน้ือหา 

 เนื้อหาที่ใช1ในการวิจัย คือ เนื้อหาในรายวิชาคณิตศาสตรW ชั้นประถมศึกษาปpที่ 2 ภาคเรียนท่ี 

2 ตามมาตรฐานการเรียนรู1และตัวชี้วัด กลุ5มสาระการเรียนรู1คณิตศาสตรW (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 เปMนเนื้อหาเรื่อง 1) การหาร  2) 

ปริมาตรและความจุ 3) การบวก ลบ คูณ หารระคน 

 ระยะเวลา 

ระยะเวลาที่ใช1ในการวิจัย คือ ภาคเรียนที่ 2 ปpการศึกษา 2564 ใช1เวลาเรื่องละ 4 คาบ/

สัปดาหW ระหว5างเดือนพฤศจิกายน - ธันวาคม 

 

ประโยชน:ที่ไดHรับจากการวิจัย  

 1.    นักเรียนมีความสามารถในการแก1โจทยWป#ญหาคณิตศาสตรW โดยใช1การจัดการเรียนรู1ด1วย

รูปแบบ SSCS สูงข้ึน  

 2.  ครูและผู1ที ่เกี ่ยวข1องกับการจัดการศึกษาสามารถนำแนวทางการจัดการเรียนรู1ด1วย

รูปแบบเอสเอสซีเอส ไปประยุกตWใช1ในการสอนในรายวิชาของตนเอง  

 3.  เปMนแนวทางสถานศึกษาต5างๆ นำไปประยุกตWใช1 เพื ่อพัฒนาการเรียนการสอน

คณิตศาสตรWหรือกลุ5มสาระอ่ืนๆ   
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นิยามศัพท:เฉพาะ  
          การจัดการเรียนรูAดAวยรูปแบบ SSCS หมายถึง การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน1นทักษะ 

กระบวนการคิด แก1ป#ญหาโดยยึดนักเรียนเปMนสำคัญ ครูจะแนะนำ ให1ความช5วยเหลือ ส5งเสริมให1เกิด

แนวทางในการแก1ป#ญหา เป�ดโอกาสให1นักเรียนแลกเปลี่ยนความคิดเห็นสามารถสื่อสารกับผู1อื่นได1 

ช5วยให1เกิดความคิดวิเคราะหWอย5างเปMนขั้นตอน ตามแนวความคิดของ (Pizzini, Shepardson, & 

Abell 1989 : 523-534) มี 4 ข้ันตอน ดังน้ี  

  ขั้นตอนที่ 1 คือ Search ใช1ตัวอักษรย5อ S เปMนการค1นหาข1อมูลจากโจทยWป#ญหา การ

แยกแยะประเด็นของป#ญหา และการแสวงหาข1อมูลต5างๆ ที ่เกี ่ยวกับป#ญหา เพื ่อหาสิ ่งที ่โจทยW

กำหนดให1 และส่ิงท่ีโจทยWต1องการทราบ 

  ขั้นตอนท่ี 2 คือ Solve ใช1ตัวอักษรย5อ S เปMนการวางแผนและการดำเนินการแก1ป#ญหา

ด1วยวิธีการต5างๆ การหาวิธีการในการแก1ป#ญหาท่ีหลากหลาย เพ่ือนำไปสู5การแก1ป#ญหาท่ีถูกต1อง 

  ขั้นตอนท่ี 3 คือ Create ใช1ตัวอักษรย5อ C เปMนการนำผลที่ได1จากขั้นตอนท่ี 2 มาจัด

กระทำเปMนข้ันตอน ให1อยู5ในรูปขอบคำตอบ เพ่ือง5ายต5อความเข1าใจ และสามารถส่ือสารกับคนอ่ืนได1 

  ขั้นตอนที่ 4 คือ Share ใช1ตัวอักษรย5อ S เปMนการแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับวิธีการ

แก1ป#ญหา ข้ันตอนหรือวิธีการท่ีใช1ในการแก1ป#ญหาท้ังของตนเองและผู1อ่ืน 

 ความสามารถในการแกAโจทยJปKญหาคณิตศาสตรJ หมายถึง คะแนนที่ได1จากการทดสอบหลัง

เรียนเปMนแบบทดสอบอัตนัยจำนวน 4 ชุด ท่ีผู1วิจัยสร1างข้ึน โดยนักเรียนสามารถในการนำกระบวนการ

จัดการเรียนรู1ด1วยรูปแบบ SSCS มี 4 ขั้นตอน มาใช1ในการแก1โจทยWป#ญหาทางคณิตศาสตรWได1อย5าง

ถูกต1อง คือ 1) หาสิ่งที่โจทยWกำหนดให1 และสิ่งท่ีโจทยWต1องการทราบ 2) วางแผนแก1ป#ญหาด1วยวิธีการ

ต5างๆ 3) แสดงวิธีหาคำตอบ 4) ตรวจคำตอบ ตามเกณฑWสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 

(2553 : 22)  

          ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู1สึกชอบ/ไม5ชอบ ในการเรียนโดยใช1การจัดการเรียนรู1ด1วย

รูปแบบ SSCS ใช1แบบสอบถามความพึงพอใจแบบมาตรประมาณค5า 5 ระดับ (Rating Scale) 

ครอบคลุมองคWประกอบ 3 ด1าน คือ 1) ด1านทักษะการคิด 2) ด1านกิจกรรมการเรียนรู1 3) ด1านการ

นำไปใช1 

          นักเรียน หมายถึง ผู1ที่กำลังศึกษาชั้นประถมศึกษาปpที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 ปpการศึกษา 2564 

โรงเรียนเซนตWโยเซฟ บางนา 

          โรงเรียนเซนตJโยเซฟ บางนา หมายถึง สถานศึกษาที่จัดการเรียนการสอนตั้งแต5ชั้นระดับ

ประถมศึกษาปpที่ 1 ถึงระดับชั้นมัธยมศึกษาปpที่ 6 สังกัดสำนักงานคณะกรรมการส5งเสริมการศึกษา

เอกชน กระทรวงศึกษาธิการ จังหวัดสมุทรปราการ 
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กรอบแนวคิดของการวิจัย  

ผู1วิจัยศึกษารายวิชาคณิตศาสตรW ชั้นประถมศึกษาปpที่ 2 กลุ5มสาระการเรียนรู1คณิตศาสตรW 

(ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน พุทธศักราช 2551 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ศึกษาวิธีการจัดการเรียนรู1ด1วยรูปแบบ SSCS (Pizzine, Shepardson 

& Abell, 1989) แนวคิดทฤษฎีความพึงพอใจ (อัญชนา แข5งขัน, 2558) ดังภาพท่ี 1.1 

              

              ตัวแปรอิสระ           ตัวแปรตาม 

 

 

  

 

 

 

ภาพท่ี 1.1  กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

การจัดการเรียนรู1ด1วยรูปแบบ 

SSCS 

1. ความสามารถในการแก1โจทยWป#ญหาคณิตศาสตรW

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปpท่ี 2 

2. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปpท่ี 2 

ท่ีเรียนโดยใช1การจัดการเรียนรู1ด1วยรูปแบบ SSCS 

 



 

บทที่ 2       

เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข8อง 

 
 การวิจัยเรื่อง การศึกษาความสามารถในการแก9โจทย<ป>ญหาคณิตศาสตร< โดยใช9การจัดการ

เรียนรู9ด9วยรูปแบบ SSCS ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปMที่ 2 โรงเรียนเซนต<โยเซฟ บางนา ผู9วิจัยได9

ศึกษา รวบรวมเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวข9อง และได9นำเสนอตามหัวข9อดังตUอไปน้ี 

  1.  การจัดการเรียนการสอนรายวิชาคณิตศาสตร< (ค12101) ระดับชั้นประถมศึกษาปMที่ 2 

กลุUมสาระการเรียนรู9คณิตศาสตร< (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน

พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551  

 2.  การจัดการเรียนรู9ด9วยรูปแบบ SSCS 

 3.  ความสามารถในการแก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร< 

 4.  แนวคิด ทฤษฎีความพึงพอใจ 

 5.  งานวิจัยท่ีเก่ียวข9อง 

   

การจัดการเรียนการสอนรายวิชาคณิตศาสตร4 (ค12101) ระดับชั้นประถมศึกษาปCที่ 2 

โรงเรียนเซนต4โยเซฟ บางนา กลุLมสาระการเรียนรูNคณิตศาสตร4 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.

2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551            

 สาระและมาตรฐานการเรียนรู1กลุ3มสาระการเรียนรู1คณิตศาสตร8  

 กลุUมสาระการเรียนรู9คณิตศาสตร< สUงเสริมให9นักเรียนมีทักษะที่จำเปfนสำหรับการเรียนรู9ใน

ศตวรรษที่ 21 เปfนสำคัญ นั่นคือ การเตรียมนักเรียนให9มีทักษะด9านการคิดวิเคราะห< การคิดอยUาง

วิจารณญาณ การแก9ป>ญหา การคิดสร9างสรรค< การใช9เทคโนโลยี การสื่อสารและการรUวมมือ ซึ่งจะ

สUงผลให9นักเรียนรู9เทUากันการเปลี่ยนแปลงของระบบเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม และสภาพแวดล9อม 

สามารถแขUงขันและอยู Uร Uวมกับประชาคมโลกได9 ทั ้งนี ้การจัดการเรียนรู 9คณิตศาสตร<ที ่ประสบ

ความสำเร็จนั้น จะต9องเตรียมนักเรียนให9มีความพร9อมที่จะเรียนรู9สิ่งตUางๆ พร9อมที่จะประกอบอาชีพ

เมื่อจบการศึกษา หรือสามารถศึกษาตUอในระดับที่สูงขึ้น ดังนั้นสถานศึกษาควรจัดการเรียนรู9ให9

เหมาะสมตามศักยภาพของนักเรียน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2560 : 8) 

 กลุUมสาระการเรียนรู9คณิตศาสตร<จัดเปfน 3 สาระ ได9แกU จำนวนและพีชคณิต การวัดและ

เรขาคณิต และสถิติและความนUาจะเปfน 
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 1.  จำนวนและพีชคณิต เรียนรู 9เกี ่ยวกับ ระบบจำนวนจริง สมบัติเกี ่ยวกับจำนวนจริง 

อัตราสUวน ร9อยละ การประมาณคUา การแก9ป>ญหาเกี่ยวกับจำนวน การใช9จำนวนในชีวิตจริง แบบรูป 

ความสัมพันธ< ฟ>งก<ชัน เซต ตรรกศาสตร< นิพจน< เอกนาม พหุนาม สมการ ระบบสมการ อสมการ 

กราฟ ดอกเบี้ยและมูลคUาของเงิน ลำดับและอนุกรม และการนำความรู9เกี่ยวกับจำนวนและพีชคณิต

ไปใช9ในสถานการณ<ตUางๆ  

 2.  การวัดและเรขาคณิต เรียนรู9เกี่ยวกับ ความยาว ระยะทาง น้ำหนัก พื้นที่ ปริมาตรและ

ความจุ เงินและเวลา หนUวยวัดระบบตUางๆ การคาดคะเนเกี่ยวกับการวัด อัตราสUวนตรีโกณมิติ รูป

เรขาคณิต และสมบัติของรูปเรขาคณิต การนึกภาพ แบบจำลองทางเรขาคณิต ทฤษฎีบททาง

เรขาคณิต การแปลงทางเรขาคณิตในเรื่องการเลื่อนขนาน การสะท9อน การหมุน และการนำความรู9

เก่ียวกับการวัด และเรขาคณิตไปใช9ในสถานการณ<ตUางๆ 

 3.  สถิติและความนUาจะเปfน เรียนรู9เกี่ยวกับ การตั้งคำถามทางสถิติ การเก็บรวบรวมข9อมูล

การคำนวณคUาสถิติ การนำเสนอและแปลผลสำหรับข9อมูลเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ หลักการนับ

เบ้ืองต9น ความนUาจะเปfน การใช9ความรู9เก่ียวกับสถิติและความนUาจะเปfนในการอธิบายเหตุการณ<ตUางๆ 

และชUวยในการตัดสินใจ 

 สาระและมาตรฐานการเรียนรู9สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปMที่ 2 (กระทรวงศึกษาธิการ, 

2560 : 12-13) 

 สาระท่ี 1  จำนวนและพีชคณิต 

    มาตรฐาน ค 1.1  เข9าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการ

ของจำนวน ผลท่ีเกิดข้ึนจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช9 

 สาระท่ี 2  การวัดและเรขาคณิต 

 มาตรฐาน ค 2.1  เข9าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต9องการวัด 

และนำไปใช9 

 มาตรฐาน ค 2.2  เข9าใจและวิเคราะห<รูปเรขาคณิต สมบัติของรูปเรขาคณิต ความสัมพันธ<

ระหวUางรูปเรขาคณิต และทฤษฎีบททางเรขาคณิต และนำไปใช9 

 สาระท่ี 3  สถิติและความนUาจะเปfน 

 มาตรฐาน ค 3.1  เข9าใจกระบวนการทางสถิติ และใช9ความรู9ทางสถิติในการแก9ป>ญหา 

 โครงสร1างรายวิชาคณิตศาสตร8 ช้ันประถมศึกษาปCท่ี 2 โรงเรียนเซนต8โยเซฟ บางนา  

 โครงสร9างรายวิชาคณิตศาสตร< (ค12101) ชั ้นประถมศึกษาปMที ่ 2 โรงเรียนเซนต<โยเซฟ     

บางนา (ฉบับปรับปรุง 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั ้นพื ้นฐาน พุทธศักราช 2551        

ดังตารางท่ี 2.1 
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ตารางที ่ 2.1  โครงสร9างรายวิชาคณิตศาสตร< (ค12101) ชั้นประถมศึกษาปMที ่ 2 ภาคเรียนที่ 2           

ปMการศึกษา 2564 

 

ลำดับ   

  ท่ี 

 ช่ือหนUวย

การเรียนรู9 

มาตรฐาน/  

  ตัวช้ีวัด 

 

สาระสำคัญ 

เวลาเรียน 

(ช่ัวโมง) 

1 เวลา ค 2.1 

ป.2/1 

 

 

- การบอกเวลาเปfนนาqิกาและนาที (ชUวง 5 

นาที) 

- การบอกระยะเวลาเปfนช่ัวโมง เปfนนาที 

- การเปรียบเทียบระยะเวลาเปfนชั่วโมง เปfน

นาที 

- การอUานปฏิทิน 

- การแก9โจทย<ป>ญหาเก่ียวกับเวลา 

10 

2 

 

 

 

การหาร ค 1.1  

ป.2/5 

ป.2/6 

 

- ความหมายของการหาร การหาผลหารและ

เศษ และความสัมพันธ<ของการคูณและการหาร 

- การแก9โจทย<ป>ญหาและการสร9างโจทย<ป>ญหา 

พร9อมท้ังหาคำตอบ 

20 

3 ปริมาตร

และ 

ความจุ 

 

ค 2.1 

ป.2/6 

 

- การวัดปริมาตรและความจุโดยใช9หนUวยท่ีไมUใชU

หนUวยมาตรฐาน 

- การวัดปริมาตรและความจุเปfนช9อนชา ช9อน

โตsะ ถ9วยตวง ลิตร 

- การเปรียบเทียบปริมาตรและความจุเปfนช9อน

ชา ช9อนโตsะ ถ9วยตวง ลิตร 

- การแก9โจทย<ป>ญหาเก่ียวกับปริมาตรและความ

จุ ท่ีมีหนUวยเปfนช9อนชา ช9อนโตsะ ถ9วยตวง ลิตร 

12 

4 การบวก  

ลบ คูณ 

หารระคน 

ค 1.1 

ป.2/4 

ป.2/5 

ป.2/6 

ป.2/7 

ป.2/8  

- การบวก ลบ คูณ หารระคน 

- การแก9โจทย<ป>ญหาและการสร9างโจทย<ป>ญหา 

พร9อมท้ังหาคำตอบ 

22 
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ตารางท่ี 2.1  (ตUอ) 

 

 จากตารางข9างต9น ผู9วิจัยได9นำเนื้อหาหนUวยการเรียนรู9ท่ี 2, 3 และ 4 มาทำแผนการจัดการ

เรียนรู9 และแบบทดสอบ 

  

การจัดการเรียนรูNดNวยรูปแบบ SSCS 

ความเปLนมาของการจัดการเรียนรู1ด1วยรูปแบบ SSCS 

การสอนด9วยรูปแบบ SSCS พัฒนาขึ้นเพื่อใช9สอนการแก9ป>ญหา โดยการนำกระบวนการทาง

วิทยาศาสตร<มาประยุกต<ใช9 เปfนการสอนที่นอกจากการสUงเสริมให9ผู9เรียนได9เรียนรู9กระบวนการการ

แก9ป>ญหานั้นๆ แล9ว ผู9เรียนยังได9เรียนรู9กระบวนการแก9ป>ญหาด9วย (Chiappetta & Russell, 1982) 

นอกจากนี้ ดิวอี้ (Dewey, 1983 cited from Pizzini et al., 1989) กลUาววUา การสอนโดยใช9รูปแบบ 

SSCS เปfนการประยุกต< กระบวนการทางวิทยาศาสตร<มาปรับใช9กับการแก9ป>ญหาโดยใช9กลยุทธ<ของ

การเรียนแบบการแก9ป>ญหา ทำให9ผู9เรียนได9เรียนรู9เก่ียวกับวิธีการแก9ป>ญหาจะมีความหมายมากถ9ารู9จัก

การประยุกต<ใช9ความคิดทางวิทยาศาสตร<กับป>ญหาตUางๆ เพราะเปfนการเชื่อมโยงกันระหวUางความคิด

ทางวิทยาศาสตร<กับขั้นตอนทางความคิดของ พิซซินUีและคณะ (Pizzini et al., 1989) จึงได9พัฒนา

แนวทางการเรียนการสอนการแก9ป>ญหาโดยมีพื้นฐานมาจากการแก9ป>ญหาทางวิทยาศาสตร< และได9

ศึกษาค9นคว9ารายงานการวิจัยตUางๆ ที่เกี ่ยวข9องมากมายที่ศูนย<กลางการศึกษาทางวิทยาศาสตร< 

มหาวิทยาลัยไอโอวา ซึ่งการสอนโดยใช9รูปแบบ SSCS นี้ได9รวมการสอนแก9ป>ญหา ในรูปแบบ CPS 

และรูปแบบ IDEAL ด9วยกัน ซ่ึงมีรายละเอียดดังน้ี 

1.   การสอนการแก9ป>ญหาด9วยรูปแบบ CPS (Creative : C, Problem : P, Solving : S) 

(Parmes, 1967 cited from Pizzini, Shepardson & Abell, 1989 : 526) มีลำดับข้ันตอนในการ

แก9ป>ญหาแตUละข้ันประกอบด9วย 

 1.1  ข้ันการค9นหาข9อเท็จจริง (Fact finding)  

ลำดับ   

  ท่ี 

 ช่ือหนUวย

การเรียนรู9 

มาตรฐาน/  

  ตัวช้ีวัด 

 

สาระสำคัญ 

เวลาเรียน 

(ช่ัวโมง) 

5 รูปเรขา 

คณิต 

ค 2.2 

ป.2/1  

- ลักษณะของรูปหลายเหลี่ยม วงกลมและวงรี 

และการเขียนรูปเรขาคณิตสองมิติ โดยใช9แบบ

ของรูป  

8 

 6 แผนภูมิ

รูปภาพ 

   ค 3.1 

   ป.2/1 

- การอUานแผนภูมิรูปภาพ 8 
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 1.2  ข้ันการค9นหาป>ญหา (Problem finding)  

 1.3  ข้ันการค9นหาแนวความคิดในการแก9ป>ญหา (Idea finding)  

 1.4  ข้ันการค9นหาแนวทางการแก9ป>ญหา (Solution finding)  

 1.5  ข้ันการค9นหาแนวทางท่ีเปfนท่ียอมรับ (Acceptance finding)  

2.  การสอนการแก9ป>ญหาด9วยรูปแบบ IDEAL (Identify : I, Define : D, Explore : E,   

Act : A , Look : L) (Branford and Stein : 1984 cited from Pizzini, Shepardson & Abell, 

1989 : 526) เปfนรูปแบบการแก9ป>ญหาท่ีประกอบด9วย 5 ข้ันตอน  

1.1  ข้ันการจำแนกแยกแยะป>ญหา (Identifying the problem)  

 1.2  ขั้นการตีความหมายและการนำเสนอป>ญหา (Defining and representing the     

problem)  

1.3  ข้ันการค9นหาวิธีการอ่ืนๆ (Exploring alternative strategies)   

1.4  ข้ันการนำวิธีการเหลUาน้ันมาปฏิบัติ (Acting on the strategies)  

 1.5  ข้ันการมองย9อนกลับ และการประเมินผลกระทบในด9านตUางๆ (Looking back 

and evaluating the effects)  

จากรูปแบบการแก9ป>ญหาท้ัง 2 รูปแบบ พิซซินี่และคณะมีความเห็นวUาจะปรับให9ข้ันตอนใน

การแก9ป>ญหาน้ันชัดเจนและเหมาะสมกับผู9เรียนโดยการปรับให9เหลือเพียง 4 ข้ันตอนและให9ชื่อวUา 

การสอนการแก9ป>ญหาด9วยรูปแบบ SSCS (Search : S, Solve : S, Create : C, Share : S) (Pizzini 

et al., 1989) ซึ่งเปรียบเทียบการสอนการแก9ป>ญหาท้ัง 3 รูปแบบ คือ รูปแบบ CPS รูปแบบ IDEAL 

และรูปแบบ SSCS ดังตารางท่ี 2.2 

 

ตารางท่ี 2.2  ความสัมพันธ<ของการสอนการแก9โจทย<ป>ญหาระหวUางรูปแบบ SSCS รูปแบบ IDEAL 

และรูปแบบ CPS  

 

รูปแบบการแก1ปSญหา แนวทาง 

(Approaches) 

กระบวนการ 

(Processes) SSCS IDEAL CPS 

การค9นคว9า 

ข9อมูลจาก 

สถานการณ< 

ป>ญหา 

(Search : S) 

การแจกแจง 

(Identify : I) 

สถานการณ< 

(Situation) 

ระลึกถึงและยอมรับ

ป>ญหา โดยต้ังเปfน

คำถาม อะไร ใคร 

เม่ือไหรU ท่ีไหน 

อยUางไร 

ระดมความคิด 

สังเกตการณ<  

ว ิ เคราะห <ทำความ

เข9าใจ การวัดคUา  

อธิบาย บรรยาย 
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ตารางท่ี 2.2  (ตUอ) 

  

รูปแบบการแก1ปSญหา แนวทาง 

(Approaches) 

กระบวนการ 

(Processes) SSCS IDEAL CPS 

  ค9นหา 

ข9อเท็จจริง 

(Fact finding) 

ค9นหาข9อมูล เพ่ิมเติมมี

อะไรท่ีจำเปfนต9อง

ทราบอีก และจะหาส่ิง

น้ันได9จากท่ีไหน 

ต้ังคำถาม 

ค9นคว9าบทความ 

สอบถาม 

 การตี 

ความหมาย 

(Define : D) 

ค9นหาป>ญหา 

(Problem 

finding) 

ทำรายการป>ญหา/

ความคิดเห็นจาก

สถานการณ<ในทาง

ไหนบ9างท่ีเราจะ

สามารถแก9ป>ญหาได9 

ช้ีให9เห็นถึงป>ญหา 

ระดมความคิด 

ต้ังสมมุติฐาน 

พยากรณ< 

ประเมินคUา 

ทดสอบต้ังคำถาม 

การค9นคว9า 

ข9อมูลจาก 

สถานการณ< 

ป>ญหา  

(Search : S) 

การค9นคว9า 

(Explore : E) 

ค9นหาความคิด 

(Idea finding) 

แจกรายการของ

วิธีการท่ีจะแก9ป>ญหา

หรือความคิดท่ีใช9ใน

การแก9ป>ญหา 

มุUงเน9น เพUงเล็ง 

สอบถาม 

เปรียบเทียบ 

รวบรวม วิเคราะห< 

การแก9ป>ญหา 

(Solve : S) 

 

การ

ปฏิบัติการ 

(Act : A) 

การเฝ�ามองดู 

(Look : L) 

ค9นหาแนวทาง

การแก9ป>ญหา 

(Solution 

finding) 

ยอมรับในสิ ่งท่ี

ค9นพบ  

(Acceptance 

finding) 

วางแผนวUาจะทำ

อยUางไร 

ปฏิบัติตามแผน 

การตัดสินใจ แปล

ความหมาย คิดริเร่ิม 

ออกแบบ ประยุกต< 

ใช9 การสังเคราะห< 

การทดสอบ การ

แก9ไข 
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ตารางท่ี 2.2  (ตUอ)  

 

รูปแบบการแก1ปSญหา แนวทาง 

(Approaches) 

กระบวนการ 

(Processes) SSCS IDEAL CPS 

การสร9าง 

คำตอบท่ีได9

จากการป>ญหา 

(Create : C) 

  สร9างกระบวนการหรือ

ความคิดประเมิน

ตัวเองในกระบวนการ

ตUางๆ หรือประเมิน

คำตอบท่ีได9รับ 

การยอมรับ การลด 

ทอนออก ปรับปรุง

แก9ไข การปรับ 

เปล่ียน การทำให9

สมบูรณ< การส่ือสาร  

การแสดงผล การ

ประเมิน 

การนำเสนอ 

แนวทางใน

การ 

แก9ป>ญหา 

(Share : S) 

  ส่ือสารกัน รวบรวม

ความคิดเข9าด9วยกัน มี

ข9อมูลย9อนกลับซ่ึงกัน

และกัน ประเมิน

คำตอบหรือแนวทาง 

แก9ไขเช่ือมโยง การ

ค9นคว9าในส่ิงท่ีเปfนไป

ได9ไปสูUการต้ังคำถาม 

การบอกกลUาวให9

ทราบ การแสดงผล 

การรายงานผล การ

พูดคุยกัน การต้ัง

คำถาม การทบทวน 

การแก9ไข 

 

จากตารางท่ี 2.2  พบวUา  การสอนการแก9ป>ญหาด9วยรูปแบบ SSCS น้ันได9ครอบคลุมการสอน

การแก9ป>ญหาในรูปแบบ IDEAL และรูปแบบ CPS โดยในข้ันการค9นหาและการแยกแยะประเด็น

ป>ญหา (Search : S) ของการสอนรูปแบบ SSCS น้ันจะรวมข้ันการแจกแจง (Identify : I) การ

ตีความหมาย (Define : D) และการค9นคว9า (Explore : E) ของรูปแบบการสอน IDEAL และยังรวม

สถานการณ< (Situation) การค9นหาข9อเท็จจริง (Fact finding) การค9นหาป>ญหา (Problem finding) 

และการค9นหาความคิด (Idea finding) ของการสอนรูปแบบ CPS เข9าไว9ด9วยกัน ข้ันท่ี 2 ของ รูปแบบ 

SSCS นั่นคือข้ันการวางแผนแก9ป>ญหา (Solve : S) ในข้ันนี้ได9รวมการปฏิบัติการ (Act : A) และการ

เฝ�ามอง (Look : L) ของการสอนรูปแบบ IDEL และยังรวมกันค9นหาแนวทางการแก9ป>ญหา (Solution 

finding) และการยอมรับในส่ิงที ่ค 9นพบ (Acceptance finding) ของการสอนรูปแบบ CPS และ

นอกจากนี้การสอนรูปแบบ SSCS ยังเพ่ิมข้ันการนำผลมาจัดกระทำเปfนข้ันตอน (Create : C) และข้ัน

การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น (Share : S) ซึ ่งในการสอนรูปแบบ IDEAL และรูปแบบ CPS ไมUมี 2    
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ข้ันน้ี ซึ่งในการสอน 2 ข้ันนี้เปfนข้ันที่นับวUามีความสำคัญไมUน9อย เพราะจะชUวยสUงเสริมให9ผู9เรียนมี

ความคิดท่ีเปfนระบบกล9าท่ีจะแสดงความคิดเห็นและยอมรับฟ>งความคิดเห็นของผู9อ่ืน  

หลักการจัดการเรียนการสอนด1วยรูปแบบ SSCS  

หลักการสอนด9วยรูปแบบ SSCS (Pizzine, Shepardson & Abell, 1989 : 526) มีดังน้ี  

1.  ผู9สอนจะต9องให9ความชUวยเหลือในทุกข้ันตอนในการสอนการแก9ป>ญหา  

2.  ผู9สอนจะต9องชUวยเหลือผู9เรียนในการพัฒนากลยุทธ<ที่ใช9ในการรับและดำเนินการกับ

ข9อมูลอยUางมีประสิทธิภาพมากท่ีสุด 

3.  ผู9สอนจะต9องชี้ให9เห็นถึงข9อผิดพลาดในการแก9ป>ญหาของผู9เรียนในขั้นตอนที่ผู9เรียนทำ

การแก9ป>ญหาผิดพลาด 

4.  ผู9สอนจะต9องแสดงให9ผู9เรียนเห็นวUาผู9เรียนมีสมมุติฐานท่ีเพียงพอในการแก9ป>ญหาหรือไมU 

 5.  ผู9สอนจะต9องเป�ดโอกาสให9ผู9เรียนได9แสดงความคิดเห็นอยUางเต็มความสามารถ  

การจัดการเรียนการสอนโดยใช9รูปแบบ SSCS ผู 9เรียนจะได9เรียนรู 9ด9วยตัวเองมากที ่สุด 

สภาพแวดล9อมในห9องเรียนจะเปลี่ยนแปลงไปจากที่ผู9สอนเปfนศูนย<กลาง มาเปfนผู9เรียนเปfนศูนย<กลาง 

ซึ่งจะทำให9การสอนการแก9ป>ญหาในห9องเรียนมีประสิทธิภาพมากขึ้น ผู9เรียนมีโอกาสแสดงความ

คิดเห็นสUงผลให9ผู9สอนและผู9เรียนคนอื่นๆ ได9เรียนรู9วิธีการที่หลากหลายอันเปfนประโยชน<ตUอการเรียน

การสอนมาก 

สันนิสา สมัยอยูU (2554 : 22 อ9างอิงจาก ชิน, 1997 : 9-10) ได9กลUาวถึงหลักการจัดการเรียนรู9

ด9วยรูปแบบ SSCS ไว9ดังน้ี 

1.  ผู9สอนต9องจัดประสบการณ<การเรียนรู9อยUางเปfนรูปธรรม เพื่อชUวยให9ผู9เรียนได9เรียนรู9

ทักษะการแก9ป>ญหาอยUางมีความหมาย 

2.  ผู 9สอนต9องมีเทคนิคในการตั้งคำถาม เพื่อกระตุ9นให9ผู 9เรียนได9คิดค9น สำรวจวิธีการ

แก9ป>ญหาและให9โอกาสผู9เรียนในการเลือกหรือสืบเสาะป>ญหาที่ตนสนใจ ทั้งนี้เพื ่อเปfนการสร9าง

แรงจูงใจและความกระตือรือร9นในการเรียนรู9ของผู9เรียน 

3.  ผู9สอนต9องมีการประเมินย9อนกลับในการคิดของผู9เรียน หรือผลการแก9ป>ญหาของผู9เรียน 

เพ่ือชUวยให9ผู9เรียนได9มีการพัฒนาทักษะการคิดแก9ป>ญหาตUอไป 

4.  ผู9สอนจะต9องสUงเสริมให9ผู9เรียนรู9จักการตั้งป>ญหา หรือคำถาม และหาคำตอบเพื่อตUอยอด

ความรู9ของตัวเองตUอไป 

5.  ผู9สอนต9องสUงเสริมให9ผู9เรียนมีสUวนรUวมในการเรียนรู9และยอมรับด9วยตนเองเกี่ยวกับ

พฤติกรรมท่ีจำเปfนในการแก9ป>ญหา 

6.  การจัดการเรียนรู9ในช้ันเรียน ต9องให9ผู9เรียนเปfนศูนย<กลางของการเรียนรู9 โดยครูพยายาม

ลดบทบาทหน9าท่ีของตนเอง และทำหน9าท่ีเปfนเพียงผู9คอยแนะนำในแตUละช้ันของการสอนแบบ SSCS 
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กระบวนการเรียนการสอนด1วยรูปแบบ SSCS 

Pizzini, Shepardson, & Abell (1989 : 532) กลUาววUา การจัดการเรียนรู9ด9วยรูปแบบ SSCS 

จะเกิดข้ึนได9ดีท่ีสุดเมื่อได9รับการสอนที่มีความเกี่ยวข9องกับการค9นคว9าวิธีการแก9ป>ญหา ซึ่งมี 4 ข้ันตอน 

ดังน้ี 

ข้ันท่ี 1 Search : S หมายถึง การค9นหาข9อมูลท่ีเก่ียวข9องกับป>ญหา การแยกแยะประเด็นของ

ป>ญหา และการแสวงหาข9อมูลตUางๆ ที่เกี่ยวกับป>ญหา ซึ่งประกอบด9วย การระดมสมองเพื่อทำให9เกิด

การแยกแยะประเด็นป>ญหาตUางๆ ชUวยผู9เรียนในด9านการมองเห็นความสัมพันธ<ของมโนมติตUางๆ ที่มี

อยูUในป>ญหานั้นๆ ผู9เรียนจะต9องอธิบายและให9ขอบเขตของป>ญหาด9วยคำอธิบายจากความเข9าใจของ

ผู9เรียนเอง ซึ่งจะต9องตรงกับจุดมุUงหมายของบทเรียนที่ตั้งไว9 ในขั้นนี้ผู9เรียนจะต9องหาข9อมูลของป>ญหา

เพิ่มเติม โดยอาจหาได9จากการที่ผู 9เรียนตั้งคำถาม ถามผู9สอนหรือเพื่อนผู9เรียนด9วยกัน การอUาน

บทความในวรสารหรือหนังสือคูUมือตUางๆ การสำรวจและอาจได9มาจากงานวิจัยหรือตามตำราตUางๆ 

ขั้นที่ 2 Solve : S หมายถึง การวางแผนและการดำเนินการแก9ป>ญหาด9วยวิธีการตUางๆ หรือ

การหาคำตอบของป>ญหาที่เราต9องการ ในขั้นนี้ผู9เรียนต9องวางแผนการแก9ป>ญหารวมไปถึงการวาง

แผนการใช9เครื่องมือในการแก9ป>ญหาด9วยตนเอง การหาวิธีการในการแก9ป>ญหาที่หลากหลาย เพ่ือ

นำไปสูUการแก9ป>ญหาที่ถูกต9อง โดยการนำข9อมูลที่ได9จากขั้นที่ 1 มาใช9ประกอบในการแก9ป>ญหาขณะท่ี

ผู9เรียนกำลังดำเนินการแก9ป>ญหา ถ9าพบป>ญหาผู9เรียนสามารถที่จะย9อนกลับไปขั้นที่ 1 ได9อีก หรือ

ผู9เรียนอาจจะปรับปรุงแผนของตนท่ีวางไว9โดยการประยุกต<วิธีการตUางๆ มาใช9รวมกัน 

ขั้นที่ 3 Create : C หมายถึง ขั้นการนำผลที่ได9จากขั้นตอนที่ 2 มาจัดกระทำเปfนขั้นตอน 

เพ่ือให9งUายตUอความเข9าใจ และสามารถส่ือสารกับคนอ่ืนได9 การนำเอาข9อมูลท่ีได9จากการแก9ป>ญหาหรือ

วิธีการที่ได9จากการแก9ป>ญหามาจัดกระทำให9อยูUในรูปขอบคำตอบ หรือวิธีการที่สามารถอธิบายให9

เข9าใจได9งUาย โดยอาจทำได9โดยการใช9ภาษาที่งUาย สละสลวย มาขยายความหรือตัดทอนคำตอบที่ได9ให9

อยูUในรูปท่ีสามารถอธิบายหรือส่ือสารให9ผู9อ่ืนเข9าใจได9โดยงUาย 

ขั้นที่ 4 Share : S หมายถึง การแลกเปลี่ยนความคิดเห็นเกี่ยวกับข9อมูลและวิธีการแก9ป>ญหา 

การที่ให9ผู9เรียนแสดงความคิดเห็นเก่ียวกับขั้นตอนหรือวิธีการที่ใช9ในการแก9ป>ญหาทั้งของตนเองและ

ผู9อื่น โดยผู9เรียนแตUละคนอาจจะได9วิธีการที่แตกตUางกัน หรือคำตอบที่ได9อาจจะได9รับการยอมรับ

หรือไมUได9รับการยอมรับก็ได9 คำตอบที่ได9รับการยอมรับและถูกต9อง ผู9เรียนก็จะมาแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นในวิธีการท่ีใช9ในการหาคำตอบ สUวนคำตอบหรือวิธีการที่ไมUได9รับการยอมรับ ผู9เรียนจะต9อง

รUวมกันพิจารณาวUาเกิดการผิดพลาดที่ใดบ9าง อาจจะผิดพลาดในขั้นตอนการวางแผนการแก9ป>ญหา 

หรือการแก9ป>ญหาผิดพลาด 

การจัดการเรียนการสอนด9วยรูปแบบ SSCS มีรายละเอียดเก่ียวกับกระบวนการเรียนการสอน

และพฤติกรรมของครู (Pizzini, Shepardson & Abell, 1989 : 528) ดังตารางท่ี 2.3 
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ตารางท่ี 2.3  แสดงกระบวนการเรียนการสอนของรูปแบบการสอนด9วยรูปแบบ SSCS 

 

ข้ันตอน แนวทาง กระบวนการ 

1. การค9นหา 

(Search : S) 

 

 

 

 

 

 

 

การนึกถึงป>ญหาโดยใช9คําถาม อะไร 

ใคร เม่ือไหรU ท่ีไหน อยUางไร หาข9อมูล

เพ่ิมเติม โดยการต้ังคําถามวUาอะไรเปfน

ส่ิงท่ีจําเปfนต9องรู9 และจะค9นหาส่ิงเหลUา 

น้ันได9จากท่ีไหน แยกประเด็นของ

ป>ญหาและความคิดจากสถานการณ< 

เชUน มีทางใดบ9างท่ีสามารถแก9ป>ญหาได9 

หรือข้ันตอนในการแก9ป>ญหา และมีทาง

ใดบ9างท่ีเราควรเลือกทํา เขียนวิธีการ

หรือแนวความคิดท่ีจะใช9ในการ

แก9ป>ญหา 

การระดมสมอง การวิเคราะห< การ

สังเกต การจําแนกแยกแยะ การ

บรรยาย อธิบายการต้ังคําถาม การ

สืบเสาะ การค9นหาจากวรรณกรรมท่ี

เก่ียวข9อง 

 

 

 

 

 

 

2. การแก9 

ป>ญหา  

(Solve : S) 

 

วางแผนการแก9ป>ญหา วางแผนการใช9

เคร่ืองมือ 

 

การระดมสมอง การประเมินการต้ัง

สมมุติฐาน การทดสอบการคาดคะเน 

การต้ังคําถาม การแยกแยะการหาจุด 

สําคัญ การวิเคราะห< การเปรียบเทียบ 

3. การสร9าง 

คําตอบ  

(Create : C) 

การจัดกระทํากับข9อมูลหรือแนวคิด การ

ประเมินกระบวนการแก9ป>ญหาด9วย

ตนเอง 

การตัดสินใจ การนิยามการออกแบบ  

การประยุกต< การสังเคราะห< การ

ทดสอบการพิสูจน< 

4. การแลก 

เปล่ียนความ 

คิดเห็น  

(Share : S) 

การส่ือสาร และการปฏิสัมพันธ< การ

แลกเปล่ียนความคิดเห็น การให9ข9อมูล

ย9อน กลับ การประเมินผลการแก9ป>ญหา 

การยอมรับ การเปล่ียนแปลง การทํา

ให9สมบูรณ< การส่ือสาร การแสดงผล 

การรายงานผล การให9คําบรรยาย 

การปรับปรุงการต้ังคําถาม การอ9างอิง 

         

จากตารางที่ 2.3  พบวUา  การจัดการเรียนการสอนด9วยรูปแบบ SSCS นั้น นักเรียนได9

เรียนรู9อยUางเต็มความสามารถที่สุด โดยเน9นนักเรียนเปfนศูนย<กลาง ได9แลกเปลี่ยนความคิดระหวUาง

นักเรียนกับครู หรือนักเรียนกับนักเรียน ได9เรียนรู9วิธีการที่หลากหลาย อันเปfนประโยชน<ตUอการเรียน

การสอนอยUางมาก 
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ความสามารถในการแกNป]ญหาทางคณิตศาสตร4 

ความหมายของปSญหาคณิตศาสตร8 

Anderson, K.B., and R.E. Pingry (1973 : 228) กลUาววUา ป>ญหาทางคณิตศาสตร< หมายถึง 

สถานการณ<คำตอบที่ต9องการวิธีการแก9ไขหรือคำตอบ ซึ่งผู9ตอบจะทำได9ดีต9องมีวิธีการที่เหมาะสม    

ใช9ความรู9และประสบการณ<การตัดสินใจโดยพร9อมมูล  

สถาบันสUงเสริมการสอนวิทยาศาสตร<และเทคโนโลยี (2550 : 22) กลUาววUา ความหมายของ

ป>ญหาคณิตศาสตร< หมายถึง ป>ญหาทางคณิตศาสตร<เปfนสถานการณ<ที่เกี่ยวกับคณิตศาสตร<ซึ่งเผชิญ

อยูU และต9องการค9นหาคำตอบ โดยที่ยังไมUรู9วิธีการหรือขั้นตอนที่ได9คำตอบของสถานการณ<นั้นในทันที 

และการแก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร< หมายถึง กระบวนการในการประยุกต<ความรู9ทางคณิตศาสตร< 

ขั้นตอน/กระบวนการแก9ป>ญหา ยุทธวิธีแก9ป>ญหา และประสบการณ<ที่มีอยูUไปใช9ในการค9นหาคำตอบ

ของป>ญหาทางคณิตศาสตร< 

สุกัญญา สุมโน (2554 : 25) กลUาววUา ป>ญหาทางคณิตศาสตร< หมายถึง สถานการณ< หรือ

คำถามท่ีต9องการคำตอบโดยป>ญหาน้ันไมUสามารถหาคำตอบได9ในทันที ต9องอาศัยความรู9 ประสบการณ< 

และทักษะในการแก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร< ประมวลเข9าด9วยกันเพ่ือนำมากำหนด แนวทางหรือวิธีการ

ที่เหมาะสมในการหาคำตอบโดยสถานการณ<หนึ่งอาจเปfนป>ญหาสำหรับบางคน แตUไมUอาจเปfนป>ญหา

สำหรับคนอ่ืนๆ ก็ได9 

สุภาพร ป��นทอง (2554 : 41) กลUาววUา ความหมายของป>ญหาคณิตศาสตร< หมายถึง ป>ญหา

คณิตศาสตร<เปfนป>ญหาที่เกี่ยวกับสถานการณ<หรือคำถามที่ต9องการคำตอบ โดยที่ยังไมUรู9วิธีการหรือ

ข้ันตอนท่ีจะได9คำตอบของสถานการณ<น้ันในทันที ซ่ึงผู9แก9ป>ญหาต9องค9นคว9าหาวิธีการมาแก9ป>ญหาเพ่ือ

ได9มาซึ่งคำตอบ ทั้งนี้ขึ้นอยูUกับวิธีการ การใช9ความรู9ทักษะทางคณิตศาสตร< ประสบการณ<และการ

ตัดสินใจของผู9แก9ป>ญหาอยUางเหมาะสม  

มณีรัตน< พันธุตา (2556 : 57) กลUาววUา ป>ญหาทางคณิตศาสตร< หมายถึง ป>ญหาหรือ

สถานการณ< ที่ไมUคุ9นเคยต9องอาศัยความรู9และวิธีการ กระบวนการทางคณิตศาสตร< การวิเคราะห< การ

สังเคราะห< และการตัดสินใจในการหาคำตอบ และการตรวจสอบข9อมูล และเป�าหมายของการสอน

การแก9ป>ญหาคณิตศาสตร<แกUผู9เรียน คือ เมื่อผู9เรียนพบป>ญหา ให9ผู9เรียนใช9ประสบการณ< ความคิด 

และความ เปfนไปได9ในการสร9างกระบวนการแก9ป>ญหา  

จิระประภา สุวรรณจักร< (2556 : 20) กลUาววUา ความหมายของป>ญหาทางคณิตศาสตร< 

หมายถึง ป>ญหาทางคณิตศาสตร<เปfนป>ญหาหรือสถานการณ<ที่ต9องการคำตอบโดยอาศัยความรู9ทาง

คณิตศาสตร< ในการแก9ป>ญหา ท้ังน้ีผู9ตอบไมUสามารถหาคำตอบได9ทันที แตUต9องใช9ความรู9 ประสบการณ<

และยุทธวิธี ในการแก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร<มาประยุกต<ใช9เพื่อกำหนดแนวทางหรือวิธีการในการหา

คำตอบน้ันๆ อยUางสมเหตุสมผล  
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อภิณห<ภัศ มานU ิม (2556 : 9) กลUาววUา ป>ญหาทางคณิตศาสตร< หมายถึง ป>ญหาทาง

คณิตศาสตร<เปfนสถานการณ<หรือคำถามทางคณิตศาสตร<ที่ต9องการคำตอบ โดยไมUสามารถหาคำตอบ

ได9ในทันที ผู9เรียนต9องใช9สาระความรู9และประสบการณ<ทางคณิตศาสตร<มากำหนดแนวทางหรือวิธีการ

ในการหาคำตอบ โดยงานวิจัยฉบับน้ีเน9นป>ญหาทางคณิตศาสตร<ในเร่ืองโจทย<ป>ญหา  

จีราวะดี เกษี (2560 : 36) กลUาววUา ความหมายของป>ญหาคณิตศาสตร< หมายถึง เปfน

สถานการณ< หรือคำถามที่มีเนื้อหาสาระกระบวนการ หรือความรู9ที่ผู9เรียนไมUคุ9นเคยมากUอนและไมU

สามารถหาคำตอบได9ทันที การหาคคำตอบจะต9องใช9ความรู9และประสบการณ<ทางคณิตศาสตร<และ

ศาสตร<อื่นๆ ประกอบกับความสามารถด9านการวิเคราะห< การสังเคราะห<และการตัดสินใจเพื่อกำหนด

แนวทางหรือวิธีการในการหาคำตอบน้ันๆ 

จากเอกสารที่กลUาวมา ความหมายของป>ญหาคณิตศาสตร< หมายถึง ป>ญหาหรือสถานการณ<

ทางคณิตศาสตร<ท่ีต9องใช9ความรู9 กระบวรการทางคณิตศาสตร< วิเคราะห<และหาคำตอบ 

ความหมายของการแก1ปSญหาทางคณิตศาสตร8 

การแก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร< นักการศึกษาได9ให9ความหมายไว9ดังน้ี 

Polya (1957 : 1) กลUาววUา ความหมายของการแก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร< หมายถึง การ

แก9ป>ญหาธรรมดาและป>ญหาแปลกใหมUตUางมีความสำคัญ แตUจุดหมายตUางกัน คือ ป>ญหาธรรมดา มี

จุดหมายเฉพาะเจาะจง เกี่ยวกับการใช9กฎตUางๆ เปfนกระบวนการและความหมาย ไมUได9ต9องการให9คิด

สร9างสรรค<หรือค9นพบสิ่งใหมUๆ ในการหาคำตอบ สUวนป>ญหาแปลกใหมUต9องการให9คิดสร9างสรรค< หรือ

ค9นพบสิ่งใหมUๆ ในการหาคำตอบของป>ญหา และยังกลUาวอีกวUา การหาวิถีทางที่จะหาสิ่งที่ไมUรู 9ใน

ป>ญหา เปfนการหาวิธีการที่จะนำสิ่งที่ยุUงยากออกไป หาวิธีการที่จะเอาชนะอุปสรรคที่เผชิญอยูU เพื่อจะ

ได9ข9อลงเอยหรือคำตอบท่ีมีความชัดเจน แตUวUาส่ิงเหลUาน้ันไมUได9เกิดข้ึนในทันทีทันใด 

Bell (1983 : 310) กลUาววUา การแก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร<เปfนการหาคำตอบของสถานการณ<

ทางคณิตศาสตร< ซ่ึงพิจารณาแล9ววUาเปfนป>ญหาโดยบุคคลผู9หาคำตอบ 

Kennedy (1984 : 81) กลUาววUา ความหมายของการแก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร< หมายถึง 

เปfนการแสดงออกเฉพาะของแตUละบุคคลในการตอบสนองสถานการณ<ที่เปfนป>ญหาด9วยขั้นตอนตาม 

สถานการณ<น้ันในทันที  

Krulik & Reys (1980 : 3-4) กลUาววUา ความหมายของการแก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร<มีดังน้ี 

1.   การแก9ป>ญหาเปfนเป�าหมาย (Problem solving as a goal) จะพบคำถามวUา ทำไมต9อง

สอนคณิตศาสตร< อะไรเปfนเป�าหมายในการเรียนวิชาคณิตศาสตร< นักการศึกษาและบุคคลอื่นๆ ท่ี

เกี่ยวข9องกับการตั้งคำถามเหลUานี้เข9าใจวUา การแก9ป>ญหาเปfนจุดมุUงหมายสำคัญของการเรียน วิชา

คณิตศาสตร<เมื่อการแก9ป>ญหาถูกนำมาพิจารณาเปfนเป�าหมายอันหนึ่ง การแก9ป>ญหาจึงเปfนอิสระจาก

ป>ญหาเฉพาะ (Specific problem) กระบวนการและวิธีการ ตลอดจนถึงเนื้อหาทางคณิตศาสตร< แตU
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การพิจารณาที ่สำคัญ คือ จะต9องคำนึงวUาแก9ป>ญหาอยUางไร ซึ ่งเปfนเหตุผลแรกของนักศึกษา 

คณิตศาสตร<ข9อพิจารณานี้มีอิทธิพลตUอหลักสูตรทั้งหมด และมีความสำคัญตUอการนำไปใช9ในการฝ�ก

ปฏิบัติในห9องเรียน 

2.  การแก9ป>ญหาเปfนกระบวนการ (Problem solving as a process) การตีความใน

ลักษณะนี้เห็นได9ชัดเจน เมื่อผู9เรียนตอบป>ญหา ตลอดจนกระบวนการ หรือขั้นตอนที่กระทำเพื่อจะได9

คำตอบ สิ่งสำคัญที่ควรนำมาพิจารณาคือ วิธีการ กระบวนการและกลวิธีที่ผู9เรียน ใช9ในการแก9ป>ญหา

ซ่ึงเปfนส่ิงท่ีมีความจำเปfนในกระบวนการแก9ป>ญหาและเปfนจุดสำคัญของหลักสูตรคณิตศาสตร< 

3.  การแก9ป>ญหาเปfนทักษะพื ้นฐาน (Problem solving as a basic skill) การตีความ

ลักษณะนี้จะพิจารณาเฉพาะในเนื้อหาที่เปfนโจทย<ป>ญหา คำนึงถึงรูปแบบของป>ญหา และวิธีการ

แก9ป>ญหา การพิจารณาถึงการแก9ป>ญหาวUา เปfนทักษะพื้นฐาน จึงชUวยในการเรียนการสอนของผู9สอน 

ซึ่งประกอบด9วยการสอนทักษะ (Skill) มโนมิติ (Concept) และการแก9ป>ญหา (Problem solving) 

ในทุกคร้ังของการสอน 

สภาครูคณิตศาสตร<แหUงชาติของสหรัฐอเมริกา (2000 : 52) กลUาววUา ความหมายของการ

แก9ป>ญหา หมายถึง การทำงานที่ยังไมUรู9วิธีการที่ได9มาซึ่งคำตอบในทันที ซึ่งการหาคำตอบของนักเรียน

ต9องนำความรู9ที่มีอยูUเข9าไปสูUกระบวนการแก9ป>ญหา เพื่อที่จะทำให9ความรู9ใหมUๆ เกิดขึ้น การแก9ป>ญหา

ไมUได9มีเป�าหมายเพียงแคUการหาคำตอบ แตUอยูUท่ีวิธีการ ท่ีจะได9มาซ่ึงคำตอบน้ันด9วย 

กระบวนการแก1ปSญหาคณิตศาสตร8  

Wilson (1993 : 57-75) กลUาววUา กระบวนการแก9ป>ญหา โดยทั่วไปมักนำเสนอขั้นตอนการ

แก9ป>ญหาเปfนแบบเชิงเส9น ดังภาพท่ี 2.1 

  

  
  

 

                                            หรือ 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.1  ข้ันตอนการแก9ป>ญหาเปfนแบบเชิงเส9น  

ท่ีมา : Wilson, S. and N, Hadaway (1993) 

อUานป>ญหา 

พิจารณาป>ญหา 

แก9ป>ญหา 

ตรวจสอบ

คำตอบ 

อUานป>ญหา 

ทำความเข9าใจ

ป>ญหา 

วางแผน

แก9ป>ญหา 

ดำเนินการ

แก9ป>ญหา 

ตรวจสอบ

คำตอบ 
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Wilson กลUาววUา รูปแบบการแก9ป>ญหาดังกลUาวมีข9อบกพรUอง เนื่องจากเปfนรูปแบบการ

แก9ป>ญหาที่ต9องดำเนินการตามขั้นตอนในลักษณะเชิงเส9นเทUานั้น แตUโดยความเปfนจริงในกระบวนการ

แก9ป>ญหาเมื่อผู9แก9ป>ญหาทำความเข9าใจป>ญหาและวางแผนแก9ป>ญหาแล9ว อาจมีความจําเปfนที่จะต9อง

ย9อนกลับมาพิจารณาป>ญหาทําความเข9าใจกับป>ญหาให9มากขึ้น หรือเมื่อวางแผนแก9ป>ญหาแล9วแตU

ขณะที่ได9ลงมือแก9ป>ญหา อาจพบวUาไมUสามารถจะทําตามแผนได9ก็ต9องย9อนกลับมาวางแผนใหมUอีกคร้ัง 

หรือทําความเข9าใจป>ญหาใหมU ดังน้ัน Wilson จึงได9เสนอ กระบวนการแก9ป>ญหาส่ี ข้ันตอนของ Polya 

ในลักษณะพลวัตร (Dynamic) และแสดงเปfนวัฏจักร (Cyclic) ดังภาพท่ี 2.2 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.2  วัฏจักร (Cyclic)  

ท่ีมา : สถาบันสUงเสริมการสอนวิทยาศาสตร<และเทคโนโลยี (2553 : 1) 

 

กระบวนการแก9ป>ญหาที่ยอมรับและนำมาใช9กันอยUางแพรUหลาย คือ กระบวนการแก9ป>ญหา

ตามแนวคิดของ Polya (1957 : 5–40) ซ่ึงประกอบด9วยข้ันตอนสำคัญ 4 ข้ันตอน ดังน้ี 

 ขั ้นท่ี 1  ทำความเข9าใจ ป>ญหาขั้นตอนนี้เปfนขั ้นเริ ่มต9นของการแก9ป>ญหาที่ต9องการ ให9

นักเรียนคิดเกี่ยวกับป>ญหาและตัดสินวUาอะไรคือสิ่งที่ต9องการค9นหา ในขั้นตอนนี้นักเรียนต9องทำความ

เข9าใจป>ญหาและระบุสUวนสำคัญของป>ญหาซึ่งได9แกU ตัวไมUรู9คUาข9อมูลและเงื่อนไขในการทำความเข9าใจ

ป>ญหา นักเรียนอาจพิจารณาสUวนสำคัญของป>ญหาอยUางถี่ถ9วน พิจารณาซ้ำไปซ้ำมาพิจารณาใน

หลากหลายมุมมองหรืออาจใช9วิธีตUางๆ ชUวยในการทำความเข9าใจป>ญหา เชUน การเขียนรูปการเขียน

แผนภูมิหรือการเขียนสาระของป>ญหาด9วยถ9อยคำของตนเองก็ได9 

ข้ันท่ี 1 ทำความเข9าใจป>ญหา 

ข้ันท่ี 2 วางแผนแก9ป>ญหา 

ข้ันท่ี 3 ดำเนินการแก9ป>ญหา 

ข้ันท่ี 4 ตรวจสอบผล 

สถานการณ< 
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 ขั ้นท่ี 2  วางแผนแก9ป>ญหา ขั ้นตอนนี ้ต 9องการให9นักเรียนค9นหาความเชื ่อมโยง หรือ

ความสัมพันธ<ระหวUางข9อมูลและตัวไมUรู9คUา แล9วนำความสัมพันธ<นั้นมาผสมผสานกับประสบการณ<ใน

การแก9ป>ญหา เพื่อกำหนดแนวทางหรือแผนในการแก9ป>ญหา และท9ายสุดเลือกยุทธวิธีที่จะนามาใช9

แก9ป>ญหา 

         ขั้นท่ี 3  ดำเนินการตามแผนให9นักเรียนลงมือปฏิบัติตามแนวทางหรือแผนที่ได9วางไว9 โดยเร่ิม

จากตรวจสอบความเปfนไปได9ของแผน เพิ่มเติมรายละเอียดของแผนให9ชัดเจน แล9วลงมือปฏิบัติ

จนกระทั่งสามารถหาคำตอบได9 ถ9าแผนหรือยุทธวิธีที่เลือกไว9ไมUสามารถแก9ป>ญหาได9 นักเรียนต9อง

ค9นหาแผนหรือยุทธวิธีแก9ป>ญหาใหมUอีกคร้ัง การค9นหาแผนหรือยุทธวิธีแก9ป>ญหาใหมUถือเปfนการ

พัฒนาผู9แก9ป>ญหาท่ีดีด9วยเชUนกัน 

         ขั้นท่ี 4  ตรวจสอบผล ขั้นตอนนี้ต9องการให9นักเรียนมองย9อนกลับไปยังคำตอบที่ได9มา โดย

เริ ่มจากการตรวจสอบความถูกต9องความสมเหตุสมผลของคำตอบและยุทธวิธีแก9ป>ญหาที่ใช9แล9ว 

พิจารณาวUามีคำตอบหรือมียุทธวิธีแก9ป>ญหาอยUางอื่นอีกหรือไมU สำหรับนักเรียนที่คาดเดาคำตอบกUอน

ลงมือปฏิบัติก็สามารถเปรียบเทียบหรือตรวจสอบความสมเหตุสมผลของคำตอบที่คาดเดาและคำตอบ

จริง ในขั้นตอนนี้ได9กระบวนการแก9ป>ญหาของโพลยา ทั้ง 4 ขั้นตอนข9างต9น ได9มีการนำมาใช9ในการ

เรียนการสอนอยUางกว9างขวาง ปรากฏอยูUท้ังในหนังสือเรียน แบบฝ�กหัด และตาราตUางๆ ท่ีเก่ียวกับการ

แก9ป>ญหา แตUหลายคนมักมองวUาจะต9องดำเนินการทำทีละขั้นเรียงตามลำดับลงมา ไมUสามารถข9ามข้ัน

ได9 ดังภาพท่ี 2.3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2.3  กระบวนการแก9ป>ญหาตามแนวคิดของ Polya 

ท่ีมา : สถาบันสUงเสริมการสอนวิทยาศาสตร<และเทคโนโลยี (2555 : 8) 

ทำความเข1าใจปSญหา 

วางแผนปSญหา 

ดำเนินการตามแผน 

ตรวจสอบผล 
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De Bono (1971 ; 1991) กลUาววUา เสนอแนวคิดในการแก9ป>ญหาโดยประยุกต<ใช9วิธีการคิด

แบบนอกกรอบ โดยเชื่อวUาป>ญหาสUวนใหญUต9องการมุมมองที่แตกตUางจึงจะแก9ไขได9สำเร็จ วิธีการที่จะ

ทำให9ได9มุมมองที่แตกตUาง เกี่ยวกับป>ญหาคือ การแยกป>ญหาเปfนสUวนๆ แล9วนำกลับมารวมกลุUมเข9า

ด9วยกันในลักษณะที่แตกตUางไปจากเดิม หรือสุUมบางสUวนมารวมกัน หลักการนี้เสนอองค<ประกอบใน

การแก9ป>ญหา 4 ประการคือ 1) ค9นหาความคิดเดUนๆ ที่เปfนหลักในการทำความเข9าใจกับป>ญหา 2) 

ค9นหาวิธีการที่แตกตUางออกไปในการมองป>ญหา 3) ปลUอยวางการคิดแบบยึดติด และ 4) ให9โอกาส

ตนเองในการเป�ดรับความคิดอ่ืนๆ 

McNamara (1999) กลUาววUา วิธีการแก9ป>ญหามีหลากหลายวิธี ไมUมีวิธีการแก9ป>ญหาใดที่จะ

สามารถแก9ป>ญหาทุกเรื่องได9 แตUมีแนวปฏิบัติพื้นฐานที่สามารถนำไปใช9ในการแก9ป>ญหาได9 โดยต9องมี

การฝ�กใช9เสียกUอน เพื่อให9เกิดความคุ9นเคย จนสามารถปฏิบัติได9อยUางเปfนธรรมชาติ ขั้นตอนตUางๆ     

มีดังน้ี 

1.  ระบุป>ญหา ขั้นนี้เปfนขั้นที่คนสUวนใหญUมักจะสับสน กลUาวคือ จะเริ่มด9วยการคิดวUาสิ่งน้ัน

เปfนป>ญหา แทนที่จะทำความเข9าใจให9ถUองแท9เสียกUอนวUาทำไมจึงคิดวUาสิ่งนั้นเปfนป>ญหา การระบุ

ป>ญหาต9องอาศัยข9อมูลจากตนเองและผู9อื่น ซึ่งได9มาโดยใช9วิธีการตั้งคำถาม อาทิ อะไรคือสิ่งที่เห็นวUา

เปfนสาเหตุที่ทำให9คิดวUามีป>ญหาเกิดขึ้น ป>ญหาที่วUานั้นเกิดขึ้นที่ไหน เกิดขึ้นอยUางไร เกิดขึ้นเมื่อใด 

กำลังเกิดขึ้นกับใคร และทำไมจึงเกิดขึ้น จากนั้นให9เขียนอธิบายวUาสิ่งที่กำลังเกิดในขณะนั้นโดยแท9จริง

ควรจะเปfนอยUาง ต9องพยายามอธิบายให9มากที่สุดเทUาที่จะทำได9 เขียนอยUางเจาะจง และครอบคลุม

ประเด็นวUา อะไร ท่ีไหน อยUางไร กับใคร และทำไม 

 1.1  เมื่อถึงจุดนี้ หากป>ญหายังดูเหมือนวUาเปfนเรื่องที่มีความซับซ9อน ควรระบุป>ญหาให9

กระจายออกมาแบบยUอยๆ ลงไปอีก โดยตั้งคำถามซ้ำอยUางเดิม จนกวUาจะได9คำอธิบายสำหรับป>ญหา

ตUางๆ ท่ีเก่ียวข9องมากพอ 

 1.2  ทำการตรวจสอบวUาความเข9าใจที่มีตUอป>ญหาตUางๆ นั้น มีความถูกต9องเพียงใด โดย

การหารือกับสมาชิดในกลุUมหรือบุคคลอ่ืน 

 1.3  นำป>ญหาตUางๆ มาจัดความสำคัญ หากพบวUามีป>ญหาตUางๆ ที่เกี่ยวข9องกันจำนวน

หลายป>ญหา ให9พิจารณาวUาป>ญหาใดควรจัดการกUอน ป>ญหาใดจัดการทีหลัง ทั้งนี้ต9องแยกให9ชัดเจน

ระหวUางป>ญหาที่มีความสำคัญกับป>ญหาที่เปfนเร่ืองฉุกเฉิน เพราะป>ญหาที่มีความสำคัญเปfนป>ญหาท่ี

ต9องจัดการกUอน 

 1.4  ทำความเข9าใจกับบทบาทของตนเองในป>ญหานั้นให9ถูกต9อง เพราะเปfนสิ่งที ่มี

อิทธิพลตUอการรับรู 9บทบาทของผู 9อื ่น ตัวอยUางเชUน เมื ่อตนเองเครียดก็อาจมองวUาผู 9อื ่นเครียด

เชUนเดียวกัน ซ่ึงความจริงอาจไมUเปfนเชUนน้ัน 
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2.  มองหาสาเหตุที่แท9จริงของป>ญหา ในขั้นนี้จำเปfนอยUางยิ่งที่จะต9องได9รับข9อมูลนำเข9าจาก

บุคคลอื่น ซึ่งรับรู9ป>ญหาและจากผู9ที่ได9รับผลกระทบจากป>ญหา การเก็บข9อมูลควรทำเปfนรายบุคคล 

จะได9ข9อมูลมากกวUา ให9จดบันทึกสิ่งที่เปfนความคิดเห็นของตนเองและส่ิงที่ได9ยินมาจากผู9อื่น จากน้ัน

เขียนอธิบายสาเหตุของป>ญหา ในลักษณะท่ีวUา อะไรกำลังเกิดข้ึน เกิดข้ึนท่ีไหน เม่ือใด อยUางไร กับใคร 

และทำไม 

3.  แจกแจงทางเลือกตUางๆ สำหรับวิธีการที่จะใช9แก9ป>ญหา ในขั้นนี้ควรให9บุคคลอื่นเข9ามามี

สUวนรUวม ยกเว9นในกรณีที่ป>ญหาดังกลUาวเปfนเรื่องสUวนตัว ให9ระดมสมองเพื่อหาทางแก9ไขป>ญหาเพื่อให9

ได9ทางเลือกหลายๆ ทาง แล9วนำมาคัดกรองเพื่อหาแนวคิดที่ดีที่สุด การได9มาซึ่งความคิดที่หลากหลาย

นั้น ต9องระวังที่จะไมUตัดสินวUาความคิดเหลUานั้นดีหรือไมUดี ให9จดบันทึกตามที่ได9ยินมาเทUานั้น ทักษะท่ี

เหมาะสมท่ีสุดในการ จำแนกสาเหตุของป>ญหาคือการคิดเชิงระบบ (Systems thinking) 

4.  เลือกวิธีการแก9ป>ญหา ในการคัดเลือกวิธีท่ีดีท่ีสุดในการแก9ป>ญหา ควรพิจารณาดังน้ี 

4.1  วิธีการใดท่ีสามารถแก9ป>ญหาได9ในระยะยาว 

4.2  วิธีการใดที่มีความเปfนจริงมากที่สุดในการแก9ป>ญหาได9สำเร็จ ในขณะนี้มีทรัพยากร 

สำหรับการแก9ป>ญหาหรือไมU จะจัดหามาใช9ได9หรือไมU มีเวลาเพียงพอท่ีจะใช9วิธีการน้ีหรือไมU 

5.  วางแผนนำทางเลือกในการแก9ป>ญหาที่เปfนวิธีที่ดีที่สุดไปปฏิบัติ หรือจัดทำแผนปฏิบัติ

การ ซ่ึงในข้ันน้ีมีส่ิงท่ีต9องพิจารณาคือ 

5.1  สถานการณ<จะเปfนอยUางไรเม่ือป>ญหาได9รับการแก9ไขแล9ว 

5.2  มีขั้นตอนอะไรที่จะต9องทำใหการนำทางเลือกที่ดีที่สุดไปแก9ป>ญหา มีระบบหรือ

กระบวนการอะไรท่ีจะต9องเปล่ียนแปลงบ9าง 

5.3  จะรู9ได9อยUางไรวUาข้ันตอนตUางๆ มีการปฏิบัติ ซ่ึงเปfนตัวบUงช้ีความสำเร็จของแผน 

5.4  ทรัพยากรอะไรบ9างที่ต9องการในประเด็นของบุคลากร เงิน และสิ่งอำนวยความ

สะดวก 

5.5  ต9องใช9เวลานานเทUาใดในการนำวิธีการแก9ป>ญหาไปปฎิบัติ ให9เขียนตารางที่แสดง

เวลา ต้ังแตUเร่ิมต9นจนส้ินสุด และเวลาท่ีคาดหวังวUาจะเห็นตัวบUงช้ีความสำเร็จปรากฏข้ึน 

5.6  ใครคือผู9รับผิดชอบในการควบคุมดูแลการปฏิบัติตามแผน 

5.7  เขียนคำตอบสำหรับคำถามท่ีกลUาวมาแล9ว และให9ถือวUาน่ีคือแผนปฏิบัติการ 

5.8  สื่อสารทำความเข9าใจแผนนี้กับบุคคลที่เกี่ยวข9องในการนำแผนไปปฏิบัติ ป>จจัย

สำคัญของข้ันตอนน้ีคือ การสังเกตและการให9ข9อมูลย9อนกลับอยUางตUอเน่ือง 

6.  ดูแลควบคุมการปฏิบัติตามแผน โดยพิจารณาจากตัวบUงช้ีความสำเร็จ ซ่ึงได9แกU 

6.1  เห็นส่ิงท่ีคาดหวังวUาจะเกิดข้ึนตามตัวบUงช้ีหรือไมU 

6.2  แผนมีการดำเนินงานตามตารางท่ีกำหนดไว9หรือไมU 



 24 

6.3  ถ9าแผนไมUได9ดำเนินไปตามที่คาดหวังไว9 ให9พิจารณาวUา แผนมีความเปfนไปได9จริง

หรือไมU มีทรัพยากรเพียงพอที่จะทำให9แผนสำเร็จตามกำหนดการหรือไมU ควรมีสิ่งอื่นที่ต9องทำกUอนส่ิง

ท่ีกำหนดไว9แตUเดิมในแผนหรือไมU ควรเปล่ียนแผนหรือไมU 

7.  ตรวจสอบวUาป>ญหาได9รับการแก9ไขเรียบร9อยแล9วหรือไมUในขั้นนี้ วิธีหนึ่งที่ดีที่สุดในการ

ตรวจสอบวUาป>ญหาได9รับการแก9ไขเรียบร9อยแล9วหรือไมU คือการกลับคืนสูUการปฏิบัติตามตามปกติ แล9ว

สังเกตสถานการณ< นอกจากน้ันมีประเด็นท่ีควรพิจารณาเพ่ิมเติมดังน้ี 

7.1  ควรมีการเปล่ียนแปลงอะไรบ9าง เพ่ือไมUให9เกิดป>ญหาเชUนน้ีข้ึนอีก 

7.2  อะไรคือบทเรียนที่ได9จากการแก9ป>ญหาครั้งนี้ ในเชิงความรู9 ความเข9าใจ และ/หรือ

ทักษะ 

7.3  ควรมีการเขียนบันทึกสั้นๆ ถึงเหตุการณ<เดUน ที่เปfนความสำเร็จในการพยายาม

แก9ป>ญหา และส่ิงท่ีเปfนผลลัพธ<ท่ีได9เรียนรู9 แล9วนำมาแลกเปล่ียนเรียนรู9กับผู9เก่ียวข9อง 

จากเอกสารท่ีกลUาวมา กระบวนการแก9ป>ญหาคณิตศาสตร< หมายถึง ความสามารถที่นำ

ความรู9ทางคณิตศาสตร<มาประยุกต< มีขั้นตอนกระบวนการแก9ป>ญหา ยุทธวิธีในการแก9ป>ญหาและ

ประสบการณ<ท่ีมีอยูUนำมาใช9ในการหาคำตอบของป>ญหาทางคณิตศาสตร<  

ความหมายของความสามารถในการแก1ปSญหาทางคณิตศาสตร8 
วัชรา เลUาเรียนดี (2558 : 8) และสุวารี คงมั ่น (2555 : 11) กลUาววUา ความหมายของ

ความสามารถในการแก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร<ไว9สอดคล9องกับ Polya (1987 : 4-5) และ Gagne 

(1987 : 63) คือกระบวนการที่ต9องอาศัยความรู9 ความคิด การสังเกต ประสบการณ<เดิม ของแตUละ

บุคคลที่มีความความเข9าใจในเนื้อหาทางคณิตศาสตร<และนำความรู9ที ่ได9เรียนรู9ไปประยุกต<ใช9ใน

สถานการณ<ที่แตกตUางจากเดิม โดยอาศัยหลักการที่มีความเกี่ยวข9องกันตั้งแตUสองประเภทขึ้นไป และ

การใช9หลักการนั้นประสมประสานกันจนเปfนความสามารถชนิดใหมUที่เรียกวUา ความสามารถด9านการ

คิดแก9ป>ญหา ซึ่งต9องอาศัยทักษะการคิดวิเคราะห< สังเคราะห< การคาดคะเนเหตุผล รวมทั้งทักษะการ

เข9าใจกับป>ญหา คิดหาทางแก9ป>ญหาที ่เปfนไปได9หลายแนวทาง ทบทวนวิธีการแก9ป>ญหาและ

ประเมินผลแนวทางการแก9ป>ญหาให9บรรลุจุดมุUงหมายท่ีต9องการ 
จากเอกสารที่กลUาวมา ความสามารถในการแก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร< หมายถึง การแสดง

พฤติกรรมของผู9เรียนในการแก9ป>ญหาในวิชาคณิตศาสตร< ซึ่งอาศัยประสบการณ<เดิม ความรู9 ความจำ  

ความเข9าใจ การคิดวิเคราะห< คิดอยUางมีวิจารณญาณ และทักษะในการคิดแก9ป>ญหาของแตUละบุคคล 

มาสนับสนุนในการแก9ป>ญหาสถานการณ<ท่ีต9องเผชิญให9ประสบผลสำเร็จ 
องค8ประกอบของความสามารถในการแก1ปSญหาทางคณิตศาสตร8 

จำเนียร ชUวงโชติ (2551 : 13) กลUาววUา ความสามารถในการแก9ป>ญหาของบุคคลนั้นขึ้นอยูUกับ

องค<ประกอบหลัก 2 ประการคือ  
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          1.  ลักษณะของป>ญหาท่ีมีผลตUอการแก9ป>ญหา ได9แกU 

                 1.1  จำนวนทางเลือกในการแก9ป>ญหา 

                1.2  การแนะนำของผู9เสนอป>ญหา 

                 1.3  การเรียงลำดับป>ญหา 

               1.4  ความคล9ายคลึงของป>ญหาและคำตอบ 

         2.  ลักษณะความแตกตUางของผู9แก9ป>ญหา 

               2.1  ความสามารถท่ัวไป เชUน ความสามารถในการคิด การตัดสินใจ 

              2.2  วัย ผู9ใหญUสามารถแก9ป>ญหาได9ดีกวUาเด็ก 

              2.3  เพศ ในบางป>ญหาชายกับหญิงจะมีความสามารถในการแก9ป>ญหาตUางกัน 

             2.4  แรงจูงใจ ความต9องการท่ีจะแก9ป>ญหา 

             2.5  บุคลิกภาพ ความยืดหยุUนในการแก9ป>ญหา 

          จรรจา สุวรรณทัต (2539 : 375-377) กลUาววUา องค<ประกอบตUางๆที ่มีความสำคัญตUอ

ความสามารถในการแก9ป>ญหาดังตUอไปน้ี 

 1.  ระดับสติป>ญญา องค<ประกอบทางพันธุกรรม บุคคลที่มีป>ญญาดีจะมีความสามารถใน

การแก9ป>ญหาอยูUในระดับสูง 

2.  อารมณ<และแรงจูงใจของผู9เรียน เพราะประสบการณ<ทางอารมณ<บางอยUางอาจทำให9การ

แก9ป>ญหาบางเรื่องงUายขึ้น เชUน ความสนุกสนานเพลิดเพลิน การมีแรงจูงใจทางบวก นอกจากนั้นการ

สอนและคำแนะนำจากครู หรือผู9ที่คอยชี้ให9เห็นแนวทางในการแก9ป>ญหา อาจชUวยกระตุ9นและจูงใจให9

บุคคลกระทำการแก9ป>ญหาตUอไปโดยไมUติดขัด 

3.  องค<ประกอบทางสภาพแวดล9อม เชUน การอบรมเลี้ยงดูและฝ�กฝน เพราะผู9มีป>ญญาดีทุก

คนไมUได9มีความสามารถเทUากันหมดในด9านของการแก9ป>ญหา ทั้งนี้เพราะถูกอบรมเลี้ยงดูมาแตกตUาง

กัน ในกรณีที่เด็กมีสติป>ญญาดีและได9รับการอบรมเลี้ยงดูมาโดยวิธีที่ถูกต9อง ได9รับการสนับสนุนให9ใช9

เหตุผลและให9เด็กมีโอกาสฝ�กแก9ป>ญหาด9วยตนเองตั้งแตUเยาว<วัย ชUวยให9เขาได9ใช9ความสามารถใน

ตนเองอยUางเต็มท่ี 

4.  โอกาสและประสบการณ<เรียนรู9 เด็กที่มีโอกาสหรือได9รับโอกาสในการใช9ความสามารถ

ของตนในการแก9ป>ญหาและตัดสินใจมาตั้งแตUเล็กๆ โดยเริ่มจากครอบครัว จนกระทั่งเติบโตขึ้น อยูUใน

โรงเรียน และสถาบันการศึกษาระดับสูงตUอเนื่องกันมาโดยตลอด ก็เปfนที่เชื่อแนUวUาเด็กนั้นจะเติบโตมี

ทักษะและความสามารถในการรู9คิดและลงมือกระทำตUอการแก9ป>ญหาและสามารถตัดสินใจเรื่องตUางๆ

ได9 

5.  สังคมและสื่อมวลชน เชUน การโฆษณา อาจมีผลทำให9เกิดการตัดสินใจในการแก9ป>ญหา

ด9วยตนเองมาตั้งแตUเยาว<วัย อีกทั้งยังขึ้นอยูUกับความยากงUายของสถานการณ<ป>ญหาที่พบ ประกอบกับ
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ความสอดคล9องของป>ญหากับแรงจูงใจของผู9แก9ป>ญหา และจำนวนป>ญหาก็มีอิทธิพลตUอการแก9ป>ญหา

ด9วย 

ปรีชา เนาว<เย็นผล (2547 : 81-82) กลUาววUา องค<ประกอบของความสามารถในการแก9ป>ญหา

ทางคณิตศาสตร<ท่ีสำคัญประกอบด9วย 

         1.  ความสามารถในการทำความเข9าใจป>ญหา ป>จจัยที่สำคัญที่สUงผลตUอความสามารถด9านน้ี

คือ ทักษะการอUานและการฟ>ง เพราะนักเรียนจะรับรู9ป>ญหาได9จากการอUานและการฟ>ง แตUป>ญหาสUวน

ใหญUอยูUในรูปข9อความที่เปfนตัวอักษร เมื่อพบป>ญหานักเรียนจะต9องอUานทำความเข9าใจ โดยแยก

ประเด็นที่สำคัญของป>ญหาออกมาให9ได9วUา ป>ญหากำหนดอะไรให9บ9าง และป>ญหาต9องการหาอะไร มี

ข9อมูลใดบ9างที่จำเปfนและไมUจำเปfนในการแก9ป>ญหา การทำความเข9าใจป>ญหาทางคณิตศาสตร<ต9อง

อาศัยองค<ความรู9เกี่ยวกับศัพท< นิยาม มโนคติและข9อเท็จจริงตUางๆทางคณิตศาสตร<ที่เกี่ยวข9องกับ

ป>ญหา 

         2.  ทักษะในการแก9ป>ญหา เกิดข้ึนจากการฝ�กฝนทำบUอยๆ จนเกิดความชำนาญ เม่ือนักเรียน

ได9ฝ�กคิดแก9ป>ญหาอยูUเสมอ นักเรียนจะมีโอกาสได9พบป>ญหาตUางๆ หลายรูปแบบซึ่งอาจมีโครงสร9าง

ของป>ญหาที่คล9ายคลึงกันหรือแตกตUางกัน ได9มีประสบการณ<ในการเลือกยุทธวิธีตUางๆเพื่อนำมาใช9ได9

เหมาะสมกับป>ญหา เมื่อเผชิญกับป>ญหาใหมUก็จะสามารถนำประสบการณ<เดิมมาเทียบเคียง พิจารณา

วUาป>ญหาใหมUนั้นมีโครงสร9างคล9ายกับป>ญหาที่ตนเองคุ9นเคยหรือไมU สามารถแยกเปfนป>ญหายUอยๆ ที่มี

โครงสร9างของป>ญหาที่คล9ายคลึงกับป>ญหาที่เคยแก9มาแล9วหรือไมUสามารถใช9ยุทธวิธีใดในการแก9ป>ญหา

ใหมUนี้ได9 นักเรียนที่มีทักษะการแก9ป>ญหาจะสามารถวางแผนเพื่อกำหนดยุทธวิธีในการแก9ป>ญหาได9

อยUางรวดเร็วและเหมาะสม 

        3.  ความสามารถในการคิดคำนวณและความสามารถในการให9เหตุผล เพราะถึงแม9วUาจะทำ

ความเข9าใจป>ญหาได9อยUางแจUมชัดและวางแผนแก9ป>ญหาได9อยUางเหมาะสม แตUเมื่อลงมือแก9ป>ญหาแล9ว

คิดคำนวณไมUถูกต9อง การแก9ป>ญหานั้นก็ถือได9วUาไมUประสบความสำเร็จ สำหรับป>ญหาที่ต9องการ

คำอธิบายให9เหตุผล นักเรียนต9องอาศัยทักษะพ้ืนฐานในการเขียนและพูด นักเรียนจะต9องมีความเข9าใจ

ในกระบวนการให9เหตุผลทางคณิตศาสตร< ความหมายของการพิสูจน< และวิธีพิสูจน<แบบตUางๆ เทUาท่ี

จำเปfนและเพียงพอในการนำไปใช9แก9ป>ญหาในแตUละระดับช้ัน 

4.  แรงขับ เนื ่องจากป>ญหาเปfนสถานการณ<ที ่แปลกใหมU ซึ ่งนักเรียนไมUคุ 9นเคยและไมU

สามารถหาคำตอบได9ในทันที ผู9แก9ป>ญหาจะต9องคิดวิเคราะห<อยUางเต็มที่เพื่อให9ได9คำตอบ นักเรียน

จะต9องมีแรงขับที่จะสร9างพลังในการคิด ซึ่งแรงขับนี้เกิดขึ้นจากป>จจัยตUางๆ เชUน เจตคติ ความสนใจ 

แรงจูงใจใฝ¦สัมฤทธ์ิ ความสำเร็จตลอดจนความซาบซึ้งในการแก9ป>ญหา ซึ่งต9องใช9ระยะเวลายาวนานใน

การปลูกฝ>งให9เกิดข้ึนในตัวนักเรียนโดยผUานทางกิจกรรมตUางๆในการเรียนการสอน 
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          5.  ความยืดหยุUน ผู9แก9ป>ญหาที่ดีจะต9องมีความยืดหยุUนในการคิด คือไมUยึดติดในรูปแบบท่ี

ตนเองคุ9นเคย แตUจะยอมรับรูปแบบและวิธีการใหมUๆ อยูUเสมอ ความยืดหยุUนเปfนความสามารถในการ

ปรับกระบวนการคิดแก9ป>ญหาโดยบูรณาการความเข9าใจ ทักษะและความสามารถในการแก9ป>ญหา

ตลอดจนแรงขับที่มีอยูUเชื่อมโยงเข9ากับสถานการณ<ของป>ญหาใหมU สร9างเปfนองค<ความรู9ที่สามารถปรับ

ใช9เพ่ือแก9ป>ญหาใหมUได9อยUางมีประสิทธิภาพ 

         Baroody (1993 : 2) กลUาววUา องค<ประกอบหลักของการแก9ป>ญหา 3 ประการ คือ 

         1.  องค<ประกอบทางด9านความรู 9ความคิด (Cognitive Factor) ประกอบด9วยความรู9

เก่ียวกับมโนมติและยุทธวิธีในการแก9ป>ญหา 

          2.  องค<ประกอบด9านความรู9สึก (Effective Factor) เปfนแรงขับในการแก9ป>ญหาและแรงขับ

น้ีมาจากความสนใจ ความเช่ือม่ันในตนเอง ความพยายามหรือความต้ังใจและความเช่ือของนักเรียน 

          3.  องค<ประกอบด9านการสังเคราะห<ความคิด (Metacognitive Factor) เปfนความสามารถ

ในการสังเคราะห<ความคิดของตนเองในการแก9ป>ญหา ซึ่งจะสามารถตอบตนเองได9วUาทรัพยากร

อะไรบ9างท่ีสามารถนำมาใช9ในการแก9ป>ญหาและจะติดตาม ควบคุมทรัพยากรเหลUาน้ีได9อยUางไร 

          จากเอกสารที่กลUาวมา องค<ประกอบของความสามารถในการแก9ป>ญหาที่สำคัญคือ ลักษณะ

ของป>ญหาท่ีเกิดข้ึน และระดับสติป>ญญาของผู9แก9ป>ญหาวUามีทักษะในการแก9ป>ญหามากน9อยเพียงใด 

         ประเภทของปSญหาทางคณิตศาสตร8 

          นักการศึกษาหลายทUานได9กลUาวถึงประเภทของป>ญหาทางคณิตศาสตร<ไว9ดังน้ี 

          Kutz (1991 : 93) กลUาววUา ประเภทของป>ญหาทางคณิตศาสตร<แบUงเปfน 2 ประเภท ดังน้ี 

         1.  ป>ญหาที่พบเห็นทั่วไปหรือโจทย<ป>ญหา (Routine or Word Problem Solving) เปfน

ป>ญหาที่นักเรียนคุ 9นเคย (Routine Problem) เปfนป>ญหาที่มีโครงสร9างไมUซับซ9อนผู 9แก9ป>ญหามี

ความคุ9นเคยกับโครงสร9างลักษณะของป>ญหาและวิธีการแก9ป>ญหา 

         2.  ป>ญหาที ่ไม Uเคยพบเห็นมากUอน (Non–Routine Problem Solving) เปfนป>ญหาท่ี

นักเรียนไมUคุ9นเคย (Non-Routine Problem) เปfนป>ญหาที่มีโครงสร9างซับซ9อน ผู9แก9ป>ญหาจะต9อง

ประมวลความรู9ความคิดรวบยอดและหลักการตUางๆ ที่นำมาใช9ในการแก9ป>ญหาซึ่งแบUงออกเปfน 2 

ลักษณะ คือ 

               2.1  ป>ญหากระบวนการ (Process Problem) เปfนป>ญหาท่ีต9องใช9กระบวนการคิดอยUาง

มีลำดับข้ันตอนในการแก9ป>ญหา 

                2.2  ป>ญหาในรูปปริศนา (Puzzle Problem) เปfนป>ญหาที ่ท 9าทาย และให9ความ

สนุกสนาน       

          Polya (1957 : 123–128) กลUาววUา ประเภทของป>ญหาทางคณิตศาสตร<แบUงเปfน 2 ประเภท

ดังน้ี 
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         1.  ป>ญหาให9ค9นหา (Problem to find) เปfนป>ญหาที่ให9ค9นหาสิ่งที ่ต9องการซึ่งอาจเปfน

ป>ญหาในเชิงทฤษฎี หรือในเชิงปฏิบัติอาจเปfนรูปธรรมหรือนามธรรม สUวนสำคัญของป>ญหานี้แบUงเปfน 

3 สUวน คือ ส่ิงท่ีต9องการหาข9อมูลท่ีกำหนดให9และเง่ือนไข 

          2.  ป>ญหาให9พิสูจน< (Problem to prove) เปfนป>ญหาที่แสดงข9อความที่กำหนดให9เปfนจริง

หรือเท็จอยUางสมเหตุสมผล สUวนสำคัญของป>ญหานี้แบUงเปfน 2 สUวน คือ สมมุติฐานหรือสิ่งที่กำหนดให9 

และผลสรุปหรือส่ิงท่ีจะต9องพิสูจน<  

         National Council of Teacher of Mathematics (1989 : 76) กล U าวว U า  ประเภทของ

ป>ญหาทางคณิตศาสตร<แบUงเปfน 2 ประเภท ดังน้ี  

         1.  ป>ญหาท่ีคุ9นเคย (Routine Problems) เปfนป>ญหาท่ีนักเรียนมีความคุ9นเคยกับโครงสร9าง

และยุทธวิธีในการแก9ป>ญหาเหลUานั้น มักพบเห็นในหนังสือเรียนสUวนมาก เปfนป>ญหาที่มีโครงสร9างไมU

ซับซ9อนมากนัก 

          2.  ป>ญหาที่ไมUคุ 9นเคย (Non - Routine Problems) เปfนป>ญหาที่นักเรียนไมUคุ 9นเคยกับ

โครงสร9างและยุทธวิธีในการแก9ป>ญหา มักไมUคUอยพบในหนังสือเรียน เมื่อต9องเผชิญกับป>ญหาเหลUาน้ี 

นักเรียนต9องประมวลความรู9ความสามารถหลายอยUางเข9าด9วยกันจึงจะแก9ป>ญหาได9สUวนมาก เปfน

ป>ญหาที่มีโครงสร9างซับซ9อน ซึ่งป>ญหาประเภทนี้ถูกนำมาใช9ในการประเมินกระบวนการแก9ป>ญหาของ

นักเรียน 

        สิริพร ทิพย<คง (2544 : 19–25) กลUาววUา ประเภทของป>ญหาทางคณิตศาสตร<แบUงเปfน 6 

ประเภท ดังน้ี 

          1.  ป>ญหาแบบฝ�กทักษะ เชUน 34 × 6 = £  และ  528 × 79 = £ ฯลฯ ซึ่งป>ญหาเชUนนี้ใช9

ความรู9และทักษะการคูณ 

          2.  ป>ญหาขั้นตอนเดียวเปfนป>ญหางUายๆ ที่ใช9การแก9ป>ญหา โดยทำเพียงขั้นตอนเดียว เชUน 

“ในตู9ปลาของสมบัติมีปลาอยูU 7 ตัว และในตู9ปลาของพรชัยมีปลาอยูU 5 ตัว สมบัติมีปลามากกวUาพรชัย

ก่ีตัว” เขียนเปfนประโยคคณิตศาสตร<ได9เปfน 7 -5 = £ หรือ 5 + £ = 7 จะเห็นวUาโจทย<ข9อน้ีใช9ความรู9

เก่ียวกับการลบเพียงอยUางเดียว 

          3.  ป>ญหาที่ซับซ9อน เปfนป>ญหาที่ใช9วิธีการคิดมากกวUาหนึ่งขั้นตอน เชUน “ในกลUองขนาด

ใหญUจะบรรจุกลUองขนาดเล็กได9 24 กลUอง ถ9ากลUองขนาดเล็กมีลูกป�งปอง 3 ลูก และมีร9านขายอุปกรณ<

การกีฬาแหUงหนึ่งสั่งลูกป�งปองมาขาย 1,800 ลูก อยากทราบวUาร9านขายอุปกรณ<การกีฬาแหUงนี้ ส่ัง

กลUองใหญUท่ีบรรจุลูกป�งปองมาก่ีกลUอง” โจทย<ป>ญหาข9อน้ีต9องทำ 2 ข้ันตอน  

         4.  ป>ญหาเกี่ยวกับกระบวนการ เชUน “ชุมนุมเทนนิสของโรงเรียนแหUงหนึ่งมีนักเรียนสนใจ

สมัครเข9าแขUงขันเทนนิสทั้งหมด 15 คน จัดการแขUงขันให9ได9ครั้งละ 2 คน จะมีวิธีจัดการแขUงขันให9ทุก
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คนได9พบกันท้ังหมดก่ีคร้ัง” สำหรับโจทย<ป>ญหาข9อน้ี นักเรียนอาจจะไมUเคยพบป>ญหาลักษณะน้ีมากUอน 

ดังน้ันการวาดรูปการเขียนแผนภาพหรือตารางจะชUวยได9 

         5.  ป>ญหาเกี่ยวกับการประยุกต< เชUน “โรงเรียนของนักเรียนใช9กระดาษไปจานวนเทUาไรใน

เวลา1 เดือน” สำหรับป>ญหานี้ เปfนป>ญหาที่เกี่ยวข9องกับชีวิตประจาวันในการแก9ป>ญหา นักเรียนต9อง

ใช9วิธีการทางสถิติในการเก็บรวบรวมข9อมูลวิเคราะห<ข9อมูล และนำเสนอข9อมูล  

        6.  ป>ญหาในรูปปริศนาเปfนป>ญหาที่ไมUสามารถจะหาคำตอบได9ทันที ต9องพิจารณาเงื่อนไข

ของโจทย<และทดลองแก9ป>ญหา 

          จากเอกสารที่กลUาวมา ประเภทของป>ญหาทางคณิตศาสตร< แบUงออกเปfน 2 ประเภทใหญUๆ 

คือ 1) ป>ญหาที่คุ 9นเคยหรือที่เคยพบเห็นมากUอน (Routine Problems) ได9แกUป>ญหาในรูปแบบฝ�ก

ทักษะป>ญหาขั้นตอนเดียวไมUซับซ9อนและ 2) ป>ญหาที่ไมUคุ9นเคยหรือไมUเคยพบเห็นมากUอน (Non -

Routine Problems) ป>ญหาที่เปfนกระบวนการป>ญหาที่ให9พิสูจน<ป>ญหาที่ซับซ9อนป>ญหาเกี่ยวกับการ

ประยุกต< และป>ญหาที่เปfนรูปปริศนา และสำหรับงานวิจัยนี้ผู9วิจัยได9กำหนดสถานการณ<ป>ญหาเรื่อง

โจทย<ป>ญหา 1) ป>ญหาที่คุ9นเคยหรือที่เคยพบเห็นมากUอนซึ่งเปfนป>ญหาที่เคยเจอในชีวิตประจำวัน 

ได9แกU คำนวณคUาใช9จUาย 2) ป>ญหาที่ไมUคุ9นเคยหรือไมUเคยพบเห็นมากUอนซึ่งเปfนป>ญหาที่มีการประยุกต<

และเช่ือมโยงกับวิชาอ่ืนๆ ได9แกU การซ้ือขายสินค9า 

          การพัฒนาความสามารถในการแก1ปSญหาทางคณิตศาสตร8 

         การแก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร<ให9มีประสิทธิภาพ จำเปfนอยUางยิ่งที่จะต9องศึกษาแนวทางการ

พัฒนาความสามารถในการแก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร< ซ่ึงมีนักการศึกษาหลายทUานได9กลUาวไว9ดังน้ี 

         Krulik and Rudnick (1987 : 39-74) กลUาววUา เสนอวิธีการสอนของครู เพื ่อชUวยพัฒนา

ความสามารถในการแก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร<ของนักเรียนสรุปได9ดังน้ี 

         1.   ควรสร9างบรรยากาศท่ีทำให9นักเรียนเกิดความรู9สึกวUาสามารถแก9ป>ญหาให9สำเร็จได9 

          2.   ควรจูงใจให9นักเรียนสนใจในการแก9ป>ญหา 

          3.  ควรสอนให9นักเรียนรู 9ถึงวิธีการแก9ป>ญหา รู 9จักพิจารณาได9วUาข9อความสUวนใดที่เปfน

แนวคิดสำคัญ 

          4.  ควรใช9นักเรียนเปfนสUวนหนึ่งของป>ญหา เชUน การใสUชื่อนักเรียนเข9าไปในป>ญหา หรือต้ัง

คำถามท่ีเก่ียวกับตัวนักเรียน 

          5.  ควรให9นักเรียนรู9จักสร9างป>ญหาได9ด9วยตนเอง 

          6.  ควรมีการจัดให9นักเรียนได9ทำงานเปfนกลุUม 

        7.  ควรกระตุ9นให9นักเรียนรู9จักการเขียนภาพด9วยมือเปลUาโดยไมUใช9เคร่ืองมือ 

          8.  ควรแนะนำวิธีการแก9ป>ญหาวิธีอ่ืนๆ ท่ีแตกตUางจากแนวคิดของนักเรียนเพ่ิมเติม 

         9.  ควรสUงเสริมความคิดสร9างสรรค<ของนักเรียนโดยต้ังคำถามให9นักเรียนตอบ 
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         10.  ควรเน9นความคิดสร9างสรรค<ทางด9านความคิดและจินตนาการ 

           11.  ควรสUงเสริมให9นักเรียนรู9จักใช9เคร่ืองคำนวณ 

        12.  ควรให9นักเรียนรู9จักแก9ป>ญหาท่ีมีข้ันตอนในการแก9ป>ญหามากกวUา 1 ข้ันตอน 

          13.  ไมUควรสอนเน้ือหาคณิตศาสตร<เร่ืองใหมUในขณะท่ีสอนการแก9ป>ญหา 

         ปรีชา เนาว<เย ็นผล (2558 : 66) กลUาววUา เสนอวิธ ีการสอนของครู เพื ่อช Uวยพัฒนา

ความสามารถในการแก9ป>ญหาคณิตศาสตร< โดยพิจารณาตามขั้นตอนของการแก9ป>ญหา 4 ขั้นตอน 

ของ Polya และนำมาเปfนแนวทางในการชUวยพัฒนาความสามารถในการแก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร<

ของนักเรียน สรุปได9ดังน้ี 

         1.  การพัฒนาความสามารถในการทำความเข9าใจป>ญหา สามารถทำได9โดย 

              1.1  การพัฒนาทักษะการอUาน โดยให9นักเรียนฝ�กการอUานและทำความเข9าใจข9อความใน

ป>ญหาที่ครูยกมาเปfนตัวอยUางในการสอน กUอนที่จะมุUงไปที่วิธีทำเพื่อหาคำตอบ โดยอาจฝ�กเปfน

รายบุคคลหรือฝ�กเปfนกลุUม อภิปรายรUวมกันถึงสาระสำคัญของโจทย<ป>ญหา ความเปfนไปได9ของคำตอบ

ท่ีต9องการ ความพอเพียงหรือความมากเกินไปของข9อมูลท่ีกำหนดให9 

                1.2  การใช9กลวิธีชUวยเพิ่มพูนความเข9าใจ เชUน การเขียนภาพ เขียนแผนภาพหรือสร9าง

แบบจำลอง เพื่อแสดงความสัมพันธ<ของข9อมูลตUางๆ ของป>ญหา จะทำให9ป>ญหาเปfนรูปธรรมมากข้ึน 

สามารถทำความเข9าใจได9งUายข้ึน 

               1.3  การใช9ป>ญหาที่เกี่ยวข9องกับชีวิตประจำวันมาให9นักเรียนฝ�กเพื่อทำความเข9าใจ เชUน 

การนำป>ญหาที่กำหนดข9อมูลให9เกินความจำเปfน หรือกำหนดข9อมูลให9ไมUเพียงพอ มาให9นักเรียนฝ�ก

วิเคราะห<ข9อมูลวUา ข9อมูลท่ีกำหนดให9ข9อมูลใดใช9ได9บ9าง หรือหาวUาข9อมูลท่ีกำหนดให9เพียงพอหรือไมU 

        2.  การพัฒนาความสามารถในการวางแผนแก9ป>ญหา สามารถทำได9โดย 

                2.1  ต9องไมUบอกวิธีการแก9ป>ญหากับนักเรียนโดยตรง แตUควรใช9วิธีการกระตุ9นให9คิดด9วย

ตนเอง เชUน การใช9คำถาม โดยอาศัยข9อมูลตUางๆ ที่โจทย<ป>ญหากำหนดให9 หยุดใช9คำถามเมื่อนักเรียน

มองเห็นแนวทางในการแก9ป>ญหา 

               2.2  ควรสUงเสริมให9นักเรียนคิดออกมาดังๆ คือ สามารถบอกให9คนอื่นๆ ทราบวUาตนเอง

คิดอะไร การคิดออกมาดังๆอาจอยูUในรูปการบอก หรือเขียนแผนภาพและแบบแผนแสดงลำดับ

ขั ้นตอน การคิดออกมาให9ผู 9อื ่นทราบ ทำให9เกิดการอภิปรายเพื ่อหาแนวทางในการแก9ป>ญหาท่ี

เหมาะสม 

              2.3  ควรสร9างลักษณะนิสัยของนักเรียนให9รู9จักคิดวางแผนกUอนลงมือทำสิ่งใดๆ เสมอ 

เพราะจะทำให9สามารถประเมินความเปfนไปได9ในการแก9ป>ญหานั้นๆ ควรเน9นวUาวิธีการแก9ป>ญหาน้ัน

สำคัญกวUาคำตอบท่ีได9 เพราะวิธีการสามารถนำไปใช9ได9กว9างขวางกวUา 

              2.4  ควรจัดหาป>ญหามาให9นักเรียนฝ�กบUอยๆ ซ่ึงต9องเปfนป>ญหาท่ีท9าทายและนUาสนใจ 
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                2.5  ควรสUงเสริมให9รู9จักใช9ยุทธวิธีการแก9ป>ญหา แตUละข9อให9มากกวUาหนึ่งวิธี เพื่อให9

นักเรียนมีความยืดหยุUนในการคิด และจะมีโอกาสฝ�กการวางแผนมากข้ึน 

          3.  การพัฒนาความสามารถในการดำเนินการตามแผน ควรฝ�กให9นักเรียนลงมือแก9ป>ญหา 

ดำเนินการตามแผนที่วางไว9 และควรให9นักเรียนฝ�กการตรวจสอบการวางแผนกUอนที่จะลงมือทำตาม

แผน โดยพิจารณาความเปfนไปได9 ความถูกต9องของแผนที่วางไว9และพิจารณาวUาวิธีการเหมาะสม

ถูกต9องกับการแก9ป>ญหาน้ันๆ หรือไมU 

        4.  การพัฒนาความสามารถในการตรวจสอบผล/คำตอบ สามารถทำได9โดย 

                4.1  ควรกระตุ9นให9เห็นความสำคัญของการตรวจสอบวิธีทำและคำตอบให9เคยชิน โดย

ครูอาจสร9างกิจกรรมให9นักเรียนได9ฝ�กการตรวจสอบความถูกต9อง หาข9อบกพรUองจากการแสดงการ

แก9ป>ญหาท่ีครูยกตัวอยUางให9 

             4.2  ควรกระตุ9นให9รู 9จักตีความหมายของคำตอบที่ได9วUามีความหมายสอดคล9องกับ

ป>ญหาหรือไมU 

                4.3  ควรสนับสนุนให9ทำแบบฝ�กหัด โดยใช9วิธีการหาคำตอบได9มากกวUาหนึ่งวิธีเพื่อเปfน

การตรวจสอบวิธีการท่ีใช9น้ันกับวิธีการอ่ืนท่ีสามารถใช9หาคำตอบในป>ญหาน้ันได9อีก 

                4.4  ควรให9นักเรียนฝ�กหัดสร9างโจทย<ป>ญหาเก่ียวกับเน้ือหาท่ีเรียน เพ่ือชUวยทำให9มีความ

เข9าใจในโครงสร9างของป>ญหา ทำให9สามารถมองเห็นแนวทางในการคิดแก9ป>ญหาด9วยวิธีอ่ืนๆได9 

        Bitter (1990 : 43-44) กลUาววUา เสนอวิธีการสอนของครู เพ่ือชUวยพัฒนาความสามารถในการ

แก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร<ของนักเรียน สรุปได9ดังน้ี 

         1.  ควรเลือกป>ญหาท่ีนUาสนใจ และไมUยากหรือไมUงUายจนเกินไปมาสอนนักเรียน 

 2.  ควรแบUงนักเรียนเปfนกลุUมยUอยๆ เพื่อให9รUวมกันแก9ป>ญหา เปfนการฝ�กให9นักเรียนรู9จักการ

ทำงานรUวมกัน 

         3.  ควรให9นักเรียนพิจารณาวUาโจทย<กำหนดข9อมูลอะไรมาให9 ซึ่งสามารถนำไปใช9ในการ

แก9ป>ญหาและยังต9องการใช9ข9อมูลอ่ืนใดบ9างในการแก9ป>ญหาข9อน้ันๆ 

          4.  ควรให9นักเรียนพิจารณาวUา ป>ญหาถามอะไร ถ9าไมUสามารถบอกได9ให9อUานป>ญหานั้นใหมU

และถ9าจำเปfนจริงๆ ให9ครูอธิบายความหมายของคำท่ีใช9ในป>ญหาข9อน้ันให9นักเรียนทราบ 

          5.  การให9ฝ�กการแก9ป>ญหาหลายๆ รูปแบบ เพื่อไมUให9รู9สึกเบื่อกับการแก9ป>ญหาที่ซ้ำซากไมU

ท9าทายความสามารถ 

         6.  ควรให9นักเรียนทำการแก9ป>ญหาบUอยๆ จนเคยชินวUาเปfนสUวนหนึ่งของกระบวนการเรียน

การสอน 
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         7.  ควรสUงเสริมให9นักเรียนแก9ป>ญหา โดยใช9วิธีการที่หลากหลาย เพื่อจะได9ฝ�กทักษะและ

สUงเสริมให9ใช9การแก9ป>ญหาหลายๆ วิธี ในข9อเดียวกัน เพื ่อให9เห็นวUายังมีวิธีการอื่นๆ อีกที่จะใช9

แก9ป>ญหาในข9อน้ันได9 

          8.  ควรชUวยเหลือนักเรียนในการเลือกวิธีการแก9ป>ญหาที่เหมาะสมสำหรับรูปแบบเฉพาะข9อ

น้ันๆ        

          9.  ควรให9นักเรียนพิจารณาวUา ป>ญหาในข9อน้ันคล9ายกับป>ญหาท่ีเคยพบมากUอนหรือไมU 

         10.  ควรให9เวลากับนักเรียนในการลงมือแก9ป>ญหา อภิปรายผลการแก9ป>ญหาและวิธีการ

ดำเนินการแก9ป>ญหา 

         11.  ควรให9นักเรียนฝ�กการคาดคะเนคำตอบและการทดสอบคำตอบท่ีได9 

          จากเอกสารที่กลUาวมา การพัฒนาความสามารถในการแก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร< ครูควร

กำหนดป>ญหาที่นUาสนใจ มีความหลากหลาย ให9อิสระแกUนักเรียนในการคิดหาวิธีแก9ป>ญหา และ

สUงเสริมให9นักเรียนใช9วิธีการท่ีหลากหลายในการแก9ป>ญหาเพ่ือพัฒนาทักษะการคิดแก9ป>ญหา 

 เกณฑ8การให1คะแนนความสามารถในการแก1ปSญหา 

 เกณฑ<การให9คะแนน (Scoring rubrics) เปfนการประเมินเชิงคุณภาพที่สามารถระบุและ

แยกแยะระดับความสำเร็จในการเรียนหรือคุณภาพการปฏิบัติของนักเรียนได9อยUางชัดเจน เปfน

เครื่องมือที่ชUวยให9ครูพิจารณาและตัดสินระดับความสามารถของนักเรียนด9านความรู9 แนวคิดทาง

คณิตศาสตร< ทักษะ กระบวนการ และการประยุกต<ความรู9ทางคณิตศาสตร< เพื่อนำผลที่ได9มาใช9ในการ

ปรับปรุงการจัดการเรียนรู9ให9มีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น โดยเกณฑ<การให9คะแนนเปfนการให9คะแนนท่ี

ประเมินจากผลงานที่นักเรียนทำหรือพฤติกรรมที่นักเรียนแสดงออก ซึ่งไมUได9พิจารณาที่คำตอบหรือ

ผลลัพธ<สุดท9ายเพียงอยUางเดียว แตUพิจารณาท่ีขั้นตอนการทำงานของนักเรียนด9วย ตลอดจนมีการ

กำหนดระดับคะแนนพร9อมระบุรายละเอียดของผลงานหรือพฤติกรรมของนักเรียนไว9อยUางชัดเจนและ

เปfนรูปธรรม (ชานนท< จันทรา, 2555 : 17-24) โดยเกณฑ<การให9คะแนนท่ีนิยมใช9มี 2 แบบ คือ 

 1.  การให9คะแนนแบบองค<รวมหรือแบบรวม (Holistic scoring) เปfนการให9คะแนนท่ี

ประเมินผลงานของนักเรียน โดยการกำหนดระดับคะแนนพร9อมระบุรายละเอียดของผลงานหรือ

พฤติกรรมของนักเรียนท่ีควรมี เปfนภาพรวมของการทำงานท้ังหมด ไมUได9แยกแยะเปfนด9านๆ ซ่ึงในการ

จัดการเรียนรู9คณิตศาสตร< การให9คะแนนแบบรวมมักใช9ในการประเมินที่มีวัตถุประสงค<เพื่อตัดสินหรือ

สรุปผลการเรียนของนักเรียน และต9องการผลที่เปfนภาพรวมกว9างๆ และจะมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

หากใช9รUวมกับวิธีการประเมินในลักษณะอื่นด9วย เชUน การสังเกต และการใช9คำถาม ซึ่งมีนักการศึกษา

และหนUวยงานทางการศึกษาได9เสนอเกณฑ<ในการให9คะแนนแบบองค<รวมหรือรวมของการแก9ป>ญหา

ทางคณิตศาสตร<ไว9ดังน้ี  
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 สถาบันสUงเสริมการสอนวิทยาศาสตร<และเทคโนโลยี (2553 อ9างอิงจาก สุภัทรา สิริรุUงเรือง, 

2554 : 52) ได9เสนอเกณฑ<การให9คะแนนแบบรวม (Holistic scoring) ไว9ดังตารางท่ี 2.4 

 

ตารางท่ี 2.4  เกณฑ<การให9คะแนนแบบรวมของการแก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร< 

 

ระดับคุณภาพ เกณฑ8การพิจารณา 

4 

(ยอดเย่ียม) 

- ได9คำตอบของป>ญหาถูกต9องสมบูรณ< ดำเนินการแก9ป>ญหาด9วยยุทธวิธี 

แก9ป>ญหาท่ีเหมาะสม และแสดงวิธีการแก9ป>ญหาได9ชัดเจน 

3 

(มาก) 

- ได9คำตอบของป>ญหาถูกต9องสมบูรณ< ดำเนินการแก9ป>ญหาโดยใช9ยุทธวิธีได9

เหมาะสม แตUเขียนอธิบายหรือดำเนินการตามยุทธวิธีได9ไมUสมบูรณ< 

2 

(ปานกลาง) 

- ได9คำตอบที่ถูกต9อง แตUไมUสามารถแสดงรายละเอียดของวิธีการแก9ป>ญหา หรือ 

- ใช9ยุทธวิธีได9เหมาะสม แตUไมUสามารถดำเนินการจนกระท่ังได9คำตอบ หรือ 

- ใช9ยุทธวิธีได9เหมาะสม แตUมีข9อผิดพลาดเกี่ยวกับการคิดคำนวณจนนำไปสูUการ

หาคำตอบท่ีผิดพลาด หรือหาคำตอบไมUได9 

1 

(น9อย) 

- แสดงวิธีหาคำตอบ และมีแนวทางท่ีจะไมUนำไปสูUการหาคำตอบท่ีถูกต9อง หรือ 

- พยายามแก9ป>ญหาด9วยยุทธวิธีที่ไมUเหมาะสมเพียงแนวทางเดียวที่ไมUสามารถ

แก9ป>ญหาได9 และไมUคิดหายุทธวิธีอ่ืน หรือ 

- มีสิ่งบUงชี้ถึงความพยายามที่จะหาเป�าหมายยUอยๆ ของป>ญหาแตUไมUดำเนินการ

ตUอ 

0 

(ต9องปรับปรุง) 

- ไมUแสดงการแก9ป>ญหา หรือคัดข9อมูลจากป>ญหา แตUไมUได9นำมาใช9ให9เกิดความ

เข9าใจป>ญหา 

 

ชานนท< จันทรา (2555 : 19-20) ได9เสนอเกณฑ<การให9คะแนนแบบรวมของการแก9ป>ญหาทาง

คณิตศาสตร<ไว9 ดังตารางท่ี 2.5 

 

ตารางท่ี 2.5  เกณฑ<การให9คะแนนแบบรวมของการแก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร< 

 

ระดับคุณภาพ เกณฑ8การพิจารณา 

4 

(ดีมาก) 

ผลงานมีความถูกต9องสมบูรณ<แสดงถึงการเข9าใจป>ญหา การใช9ยุทธวิธีดำเนินการ

แก9ป>ญหาได9สำเร็จ และมีการอธิบายขั ้นตอนของวิธีการดังกลUาว และสรุป

คำตอบได9อยUางชัดเจน 
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ตารางท่ี 2.5  (ตUอ) 

 

ระดับคุณภาพ เกณฑ8การพิจารณา 

3 

(ดี) 

ผลงานมีความถูกต9องคUอนข9างสมบูรณ<แสดงถึงการเข9าใจป>ญหา การใช9ยุทธวิธี

ดำเนินการแก9ป>ญหาได9สำเร็จ และมีการอธิบายขั้นตอนของวิธีการดังกลUาว และ

สรุปคำตอบได9อยUางถูกต9อง 

2 

(พอใช9) 

ผลงานไมUถูกต9อง แตUดำเนินการหรือแสดงวิธีทำได9อยUางถูกต9อง หรือผลงาน

บางสUวนมีความผิดพลาดหรือไมUชัดเจนหรือแสดงถึงความไมUเข9าใจป>ญหา มี

ยุทธวิธีดำเนินการแก9ป>ญหาได9สำเร็จ แตUไมUสามารถอธิบายขั้นตอนของวิธีการ

ดังกลUาวได9 

1 

(ต9องปรับปรุง) 

ผลงานไมUถูกต9อง พบวUามีข9อมูลน9อย ไมUสมบูรณ< ไมUมีรายละเอียดหรือมีการ

ดำเนินการแก9ป>ญหาบางสUวนแตUแก9ป>ญหาไมUสำเร็จ 

 

เวชฤทธิ ์ อังกนะภัทรขจร (2554 : 116) ได9เสนอเกณฑ<การให9คะแนนแบบรวมของการ

แก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร<ไว9 ดังตารางท่ี 2.6 

 

ตารางท่ี 2.6  เกณฑ<การให9คะแนนแบบรวมของการแก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร< 

 

ทักษะ/

กระบวนการ 

คะแนน

(ความหมาย) 

เกณฑ8การพิจารณา 

การแก9ป>ญหา 4 (ดีมาก) ใช9ยุทธวิธีดำเนินการแก9ป>ญหาถูกต9องทั้งหมด และอธิบายถึง

เหตุผลในการใช9วิธีดังกลUาวได9เข9าใจชัดเจน 

 3 (ดี) ใช9ยุทธวิธีดำเนินการแก9ป>ญหาถูกต9องทั ้งหมด แตUอธิบายถึง

เหตุผลในการใช9วิธีดังกลUาวได9บางสUวน ยังไมUชัดเจน 

 2 (พอใช9) ใช9ยุทธวิธีดำเนินการแก9ป>ญหาถูกต9องบางสUวน และพยายาม

อธิบายถึงเหตุผลในการใช9วิธีดังกลUาวแตUไมUถูกต9อง 

 1 (ปรับปรุง) 

 

0 (ไมUพยายาม) 

มีรUองรอยการดำเนินการแก9ป>ญหาได9บางสUวน แตUไมUมีการอธิบาย

ถึงเหตุผลในการใช9วิธีดังกลUาว 

ไมUมีรUองรอยการแก9ป>ญหา หรือมีรUองรอยการแก9ป>ญหาแตUไมU

ถูกต9อง 
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 2.  การให9คะแนนแบบวิเคราะห< (Analytic scoring) เปfนการให9คะแนนตามองค<ประกอบ

ของสิ่งที่ต9องการประเมิน เชUน เมื่อต9องการประเมินความสามารถในการแก9ป>ญหา อาจแยกพิจารณา

เกี่ยวกับความสามารถในการทำความเข9าใจป>ญหา ยุทธวิธีที่ใช9ในการแก9ป>ญหา และการสรุปคำตอบ

ของป>ญหา ซึ่งในการให9คะแนนจะกำหนดเกณฑ<ของคะแนนในแตUละด9าน แล9วรายงานผลโดยจำแนก

เปfนด9านๆ และอาจสรุปรวมคะแนนทุกด9านด9วยก็ได9 ในการจัดการเรียนรู9คณิตศาสตร< การให9คะแนน

แบบวิเคราะห<มักนำมาใช9ในการประเมินผลการเรียนรู9ท่ีมีจุดมุUงหมายเพ่ือวินิจฉัยหาจุดเดUนหรือจุดด9วย

ของนักเรียนในแตUละด9าน แล9วนำผลการประเมินท่ีได9ไปสUงเสริมจุดเดUนหรือแก9ไขจุดด9อยเหลUาน้ัน หรือ

ใช9ในการประเมินผลการเรียนรู9ที ่มีจุดมุUงหมายเพื่อปรับปรุงการจัดการเรียนรู9ให9เหมาะสมและมี

ประสิทธิภาพกUอนที่ผู9เรียนจะเรียนเนื้อหาใหมUตUอไป ซึ่งมีนักการศึกษาและหนUวยงานทางการศึกษาได9

เสนอเกณฑ<การให9คะแนนแบบวิเคราะห<ของการแก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร<ไว9ดังน้ี 

 Polya (1980 : 5-40) ได9เสนอรูปแบบการวัดความสามารถในการแก9ป>ญหาคณิตศาสตร<ไว9 

ดังตารางท่ี 2.7 

 

ตารางท่ี 2.7  รูปแบบการวัดความสามารถในการแก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร<ของ Polya 

 

ข้ันตอนการแก1ปSญหาของโพลยา พฤติกรรมช้ีวัดความสามารถ 

ข้ันทำความเข9าใจป>ญหา หลังจากอUานโจทย<ป>ญหาแล9วจะต9องบอกได9วUาโจทย<กำหนด

อะไรมาให9 ต9องการทราบอะไรและข9อเท็จจริงเปfนอยUางไร 

ข้ันวางแผนแก9ป>ญหา ใช9เงื ่อนไขความเปfนจริงในการแก9ป>ญหา พร9อมทั้งลำดับ

ข้ันตอนการแก9ป>ญหาได9ถูกต9อง 

ข้ันดำเนินการแก9ป>ญหา ความสามารถในการสร9างตาราง เขียนไดอะแกรม เขียน

สมการหรือประโยคสัญลักษณ<ทางคณิตศาสตร< หรือทักษะ

การคำนวณ 

ข้ันตรวจคำตอบ การพิจารณาความสมเหตุสมผล และการสรุปความหมาย

ของคำตอบ 

 

 สถาบันสUงเสริมการสอนวิทยาศาสตร<และเทคโนโลยี (2553 อ9างอิงจาก สุภัทรา สิริรุUงเรือง, 

2554 : 52) ได9เสนอเกณฑ<การให9คะแนนแบบวิเคราะห< (Analytic socring) ไว9 ดังตารางท่ี 2.8 
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ตารางท่ี 2.8  เกณฑ<การให9คะแนนแบบวิเคราะห<ของการแก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร< 

 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ เกณฑ8การพิจารณา 

1. ความเข9าใจ

ป>ญหา 

3 (ดี) 

2 (พอใช9) 

1 (ต9องปรับปรุง) 

- เข9าใจป>ญหาได9ถูกต9อง 

- เข9าใจป>ญหาบางสUวนไมUถูกต9อง 

- เข9าใจป>ญหาน9อยมากหรือไมUเข9าใจเลย 

2. การเลือก

ยุทธวิธีในการ

แก9ป>ญหา 

3 (ดี) 

 

2 (พอใช9) 

 

 

1 (ต9องปรับปรุง) 

- เลือกวิธีการแก9ป>ญหาได9เหมาะสมและเขียนประโยค

สัญลักษณ<ทางคณิตศาสตร<ได9ถูกต9อง 

- เลือกวิธีการแก9ป>ญหา ซึ่งอาจนำไปสูUคำตอบที่ถูก แตUยัง

มีบางสUวนผิดโดยอาจเขียนเปfนประโยคสัญลักษณ<ทาง

คณิตศาสตร<ไมUถูกต9อง 

- เลือกวิธีการแก9ป>ญหาสUวนใหญUไมUถูกต9อง 

3. การใช9วิธีการ

แก9ป>ญหา 

3 (ดี) 

2 (พอใช9) 

1 (ต9องปรับปรุง) 

- นำวิธีการแก9ป>ญหาไปใช9ได9ถูกต9อง 

- นำวิธีการแก9ป>ญหาไปใช9ได9ถูกต9องบางสUวน 

- นำวิธีการแก9ป>ญหาไปใช9ได9ไมUถูกต9อง 

4. การสรุป

คำตอบ 

3 (ดี) 

2 (พอใช9) 

1 (ต9องปรับปรุง) 

- สรุปคำตอบได9ถูกต9อง สมบูรณ< 

- สรุปคำตอบไมUสมบูรณ<หรือใช9สัญลักษณ<ไมUถูกต9อง 

- ไมUมีการสรุปคำตอบ 

 

 เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร (2554 : 116) ได9เสนอเกณฑ<การให9คะแนนแบบแยกองค<ประกอบ

ของทักษะการแก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร<ไว9 ดังตารางท่ี 2.9 

 

ตารางท่ี 2.9  เกณฑ<การให9คะแนนแบบแยกองค<ประกอบของทักษะการแก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร< 

 

องค8ประกอบของ

ทักษะการแก1ปSญหา 

คะแนน 

(ความหมาย) 

ความสามารถท่ีปรากฎให1เห็น 

การทำความเข9าใจ

ป>ญหา 

3 (ดี) 

2 (พอใช9) 

1 (ต9องปรับปรุง) 

- เข9าใจป>ญหาถูกต9องท้ังหมด 

- เข9าใจป>ญหาถูกต9องบางสUวน 

- เข9าใจป>ญหาน9อยมากหรือไมUเข9าใจเลย 

การวางแผนการ

แก9ป>ญหา 

3 (ดี) 

2 (พอใช9) 

- วางแผนการแก9ป>ญหาได9เหมาะสม ชัดเจน 

- วางแผนการแก9ป>ญหาได9บางสUวน 
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ตารางท่ี 2.9  (ตUอ) 

 

องค8ประกอบของ

ทักษะการแก1ปSญหา 

คะแนน 

(ความหมาย) 

ความสามารถท่ีปรากฎให1เห็น 

 

การดำเนินการ

แก9ป>ญหา 

1 (ต9องปรับปรุง) 

3 (ดี) 

2 (พอใช9) 

1 (ต9องปรับปรุง) 

- วางแผนการแก9ป>ญหาไมUเหมาะสม 

- ดำเนินการแก9ป>ญหาได9ถูกต9องท้ังหมด 

- ดำเนินการแก9ป>ญหาได9ถูกต9องบางสUวน 

- ดำเนินการแก9ป>ญหาไมUถูกต9อง 

การสรุปและตรวจ

คำตอบ 

3 (ดี) 

2 (พอใช9) 

1 (ต9องปรับปรุง) 

- มีการสรุปและตรวจคำตอบได9ถูกต9อง สมบูรณ< 

- มีการสรุปคำตอบแตUไมUมีการตรวจคำตอบ 

- ไมUมีการสรุปและไมUมีการตรวจคำตอบ 

 

จากตารางที่ 2.4 – 2.9  พบวUา  เกณฑ<การให9คะแนนความสามารถในการแก9ป>ญหาทาง

คณิตศาสตร<แบบ Scoring rubrics มี 2 รูปแบบ คือ การให9คะแนนแบบภาพรวม (Holistic scoring) 

และการให9คะแนนแบบวิเคราะห< (Analytic scoring) ซึ่งในการวิจัยครั้งนี้ผู9วิจัยได9เลือกใช9เกณฑ<การ

ให9คะแนนแบบวิเคราะห< (Analytic scoring) โดยปรับปรุงเกณฑ<การให9คะแนนความสามารถในการ

แก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร<ของ Polya สถาบันสUงเสริมการสอนวิทยาศาสตร<และเทคโนโลยี และเวช

ฤทธ์ิ อังกนะภัทรขจร ดังตารางท่ี 2.10 

 

ตารางที่ 2.10  เกณฑ<การให9คะแนนแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก9โจทย<ป>ญหาคณิตศาสตร<

ด9วยรูปแบบ SSCS 

 

ข้ันตอน คะแนน เกณฑ8การตรวจ 

1. ค9นหาข9อมูล 

- ส่ิงท่ีโจทย<กำหนดให9 

 

- ส่ิงท่ีโจทย<ถาม 

 

1 

0 

1 

0 

 

สามารถเขียนส่ิงท่ีโจทย<กำหนดให9ได9ถูกต9อง  

เขียนส่ิงท่ีโจทย<กำหนดให9ได9บางสUวน หรือไมUได9เลย  

สามารถเขียนส่ิงท่ีโจทย<ถามให9ได9ถูกต9อง  

เขียนส่ิงท่ีโจทย<กำหนดให9ได9บางสUวน หรือไมUได9เลย 

2. วางแผน 

 

2 

1 

0 

สามารถวางแผนและเขียนประโยคสัญลักษณ<ได9ถูกต9อง 

สามารถวางแผนและเขียนประโยคสัญลักษณ<ได9บางสUวน 

ไมUสามารถวางแผนและเขียนประโยคสัญลักษณ<ได9 
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ตารางท่ี 2.10  (ตUอ)  

        

ข้ันตอน คะแนน เกณฑ8การตรวจ 

3. แสดงวิธีหาคำตอบ 

 

 

 

4 

3 

 

2 

 

1 

 

 

0 

สามารถเขียนวิธีการแก9ป>ญหาและหาคำตอบได9ถูกต9อง 

สามารถเขียนวิธีการแก9ป>ญหาได9สUวนใหญU แตUคำนวณหา

คำตอบได9ถูกต9อง 

สามารถเขียนวิธีการแก9ป>ญหาได9บางสUวน แตUคำนวณหาคำตอบ

ได9ถูกต9อง 

ไมUสามารถเขียนวิธีการแก9ป>ญหาได9 แตUคำนวณหาคำตอบได9

ถูกต9อง หรือสามารถเขียนวิธีการแก9ป>ญหาได9บางสUวน แตU

คำนวณหาคำตอบผิดพลาด 

ไมUสามารถเขียนวิธีการแก9ป>ญหาและหาคำตอบ 

4. ตรวจสอบ 2 

1 

0 

สามารถเขียนความสมเหตุสมผลของคำตอบได9ถูกต9อง 

สามารถเขียนความสมเหตุสมผลของคำตอบได9บางสUวน 

ไมUสามารถเขียนความสมเหตุสมผลของคำตอบได9 

 

จากตารางที ่ 2.10  พบวUา  คะแนนแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก9โจทย<ป>ญหา

คณิตศาสตร<ด9วยรูปแบบ SSCS ที่ได9 ผู9วิจัยจะนำมาวิเคราะห<หาคUาเฉลี่ย (𝑥) สUวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) โดยเทียบเกณฑ<การประเมิน (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2554 : 22) ซึ่งทาง

โรงเรียนเซนต<โยเซฟ บางนา ได9กำหนดให9นักเรียนทุกคนต9องมีความสามารถอยูUในระดับปานกลาง 

คะแนนร9อยละ 60 ผู9วิจัยอยากจะพัฒนาศักยภาพในการแก9โจทย<ป>ญหาให9กับนักเรียน เพื่อเปfนพื้นฐาน

การคิดวิเคราะห< วางแผน การทำงานเปfนขั้นตอนได9ในระดับชั้นที่สูงขึ้นได9 จึงกำหนดเกณฑ<สมมติฐาน

ของการวิจัย นักเรียนมีความสามารถอยูUในระดับดี คะแนนร9อยละ 70 โดยมีเกณฑ<การประเมิน ดังน้ี 

 คะแนนร9อยละ 80 – 100  มีความสามารถอยูUในระดับดีเย่ียม 

 คะแนนร9อยละ 75 – 79  มีความสามารถอยูUในระดับดีมาก 

 คะแนนร9อยละ 70 – 74  มีความสามารถอยูUในระดับดี  

 คะแนนร9อยละ 65 – 69  มีความสามารถอยูUในระดับคUอนข9างดี  

 คะแนนร9อยละ 60 – 64  มีความสามารถอยูUในระดับปานกลาง 

 คะแนนร9อยละ 55 – 59  มีความสามารถอยูUในระดับพอใช9  

 คะแนนร9อยละ 50 – 54  มีความสามารถอยูUในระดับผUานเกณฑ<ข้ันต่ำ  

 คะแนนร9อยละ 0 – 49  มีความสามารถอยูUในระดับต่ำกวUาเกณฑ<ข้ันต่ำ  
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แนวคิด ทฤษฎีความพึงพอใจ 

          ความหมายของความพึงพอใจ  

ความพึงพอใจ ตรงกับคำในภาษาอังกฤษวUา “Satisfaction” เปfนความรู9สึกหรือความคิดเห็น

ไมUวUาจะเปfนทางบวกหรือลบ ซึ่งเปfนผลจากประสบการณ< ความเชื่อ ได9มีผู9ให9ความหมายของความพึง

พอใจไว9ดังน้ี 

          Morse (1958 : 19) กลUาววUา ความพึงพอใจ หมายถึง สภาวะจิตที่ปราศจากความเครียด 

ทั้งนี้เพราะธรรมชาติของมนุษย<มีความต9องการ ถ9าความต9องการได9รับการตอบสนองทั้งหมดหรือ

บางสUวน ความเครียดก็จะน9อยลง ความพึงพอใจก็จะเกิดขึ้น และในทางกลับกัน ถ9าความต9องการน้ัน

ไมUได9รับการตอบสนอง ความเครียดและความไมUพึงพอใจก็จะเกิดข้ึน 

          Vroom (1964 : 8) กลUาววUา ความพึงพอใจ หมายถึง ผลที่ได9จากการที่บุคคลเข9าไปมีสUวน

รUวมในสิ่งนั้น ทัศนคติด9านบวกจะแสดงให9เปfนสภาพความพึงพอใจในสิ่งนั้น และทัศนคติด9านลบจะ

แสดงให9เห็นสภาพความไมUพึงพอใจน่ันเอง 

          Shelley and Maynard W. (1971 : 9) กลUาววUา ความพึงพอใจเปfนความรู9สึกแบUงได9เปfน 2 

ประเภท คือความรู9สึกในทางบวก และความรู9สึกในทางลบ ความรู9สึกในทางบวกเปfนความรู9สึกที่เม่ือ

เกิดขึ้นแล9วทำให9เกิดความสุข ความสุขนี้เปfนความสุขที่แตกตUางจากความรู9สึกทางบวกอื่นๆ กลUาวคือ 

เปfนความรู9สึกที่มีระบบย9อนกลับความสุขสามารถทำให9เกิดความสุขหรือความรู9สึกทางบวกอื่นๆ 

ความรู9สึกทางลบ ความรู9สึกทางบวก และความรู9สึกที่มีความสัมพันธ<กันอยUางสลับซับซ9อนและระบบ

ความสัมพันธ< ของความรู9สึกท้ัง 3 เรียกวUา ระบบความพึงพอใจ 

           อัญจนา วัจนะสวัสด์ิ (2544 : 23) กลUาววUา ความพึงพอใจเปfนความรู9สึกที่เกิดขึ้นเมื่อได9รับ

ผลสำเร็จตามความมุUงหมาย หรือเปfนความรู9สึกข้ันสุดท9ายท่ีได9รับผลสำเร็จตามวัตถุประสงค< 

          อุทัยพรรณ สุดใจ (2544 : 7) กลUาววUา ความพึงพอใจหมายถึง ความรู9สึกหรือทัศนคติของ

บุคคลที่มีตUอสิ่งใดสิ่งหนึ่ง โดยอาจจะเปfนไปในเชิงประเมินคUาวUาความรู9สึกหรือทัศนคติตUอสิ่งหนึ่งสิ่งใด

น้ันเปfนไปในทางบวกหรือทางลบ อยUางไรก็ดีความพึงพอใจของแตUละบุคคลไมUมีวันส้ินสุด เปล่ียนแปลง

ได9เสมอตามกาลเวลาและสภาพแวดล9อมบุคคลจึงมีโอกาสที่จะไมUพึงพอใจในสิ่งที่เคยพึงพอใจมาแล9ว 

ซึ่งทำให9บุคคลแสดงออกในรูปของระดับความรู9สึกที่ชอบมากชอบน9อย คือ พอใจตUอสิ่งนั้นมากหรือ

พอใจในส่ิงน้ันน9อย             

          ราชบัณฑิตยสถาน (2546 : 775) กลUาววUา ความหมายของความพึงพอใจ หมายถึง พอใจ 

ชอบใจ ซึ่งสรุปได9วUา ความพึงพอใจในการเรียนรู9 หมายถึง ความรู9สึกที่ดีของนักเรียนที่มีตUอการปฏิบัติ

กิจกรรมการเรียนรู9ในชั้นเรียนอยUางมีความสุขดังนั้นในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ที่จะทำให9

นักเรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียนรู9 จึงถือได9วUาเปfนองค<ประกอบที่สำคัญประการหนึ่ง ซึ่งอาจ

สUงผลให9นักเรียนเกิดการเรียนรู9ได9อยUางมีประสิทธิภาพ และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน 
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จากเอกสารที่กลUาวมา ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู9สึกของบุคคล ตUอสิ่งใดสิ่งหนึ่งเปfนไป

ในทางบวก เชUน มีความสุข ชอบ พอใจ และทางลบ เชUน ไมUมีความสุข ไมUชอบ ไมUพอใจ  

ทฤษฎีท่ีเก่ียวกับความพึงพอใจ  

การปฏิบัติงานใดๆ ก็ตาม การที่ผู9ปฏิบัติงานจะเกิดความพึงพอใจได9มากหรือน9อยนั้นขึ้นอยูU

กับแรงจูงใจ การสร9างแรงจูงใจกับผู9ปฏิบัติงานจึงเปfนสิ่งจำเปfน เพื่อให9การปฏิบัติงาน หรือสิ่งที่ทำน้ัน

ประสบความสำเร็จ การศึกษาเกี่ยวกับความพึงพอใจเปfนการศึกษาตามทฤษฎีทางพฤติกรรมศาสตร<ท่ี

เก่ียวกับความต9องการของมนุษย< ดังน้ี 

Herzberd (1959 : 113-115) กลUาววUา การศึกษาค9นคว9าทฤษฎีที่เปfนมูลเหตุที่ทำให9เกิด

ความพึงพอใจ เรียกวUา The Motivation Hygiene Theory ทฤษฎีนี้ได9กลUาวถึงป>จจัยที่ทำให9เกิด

ความพึงพอใจในการทำงาน 2 ป>จจัย คือ 

 1.  ป>จจัยกระตุ9น (Motivation Factors) เปfนป>จจัยที่เกี่ยวกับงานที่มีผลกUอให9เกิดความพึง

พอใจในการทำงาน เชUน ความสำเร็จของงาน การได9รับการยอมรับนับถือ ลักษณะของงานความ

รับผิดชอบ ความก9าวหน9าในตำแหนUงการงาน 

 2.   ป>จจัยค้ำจุ9น (Hygiene Factors) เปfนป>จจัยที่เกี่ยวข9องกับสิ่งแวดล9อมในการทำงาน 

และมีหน9าที่ให9บุคคลเกิดความพึงพอใจในการทำงาน เชUน เงินเดือน โอกาสที่จะก9าวหน9าในอนาคต 

สถานะของอาชีพ สภาพการทำงาน เปfนต9น 

Whitehead (1973 : 1-41) กลUาววUา การสร9างความพอใจ และข้ันตอนของการพัฒนาวUามี 3 

ขั้นตอน คือ จุดยืนจุดแย9ง และจุดปรับ ซึ่ง Whitehead เรียกชื่อใหมUเพื่อใช9ในการศึกษาวUา การสร9าง

ความพึงพอใจ การทำความกระจUาง และการนำไปใช9ในการเรียนรู9ใดๆ ควรเปfนไปตาม 3 จังหวะน้ี คือ 

1.  การสร9างความพึงพอใจ นักเรียนรับสิ่งใหมUๆ มีความตื่นเต9น พอใจในการได9พบและเก็บ

ส่ิงใหมU 

2.  การทำความกระจUาง มีการจัดระเบียบ ให9คำจำกัดความ มีการกำหนดขอบเขตท่ีชัดเจน 

3.  การนำไปใช9 นำสิ่งใหมUที่ได9มาไปจัดสิ่งใหมUที่จะได9พบตUอไป เกิดความตื่นเต9นที่จะเอาไป

จัดส่ิงใหมUๆ ท่ีเข9ามา 

 Whitehead กลUาววUา การสร9างภูมิป>ญญาในระบบการศึกษา ได9ปฏิบัติกันอยUางผิดพลาด

ตลอดโดยใช9วิธีการฝ�กทักษะอยUางงUายๆ ธรรมดาๆ แล9วคาดเอาวUาจะทำให9เกิดภูมิป>ญญาได9ถนนที่มุUงสูU

ภูมิป>ญญาได9มีสายเดียว คือ เสรีภาพ และวิทยาการ เปfนสาระสำคัญสองประการของการศึกษา

ประกอบกันเปfนวงจรการศึกษาสามจังหวะ คือ เสรีภาพ วิทยากร เสรีภาพ ซึ่งเสรีภาพในจังหวะแรกก็

คือ ขั้นตอนของการสร9างความพอใจ วิทยาการในขั้นที่สองก็คือ ขั้นทำความกระจUาง และเสรีภาพ

ในชUวงสุดท9ายก็คือ ขั้นการนำไปใช9 วงจรเหลUานี้ไมUได9มีวงจรเดียวแตUมีลักษณะเปfนวงจรซUอนวงจร 

วงจรหนึ่งเปรียบได9กับเซลล<หนึ่งหนUวยและขั้นตอนการพัฒนาอยUางสมบูรณ<ของมันก็คือ โครงสร9าง
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อินทรีย<ของเซลล<เหลUานั้น เชUนเดียวกับวงจรเวลาที่มีวงจรเวลาประจำวัน ประจำสัปดาห< ประจำเดือน 

ประจำปM ประจำฤดู เปfนต9น วงจรของบุคคลตามชUวงอายุจะเปfนระดับ ดังน้ี 

 ต้ังแตUเกิดจนถึงอายุ 13-14 ปM เปfนข้ันของความพอใจ 

ชUวงอายุ 14-18 ปM เปfนข้ันของการค9นหาทำความกระจUาง 

และอายุ 18 ปMข้ึนไป เปfนข้ันของการนำไปใช9 

นอกจากนี ้วิทยากรทั ้งหลายในแขนงตUางๆ ก็มีวงจรของการพัฒนาการและระดับของ

พัฒนาการเหลUาน้ีเชUนกัน 

สิ่งท่ี Whitehead ต9องการย้ำในเรื่องนี้คือ ความรู9ที่ตUางแขนงวิชา การเรียนที่ตUางวิธีการควร

ให9แกUนักเรียนเมื่อถึงเวลาอันสมควรและเมื่อนักเรียนมีพัฒนาการทางสมองอยูUในขั้นที่เหมาะสมการ

พัฒนาคุณลักษณะใดๆ ตามวิถีทางของธรรมชาติ ควรต9องสร9างกิจกรรมที่ทำให9เกิดความพึงพอใจใน

ตัวมันเอง เพราะความพอใจจะทำให9คนพัฒนาตนเองได9อยUางเหมาะสม สUวนความเจ็บปวดแม9จะทำให9

เกิดการตอบสนอง แตUก็ไมUทำให9คนพอใจ Whitehead สรุปในที่สุดวUา ในการสร9างพลังความคิดไมUมี

อะไรมากไปกวUา สภาพจิตใจที่มีความพึงพอใจในขณะที่ทำกิจกรรมสำหรับการศึกษาค9นคว9าด9านเชาว<

ป>ญญาน้ัน เสรีภาพเทUาน้ันท่ีจะทำให9เกิดความคิดท่ีมีพลังและความคิดริเร่ิมใหมUๆ 

เสรีภาพเปfนบUอเกิดความพึงพอใจในการเรียน ดังนั้น เสรีภาพในการเรียนจึงเปfนการสร9าง

ความพอใจในการเรียน ความพอใจทำให9คนมีพัฒนาการในตนเอง วิธีการของการให9เสรีภาพในการ

เรียนเปfนเรื่องที่กำหนดในขอบเขตเนื้อหาได9ยาก แตUความหมายกว9างๆ โดยทั่วไป คือ การให9ผู9เรียนมี

โอกาสได9เลือกตัดสินใจด9วยตนเองและเพื่อตนเอง เปfนการควบคุมที่ผู 9ถูกควบคุมไมUรู 9ตัว ดังน้ัน 

แนวทางปฏิบัติที่ชัดเจนบางประการสำหรับการจัดการศึกษาคือ การจัดให9มีวิชาเลือกหลายวิชา หรือ

จัดให9มีหัวข9อเนื้อหาหลายเรื่องในวิชาเดียวกัน หรือมีแนวทางการเรียนหลายแนวทางในเรื่องเดียวกัน 

เปfนต9น 

ศจี อนันต<นพคุณ (2542 : 70-71) กลUาววUา วิธีการวัดความพึงพอใจ สามารถใช9วิธีการสำรวจ

เปfนเคร่ืองมือวัดก็ได9 ซ่ึงมีวิธีการสำคัญอยูU 4 วิธี คือ 

1.  การสังเกตการณ< โดยผู9บริหารสังเกตการณ<เปลี่ยนแปลงในพฤติกรรมของผู9ปฏิบัติงาน

จากการแสดงออก การฟ>ง การพูด การสังเกต การกระทำ แล9วนำข9อมูลที ่ได9จากการสังเกตมา

วิเคราะห< 

2.  การสัมภาษณ< เปfนวิธีการวัดความพึงพอใจโดยการสัมภาษณ<จะต9องมีการเผชิญหน9ากัน

เปfนสUวนตัวหรือสนทนากันโดยตรง แลกเปล่ียนขUาวสารและความคิดเห็นตUางๆ ด9วยวาจา 

3.  การออกแบบสอบถาม เปfนวิธีที่นิยมกันมาก โดยให9ผู9ปฏิบัติงานแสดงความคิดเห็น และ

ความรู9สึกลงในแบบสอบถาม การสร9างคำถามต9องพิจารณาอยUางดีเพื่อจะตั้งคำถามให9ครอบคลุม

วัตถุประสงค<ทั้งหมด และลักษณะของคำถามจะต9องอยูUในข9อมูลท่ีเกี่ยวข9องกับความพึงพอใจสมบูรณ<
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ครบถ9วน วิธีที่นิยมใช9ในป>จจุบันคือ มาตราสUวนแบบลิเครท (Likert Scales) ประกอบด9วยข9อความท่ี

แสดงถึงทัศนคติของบุคคลที่มีตUอสิ่งเร9าอยUางใดอยUางหนึ่งแล9วมีคำตอบที่แสดงถึงระดับความรู9สึก 5 

คำตอบ เชUน มากท่ีสุด มาก ปานกลาง น9อย น9อยท่ีสุด 

4.  การเก็บบันทึก เปfนการเก็บประวัติเกี่ยวกับการปฏิบัติงานของผู9ปฏิบัติงานแตUละคนใน

เรื่องเกี่ยวกับผลงาน การร9องทุกข< การขาด การลางาน การฝ¦าฝ²นระเบียบวินัยอื่นๆ ในการดำเนิน

กิจกรรมการเรียนการสอน ความพึงพอใจเปfนสิ ่งที ่สำคัญที่จะกระตุ9นให9นักเรียนทำงานที่ได9รับ

มอบหมายหรือต9องการปฏิบัติให9บรรลุผลตามวัตถุประสงค< ครูซึ่งในสภาพป>จจุบันเปfนเพียงผู9อำนวย

ความสะดวกหรือให9คำแนะนำปรึกษา จึงต9องคำนึงถึงความพึงพอใจในการเรียนรู9 การทำให9นักเรียน

เกิดความพึงพอใจในการเรียนรู9หรือการปฏิบัติงานมีแนวคิดพ้ืนฐานท่ีตUางกัน 2 ลักษณะคือ 

 4.1  ความพึงพอใจนำไปสูUการปฏิบัติงาน การตอบสนองความต9องการผู9ปฏิบัติงานจน

เกิดความพึงพอใจ จะทำให9เกิดแรงจูงใจในการเพิ่มประสิทธิภาพการทำงานที่สูงกวUาผู9ที่ไมUได9รับการ

ตอบสนอง ทัศนะตามแนวคิดมี 4 ประการคือ ผลตอนแทนที่ได9รับ ความพึงพอใจของผู9ปฏิบัติงาน 

แรงจูงใจ การปฏิบัติหน9าท่ีมีประสิทธิภาพ (สมยศ นาวีการ, 2540 : 155) 

จากแนวคิดท่ีกลUาวมา ครูที ่ต9องการให9กิจกรรมการเรียนรู9ที ่เน9นนักเรียนเปfนศูนย<กลาง

บรรลุผลสำเร็จ จึงต9องคำนึงถึงการจัดบรรยากาศและสถานการณ< รวมทั้งสื่ออุปกรณ<การเรียนการ

สอนที่อำนวยตUอการเรียน เพื่อตอบสนองความพึงพอใจของนักเรียนให9มีแรงจูงใจในการปฏิบัติ

กิจกรรมจนบรรลุตามวัตถุประสงค< 

 4.2  ผลของการปฏิบัติงานนำไปสูUความพึงพอใจ ความสัมพันธ<ระหวUางความพึงพอใจ 

และผลการปฏิบัติงานจะถูกเชื่อมโยงด9วยป>จจัยอื่นๆ ผลการปฏิบัติงานที่ดี จะนำไปสูUผลตอบแทนท่ี

เหมาะสม ซึ ่งในที ่สุดจะนำไปสู Uการตอบสนองความพึงพอใจ ผลการปฏิบัติงานยUอมได9รับการ

ตอบสนองในรูปของรางวัล หรือผลตอบแทน ซึ ่งแบUงออกเปfนผลตอบแทนภายใน (Intrinsic 

Rewards) และผลตอบแทนภายนอก (Extrinsic Rewards) โดยผUานการรับรู9เกี่ยวกับความยุติธรรม

ของผลตอบแทน ซึ่งเปfนตัวบUงชี้ปริมาณของผลตอบแทนที่ผู9ปฏิบัติงานได9รับ นั่นคือ ความพึงพอใจใน

งานของผู9ปฏิบัติงานจะถูกกำหนดโดยความแตกตUางระหวUางผลตอบแทนที่เกิดขึ้นจริง และการรับรู9

เรื่องเกี่ยวกับความยุติธรรมของผลตอบแทนที่รับรู9แล9วความพึงพอใจยUอมเกิดขึ้น (สมยศ นาวีการ, 

2540 : 119) 

จากแนวคิดพื้นฐานท่ีกลUาวมา เมื่อนำมาใช9ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ครูมีบทบาท

สำคัญในการจัดกิจกรรม ทั้งทางด9านวิธีการ สื่ออุปกรณ< ที่เอื้อตUอการเรียนรู9เพื่อตอบสนองความพึง

พอใจให9นักเรียนเกิดแรงจูงใจในการเรียน จนบรรลุวัตถุประสงค<ในการเรียนการสอน โดยมี

ผลตอบแทนภายในหรือรางวัลภายใน เปfนผลด9านความรู9สึกของนักเรียนที่เกิดแกUตัวนักเรียนเอง เชUน 

ความรู9สึกตUอความสำเร็จที่เกิดขึ้นเมื่อชนะความยุUงยากตUางๆ และดำเนินงานภายใต9ความยุUงยาก
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ทั้งหลายได9สำเร็จ ทำให9เกิดความภาคภูมิใจ ความมั่นใจ ตลอดจนการยกยUองจากบุคคลอื่น สUวน

ผลตอบแทนภายนอก เปfนรางวัลที่ผู9อื่นจัดหาให9มากกวUาที่ตนเองให9ตนเอง เชUน การได9รับคำยกยUอง

ชมเชยจากครูผู9สอน ผู9ปกครอง หรือการได9คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในระดับท่ีนUาพึงพอใจ 

  อัญชนา แขUงขัน (2558 : 64) ความพึงพอใจในการเรียนการสอนและผลการเรียน มี

ความสัมพันธ<กันในทางบวก คือเมื่อนักเรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียน จะเกิดผลดีตUอการเรียนรู9 

ซึ่งทำให9นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนอยูUในระดับที่นUาพึงพอใจ และสิ่งที่ครูควรคำนึงถึงในการ

จัดการเรียนการสอน คือการเสริมสร9างแรงจูงใจในการเรียนเพื่อให9นักเรียนเกิดความพึงพอใจในการ

เรียน 

จากเอกสารที่กลUาวมา การจัดการเรียนการสอนของครู มีผลทำให9นักเรียนพึงพอใจใน

ทางบวก บทบาทของครูเริ่มตั้งแตUการสร9างบรรยากาศ ดึงดูดความสนใจในการเรียน ให9นักเรียนเปfน

ศูนย<กลางในการจัดการเรียนรู9 ทุกคนมีสUวนรUวมในกิจกรรม เม่ือนักเรียนได9เรียนรู9  

          องค8ประกอบท่ีมีผลต3อความพึงพอใจ       

ความพึงพอใจจะต9องมีองค<ประกอบตUางๆ ประกอบเข9าด9วยกัน ดังทฤษฎีของ เชิดศักด์ิ       

โฆวาสินธ< (2550) กลUาววUา ความพึงพอใจมีองค<ประกอบ 3 ด9าน คือ 

          1.  องค<ประกอบทางความรู9หรือเข9าใจ ได9แกU ความรู9ความเข9าใจกับสิ่งใดสิ่งหนึ่ง ซึ่งเปfน

องค<ประกอบที่มนุษย<ใช9ในการคิด ตอบสนอง รับรู9และวินิจฉัยข9อมูลตUางๆ ที่ได9รับ ซึ่งมีขอบเขต

ครอบคลุมไปถึงความคิดเห็น ความเช่ือม่ันท่ีมี ตUอส่ิงแวดล9อมหรือปรากฏการณ<ตUางๆ 

          2.  องค<ประกอบทางด9านความรู9สึก เปfนลักษณะอารมณ<ที่คล9อยตามความคิดถ9าบุคคลมี

ความคิดที่ดีตUอสิ่งใดก็จะมีความรู9สึกที่ดีตUอสิ่งนั้น จะแสดงออกมาในรูปของความรัก ความโกรธ

ความชอบ ความไมUชอบ ความเกลียดและความชิงชังตUอส่ิงตUาง ๆ            

          3.  องค<ประกอบทางด9านพฤติกรรม คือ ความพร9อมที่จะกระทำอันเปfนผลเนื่องมาจาก

ความคิด ความรู9สึก ซึ่งออกมาในรูปแบบของการยอมรับหรือปฏิเสธ เปfนการแสดงออกในทางปฏิบัติ 

ในทางพฤติกรรมท่ีแสดงออกน้ันสามารถท่ีจะสังเกตได9 

          จากเอกสารท่ีกลUาวมา องค<ประกอบท่ีมีผลตUอความพึงพอใจท่ีบุคคลแสดงออกมาน้ัน เกิดจาก

องค<ประกอบหลายๆ อยUางมารวมกัน ทั้งด9านความรู9 ด9านอารมณ< ด9านการเรียน และด9านพฤติกรรม 

ท่ีทำให9บุคลน้ันเกิดความพึงพอใจในส่ิงใดส่ิงหน่ึง 

          ความพึงพอใจในการเรียน 

           เจษฎา ประทุมมา (2559) กลUาววUา การศึกษาจะมีความสัมพันธ<กับความพึงพอใจที่ดีตUอการ

เรียน ต9องมีการสร9างความพึงพอใจในการเรียนตั้งแตUเริ่มต9นให9แกUผู9เรียน ซึ่งดำเนินกิจกรรมการเรียนรู9 

ความพึงพอใจเปfนสิ่งสำคัญที่ชUวยกระตุ9นให9ผู9เรียนทำงานที่ได9รับมอบหมาย หรือการปฏิบัติให9บรรลุ
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ตามวัตถุประสงค< ดังนั้นการการทำให9ผู9เรียนเกิดความพึงพอใจในการเรียนรู9 หรือการปฏิบัติงาน จึง

ต9องคำนึงถึงทฤษฎีพ้ืนฐานท่ีตUางกันอยูU 2 ลักษณะ ดังน้ี  

          1.  ความพึงพอใจนำไปสูUการปฏิบัติงาน การตอบสนองความต9องการของผู9ปฏิบัติงานจน

เกิดความพึงพอใจ จะทำให9เกิดแรงจูงใจในการเพิ่มประสิทธิภาพการทำงานสูงกวUาผู9ที่ไมUได9รับการ

ตอบสนองทัศนะตามทฤษฎีดังกลUาว 

          2.  ผลการปฏิบัติงานไปสูUความพึงพอใจ ซ่ึงเปfนความสัมพันธ<ระหวUางความพึงพอใจและการ

ปฏิบัติงานจะถูกเชื่อมโยงด9วยป>จจัยอื่นๆ ผลของการปฏิบัติงานที่ดีจะนำไปสูUผลของการตอบแทนท่ี

เหมาะสมที่สุด โดยตอบสนองความพึงพอใจในรูปแบบของรางวัลหรือผลตอบแทนภายใน (Intrinsic 

Rewards) และผลตอบแทนภายนอก (Extrinsic Rewards) โดยผUานการรับรู9เกี่ยวกับความยุติธรรม

ของผลตอบแทน ซ่ึงเปfนตัวบUงช้ีของการตอบแทนท่ีได9รับรู9แล9วความพึงพอใจก็ยUอมเกิดข้ึน 

          ปรียาพร วงศ<อนุตรโรจน< (2549) กลUาววUา ความพึงพอใจตUอความพึงพอใจในการเรียน เปfน

การให9สิ่งเร9า เพื่อให9นักเรียนแสดงพฤติกรรมใดพฤติกรรมหนึ่งตUอไป ซึ่งเปfนความสัมพันธ<ระหวUางส่ิง

เร9ากับพฤติกรรมที่เกิดขึ้นสิ่งแล9ว เปfนสัญญาณให9นักเรียนรู9วUาควรจะแสดงพฤติกรรมอยUางไรบ9าง โดย

การแลกเปลี่ยนเนื้อหา สาระประสบการณ< ความคิดเห็น ความรู9สึกอารมณ< ความสนใจความพึงพอใจ 

เจตคติ คUานิยม ตลอดจนทักษะและความชำนาญระหวUางผู9สUงและผู 9รับ โดยมีสถานการณ<หรือ

สัญลักษณ<เปfนสื่อการในการแลกเปลี่ยนดังนั้นกระบวนการเรียนรู9จะต9องมีสื่อที่ดี ถ9าเลือกการใช9ส่ือ

การเรียนรู9เปfนไปในแนวทางที่เหมาะสมแล9ว ความรู9ความเข9าใจการแสวงหาความรู9 และความพึง

พอใจจะสะสมเปfนระบบแล9วผลของผู9เรียนตUอสถานการณ<ที่เกิดขึ้นจากการใช9สื่อการเรียนรู9ก็จะทำให9

เกิดความรู9 ความเข9าใจ และความพึงพอใจ 

          จากเอกสารที่กลUาวมา ความพึงพอใจตUอการเรียนที่ดีจะต9องมีความสัมพันธ<กันในการศึกษา

ตั้งแตUเริ่มต9น ที่จะทำให9ผู9เรียนเกิดการกระตุ9นตัวเอง มุUงมั่นในสิ่งที่ทำ และได9รับมอบหมายจากครู อีก

ทั้งยังต9องอาศัยสิ่งเร9าที่จะทำให9ผู9เรียนมีความสนใจตUอการเรียนและเกิดความพึงพอใจทั้งด9านอารมณ< 

ความรู9 ความคิดทักษะ เจตคติท่ีดีตUอการเรียน จึงจะเกิดความพึงพอใจท่ีดีตUอกิจกรรมการเรียนอีกด9วย 

ดังนั้นผู9วิจัยจึงวัดความพึงพอใจในการเรียนด9วยแบบสอบถาม โดยวัดใน 3 ด9านคือ ด9านทักษะการคิด 

ด9านกิจกรรมการเรียนรู9 และด9านการนำไปใช9 

          เคร่ืองมือในการวัดความพึงพอใจ  

           เปfนพฤติกรรมที่มีในตัวบุคลในแตUละบุคคลที่แสดงออกมา เมื่อเกิดความพึงพอใจตUอสิ่งใดส่ิง

หนึ ่ง ซึ ่งเปfนอารมณ<ความรู 9สึก ความคิดของบุคคลนั้นที ่สามารถวัดได9หลากหลายวิธีการ ซึ ่งมี

นักวิชาการได9เสนอวิธีการวัดความพึงพอใจของมนุษย<ไว9ดังตUอไปน้ี 

          ภณิดา ชัยป>ญญา (2541) กลUาววUา การวัดความพึงพอใจน้ันสามารถทำได9หลายวิธีดังตUอไปน้ี 
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          1.  การใช9แบบสอบถาม โดยผู9ออกแบบสอบถาม ต9องการทราบความคิดเห็นซึ่งสามารถ

กระทำได9ในลักษณะกำหนดคำตอบให9เลือก หรือตอบคำถามอิสระ คำถามดังกลUาว อาจถามความ

พอใจในด9านตUางๆ เพื่อให9ผู9ตอบทุกคนมาเปfนแบบแผนเดียวกัน มักใช9ในกรณีที่ต9องการข9อมูลกลุUม

ตัวอยUางมากๆ วิธีนี้นับเปfนวิธีที่นิยมใช9กันมากที่สุดในการวัดทัศนคติ รูปแบบของแบบสอบถามจะใช9

มาตรวัดทัศนคติ ซึ่งที่นิยมใช9ในป>จจุบันวิธีหนึ่ง คือ มาตราสUวนแบบ ลิเคิร<ท ประกอบด9วยข9อความท่ี

แสดงถึงทัศนคติของบุคคลที่มีตUอสิ่งเร9าอยUางใดอยUางหนึ่งที่มีคำตอบที่แสดงถึงระดับความรู9สึก 5 

คำตอบ เชUน มากท่ีสุด มาก ปานกลาง น9อย น9อยท่ีสุด 

         2.  การสัมภาษณ< เปfนวิธีการที่ผู9วิจัยจะต9องออกไปสอบถามโดยการพูดคุย โดยมีการเตรียม

แผนงานลUวงหน9า เพ่ือให9ได9ข9อมูลท่ีเปfนจริงมากท่ีสุด 

          3.  การสังเกต เปfนวิธีวัดความพึงพอใจ โดยการสังเกตพฤติกรรมของบุคคลเป�าหมายไมUวUา

จะแสงดออกจากการพูดจา กริยา ทUาทาง วิธีนี้ต9องอาศัยการกระทำอยUางจริงจัง และสังเกตอยUางมี

ระเบียบแบบแผน วิธีน้ีเปfนวิธีการศึกษาท่ีเกUาแกU และยังเปfนท่ีนิยมใช9อยUางแพรUหลายจนถึงป>จจุบัน 

          จากเอกสารที่กลUาวมา การวัดความพึงพอใจสามารถวัดได9หลายวิธี ทั้งการสังเกต การใช9

แบบสอบถาม และการสัมภาษณ< ล9วนแล9วแตUเปfนวิธีการวัดที่แตกตUางกัน แตUก็สามารถวัดความพึง

พอใจของบุคคลได9ด9วยเชUนเดียวกัน ในการเลือกใช9เครื่องมือวัดความพึงพอใจแบบตUางๆ ก็ขึ้นอยูUกับ

กลุUมเป�าหมายท่ีต9องการวัด  

 

งานวิจัยที่เกี่ยวขNอง  

          งานวิจัยในประเทศ 

 สุกัญญา สุมโน (2554 : 88-89) ได9ศึกษาเรื่อง การศึกษาความสามารถในการแก9โจทย<ป>ญหา

คณิตศาสตร< เรื่อง “ร9อยละ” ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปMที่ 6 โดยใช9รูปแบบ SSCS โรงเรียนวัด

หนองแขม (สหราษฎร<บูรณะ) กรุงเทพมหานคร ผลการวิจัยพบวUา ความสามารถในการแก9โจทย<

ป>ญหาคณิตศาสตร< เรื่อง “ร9อยละ” จากการทำใบกิจกรรมของนักเรียนอยูUในเกณฑ<ดี โดยได9คะแนน

เฉลี่ย 9.55 คิดเปfนร9อยละ 79.57 และความสามารถในการแก9โจทย<ป>ญหาคณิตศาสตร< เรื่อง “ร9อย

ละ” จากการทำแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก9โจทย<ป>ญหาคณิตศาสตร<ของนักเรียนอยูUใน

เกณฑ<ดีเชUนเดียวกัน โดยได9คะแนนเฉล่ีย 4.77 คิดเปfนร9อยละ 79.39  

 ลลิล บุญยวง (2557 : 44) ได9ศึกษาเรื่อง การพัฒนาทักษะการแก9โจทย<ป>ญหาคณิตศาสตร<

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปMท่ี 2 โดยใช9วิธีการสอนแบบ SSCS โรงเรียนเทศบาลประตูล้ี ผลการวิจัย

พบวUา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังจากที่ได9รับการสอนโดยใช9รูปแบบ SSCS มีนักเรียน

ผUานเกณฑ<มาตรฐาน จำนวนร9อยละ 80 ของนักเรียนทั้งหมด โดยมีคะแนนเฉลี่ยทั้งชั้นคิดเปfนร9อยละ 
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73.15 และความสามารถในการแก9ป>ญหาของนักเรียนที่ได9รับการสอนแบบ SSCS หลังเรียนสูงกวUา

กUอนเรียนอยUางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.5 

 นริศรา สำราญวงษ< (2558 : 119-120) ได9ศึกษาเรื่อง การจัดการเรียนรู9ด9วยรูปแบบ SSCS 

เพื่อพัฒนาความสามารถในการแก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร<และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร< 

เรื ่องบทประยุกต< สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปMที่ 5 ผลการวิจัยพบวUา ความสามารถในการ

แก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร<ของนักเรียนหลังได9รับการจัดการเรียนรู9ด9วยรูปแบบ SSCS มีคะแนนเฉล่ีย 

20.33 คิดเปfนร9อยละ 84.72 สูงกวUาเกณฑ<ร9อยละ 75 อยUางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ 0.1 และ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณิตศาสตร<ของนักเรียนหลังได9รับการจัดการเรียนรู9ด9วยรูปแบบ SSCS มี

คะแนนเฉลี่ยเทUากับ 16.33 คะแนน คิดเปfนร9อยละ 81.67 สูงกวUาเกณฑ<ร9อยละ 75 อยUางมีนัยสำคัญ

ทางสถิติท่ีระดับ 0.1 

 อิฟฟ>ต กาเดร< (2559, น. 65-66) ได9ศึกษาเรื่อง ผลของการจัดการเรียนรู9วิธีการแบบเป�ด

รUวมกับรูปแบบ SSCS ท่ีมีตUอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิทยาศาสตร< ความสามารถในการแก9ป>ญหา และ

ความพึงพอใจตUอการจัดการเรียนรู9ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปMที่ 4 ผลการวิจัยพบวUา นักเรียนช้ัน

มัธยมศึกษาปMที่ 4 มีความสามารถในการแก9ป>ญหาหลังได9รับการจัดการเรียนรู9วิธีการแบบเป�ดรUวมกับ

รูปแบบ SSCS สูงกวUากUอนเรียน โดยคะแนนกUอนเรียนมีคUาเฉลี่ยเทUากับ 3.27 คิดเปfนร9อยละ 20.42 

และคะแนนหลังเรียนมีคUาเฉลี ่ยเทUากับ 11.07 คิดเปfนร9อยละ 69.17 และความสามารถในการ

แก9ป>ญหาอยูUในระดับคUอนข9างดี ซ่ึงเปfนไปตามสมมติฐานท่ีต้ังไว9 จากการวิจัยระดับความพึงพอใจในแตU

ละองค<ประกอบ พบวUาความพึงพอใจตUอบทบาทครู มีคUาเฉลี่ยเทUากับ 4.28 วิธีการสอนมีคUาเฉล่ีย

เทUากับ 4.17 ส่ือการจัดการเรียนรู9มีคUาเฉล่ียเทUากับ 4.13 การวัดและประเมินผลมีคUาเฉล่ียเทUากับ 4.18 

และประโยชน<ที่ผู9เรียนได9รับมีคUาเฉลี่ยเทUากับ 4.25 ซึ่งทุกองค<ประกอบนักเรียนมีความพอใจเฉล่ีย

เทUากับ 4.20 ในระดับมาก 

          งานวิจัยต3างประเทศ  

          Fuschetti (2005 : 4509) ได9สำรวจกระบวนการแก9ป>ญหาของนักเรียนระดับมัธยมศึกษา 

และผลของการจัดกิจกรรมการเรียนรู9แก9ป>ญหาของนักเรียน โดยใช9ยุทธวิธีการแก9ป>ญหา กลุUมตัวอยUาง

เปfนนักเรียนที่มีความสามารถทางคณิตศาสตร<สูง โดยแก9ป>ญหาคณิตศาสตร<แบบให9อธิบายด9วยวาจา 

ใช9แบบทดสอบให9นักเรียนทำและสัมภาษณ<ไปพร9อมๆ กัน ทำการจัดกิจกรรมการเรียนรู9นักเรียนเปfน

รายบุคคล โดยสอนยุทธวิธีการแก9ป>ญหาเพื่อพัฒนาทักษะการแก9ป>ญหาของนักเรียนพร9อมทั้งศึกษา

พฤติกรรมในการแก9ป>ญหาของนักเรียนในด9านการอUาน วิเคราะห< ประมวล การตีความ การคำนวณ

และการพิสูจน< พิจารณารูปแบบของกระบวนการแก9ป>ญหาที่มี 1 ขั้นตอน และ 2 ขั้นตอน ตลอดจน

ค9นหาแนวคิดที่เกิดขึ้นตUอป>ญหาหลายๆ รูปแบบใช9เวลา 10 สัปดาห< และนำแบบทดสอบชุดเดิมวัด

พร9อมสัมภาษณ<อีกครั้ง ผลการวิจัยปรากฏวUา 1) นักเรียนท้ังหมดมีป>ญหาในการวิเคราะห< การคำนวณ
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และการแปลความหมาย 2) กระบวนการที่นักเรียนไมUได9ใช9ในการสัมภาษณ<ครั้งแรก แตUนำมาใช9ใน

การสัมภาษณ<ครั้งท่ี 2 3) การแก9ป>ญหาที่มีขั้นตอนเดียวมีความยากในด9านการวิเคราะห< การคำนวณ 

และการตรวจคำตอบ 4) โจทย<ป>ญหาที่มีขั้นตอนเดียวที่งUายที่สุดคือ เส9นรอบรูป เรื่องที่ยากที่สุดคือ 

เรื่องที่เกี่ยวกับการเปรียบเทียบในการเลือกซื้อของ และ 5) โจทย<ป>ญหาท่ีมีสองขั้นตอนที่งUายที่สุดคือ 

เร่ืองเก่ียวกับการวัดเชิงเส9น เร่ืองท่ียากท่ีสุดคือ การคิดราคาสินค9าท่ีมีการลดราคา 

 Purnama et al. (2020) ได9ศึกษาความสามารถในการแก9ป>ญหาโดยใช9รูปแบบ SSCS และ

เพื ่อนคู Uค ิดเรื ่อง ลอการิทึม การวิจัยนี ้เปfนการวิจัยเชิงปริมาณ แบบแผนการวิจัยแบบ The 

Randomized Control Group Pretest-Posttest Design ประชากรเปfนห9องเรียนเกรด 10 ที่เน9น

วิชาเรียนวิทยาศาสตร<ในหลักสูตรมัธยมศึกษาตอนปลายและมีการสุ UมตัวอยUางแบบกลุ Uม เพ่ือ

เปรียบเทียบความสามารถในการแก9ป>ญหาคณิตศาสตร<ของนักเรียนระหวUางการจัดการเรียนรู9โดยใช9

รูปแบบ SSCS และเพื ่อนคู Uคิดโดยวิเคราะห<ผลด9วยคUาสถิติ t-test พบวUา ความสามารถในการ

แก9ป>ญหาโดยใช9รูปแบบเพื ่อนคู Uค ิดดีกวUา SSCS อยUางมีนัยสำคัญทางสถิติ 0.05 โดยคUาเฉล่ีย

ความสามารถในการแก9ป>ญหาของรูปแบบ SSCS มีคUาเฉลี่ย 44.12 สUวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 13.49 

และคUาเฉลี่ยความสามารถในการแก9ป>ญหาของรูปแบบเพื่อนคูUคิด มีคUาเฉลี่ย 54.29 สUวนเบี่ยนเบน

มาตรฐาน 19.27 

 Zulkarnain et al. (2021) ได9ศ ึกษาผลการจัดการเรียนรู 9โดยใช9ร ูปแบบ SSCS ที ่ม ีตUอ

ความสามารถในการแก9ป>ญหาและการรับรู9ความสามารถตนเอง (Self-Efficacy) โดยมีแบบแผนการ

ว ิจ ัยแบบกึ ่ งทดลองแบบ Non-Equivalent control group design และทดลองก ับน ักเร ียน

มัธยมศึกษาจำนวน 129 คน โดยเลือกตัวอยUางตามสะดวก (Convenience Sampling) แบUงเปfนสอง

กลุUม กลุUมละ 69 คน เปfนกลุUมทดลองที่ได9รับการจัดการเรียนรู9โดยใช9รูปแบบ SSCS และกลุUมละ 60 

คน เปfนกลุ Uมควบคุมที ่ได9ร ับการจัดการเรียนรู 9แบบปกติ เครื ่องมือการทดลองประกอบด9วย

แบบทดสอบการแก9ป>ญหากUอนเรียนและหลังเรียน แบบสอบถามการรับรู9ความสามารถตนเอง (Self-

Efficacy) วิเคราะห<ข9อมูลทางสถิติโดยใช9 ANCOVA test พบวUา ความสามารถในการแก9ป>ญหาและ

การรับรู9ความสามารถตนเอง (Self-Efficacy) ระหวUางการจัดการเรียนรู9โดยใช9รูปแบบ SSCS กับการ

จัดการเรียนรู 9แบบปกติแตกตUางกันอยUางมีนัยสำคัญทางสถิติ 0.05 และผลปรากฏตUอไปอีกวUา 

ความสามารถในการแก9ป>ญหาของกลุUมท่ีได9รับการจัดการเรียนรู9โดยใช9รูปแบบ SSCS มีคUาเฉล่ีย 70.68 

ซึ่งสูงกวUากลุUมควบคุมที่ได9รับการจัดการเรียนรู9โดยใช9รูปแบบปกติที่มีคUาเฉลี่ย 55.04 และการรับรู9

ความสามารถตนเอง (Self-Efficacy) ของกลุ Uมที ่ได9รับการจัดการเรียนรู 9โดยใช9รูปแบบ SSCS มี

คUาเฉล่ีย 68.06 ซ่ึงสูงกวUากลุUมควบคุมท่ีได9รับการจัดการเรียนรู9โดยใช9รูปแบบปกติท่ีมีคUาเฉล่ีย 67.68 

         จากเอกสารที่กลUาวมา การจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร<ระดับประถมศึกษา ครูผู9สอน

ต9องรู9ธรรมชาติของนักเรียน ควรจัดการเรียนการสอนให9นักเรียนเข9าใจงUาย มีการพัฒนาการจัดการ
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เรียนการสอนที่หลากหลาย นUาสนใจ และสร9างทัศนคติที่ดีตUอวิชาคณิตศาสตร<ให9กับนักเรียน ให9

นักเรียนมีสUวนรUวมในการสร9างสถานการณ<ป>ญหาท่ีเกิดขึ้นจริง หรือสถานการณ<ที่กำหนดขึ้นมาให9

นUาสนใจ ครูคอยช้ีนำนักเรียนถึงกระบวนการ ข้ันตอน เพ่ือนำมาวิเคราะห<การแก9ป>ญหาท่ีเหมาะสมกับ

สถานการณ<ป>ญหานั้น ซึ่งเมื่อนำการจัดการเรียนรู9ด9วยรูปแบบ SSCS มาจัดการเรียนการสอน จะชUวย

สUงเสริมความสามารถในการแก9ป>ญหาทางคณิตศาสตร<ของนักเรียนได9ดีข้ึน 

 

 
 



 

บทที ่3 

วิธีดำเนินการวิจัย 

 
 การวิจัยเรื่อง การศึกษาความสามารถในการแก9โจทย<ป>ญหาคณิตศาสตร< โดยใช9การจัดการ

เรียนรู9ด9วยรูปแบบ SSCS ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปMที่ 2 โรงเรียนเซนต<โยเซฟ บางนา มีขั้นตอน

การวิจัยดังตQอไปน้ี 

 1.  ประชากรและกลุQมตัวอยQาง 

2.  เคร่ืองมือท่ีใช9ในการวิจัย 

3.  การเก็บรวบรวมข9อมูล 

         4.  สถิติท่ีใช9ในการวิเคราะห<ข9อมูล 

 

ประชากรและกลุ*มตัวอย*าง 

 ประชากรที่ใช9ในการวิจัยเปZนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปMที่ 2/1 – 2/8 โรงเรียนเซนต<โยเซฟ 

บางนา ภาคเรียนท่ี 2 ปMการศึกษา 2564 จำนวน 8 ห9องเรียน ห9อง ป.2/1 จำนวน 37 คน ห9อง ป.2/2 

จำนวน 38 คน ห9อง ป.2/3 จำนวน 39 คน ห9อง ป.2/4 จำนวน 38 คน ห9อง ป.2/5 จำนวน 38 คน 

ห9อง ป.2/6 จำนวน 27 คน ห9อง ป.2/7 จำนวน 26 คน ห9อง ป.2/8 จำนวน 25 คน เปZนนักเรียนท่ี

คละความสามารถ เกQง ปานกลาง และอQอน 

 กลุQมตัวอยQางที่ใช9ในการวิจัยครั้งนี้ เปZนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปMที่ 2/6 โรงเรียนเซนต<โยเซฟ 

บางนา ภาคเรียนที่ 2 ปMการศึกษา 2564 จำนวน 27 คน ซึ่งได9มาโดยวิธีการสุQมห9องเรียน ด9วยวิธีการ

จับฉลาก จากจำนวนท้ังหมด 8 ห9องเรียน  

 

เครื่องมือที่ใช:ในการวิจัย 

เคร่ืองมือท่ีใช.ในการวิจัย 

1.  แผนการจัดการเร ียนร ู 9  โดยใช 9การจัดการเร ียนร ู 9ด 9วยร ูปแบบ SSCS ระดับช้ัน

ประถมศึกษาปMท่ี 2 จำนวน 4 แผน แผนละ 4 ช่ัวโมง รวมท้ังหมด 16 ช่ัวโมง 

2.  แบบทดสอบวัดความสามารถในการแก9โจทย<ป>ญหาคณิตศาสตร< ชั้นประถมศึกษาปMที่ 2 

เปZนแบบทดสอบอัตนัย ที่ผู9วิจัยสร9างขึ้นจำนวน 4 ชุด ประกอบด9วย 1) การหารลงตัว 2) การหารไมQ

ลงตัว 3) ปริมาตรและความจุ 4) การบวก ลบ คูณ หารระคน 
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3.  แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตQอการจัดการเรียนรู9วิชาคณิตศาสตร< โดยใช9การจัดการ

เรียนรู9ด9วยรูปแบบ SSCS เปZนแบบสอบถามมาตรประมาณคQา 5 ระดับ (Rating Scale) จำนวน 12 

ข9อ ซึ่งผู9วิจัยสร9างขึ้น โดยกําหนดความพึงพอใจเปZน 3 ด9าน คือ ด9านทักษะการคิด ด9านกิจกรรมการ

เรียนรู9 และด9านการนำไปใช9 

เคร่ืองมือท่ีใช.ในการทดลอง 

1.  แผนการจัดการเรียนรู9 มีวิธีการสร9างดังน้ี 

 1.1  ศึกษาหลักสูตรรายวิชาคณิตศาสตร< ชั้นประถมศึกษาปMที่ 2 โรงเรียนเซนต<โยเซฟ 

บางนา (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐานพุทธศักราช 2551 

   1.2  ศึกษามาตรฐานการเรียนรู9 ตัวชี ้วัด สาระการเรียนรู9แกนกลาง และคำอธิบาย

รายวิชาของกลุQมสาระการเรียนรู9คณิตศาสตร< (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) ตามหลักสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 ภาคเรียนที่ 2 ปMการศึกษา 2564 จำนวน 3 เรื่อง ได9แกQ การ

หาร ปริมาตรและความจุ และการบวก ลบ คูณ หารระคน 

          1.3  ศึกษาเอกสารที่เกี่ยวข9องกับกระบวนการแก9โจทย<ป>ญหาทางคณิตศาสตร< ซึ่งในการ

วิจัยครั้งนี้ผู9วิจัยเลือกการศึกษาความสามารถในการแก9โจทย<ป>ญหาคณิตศาสตร< โดยใช9รูปแบบการ

สอนแบบ SSCS  

   1.4  จัดทำแผนการจัดการเรียนรู9ให9สอดคล9องกับจุดประสงค<การเรียนรู9 โดยใช9การจัด

กิจกรรมการเรียนรู9ด9วยวิธีการสอนรูปแบบ SSCS ซึ่งแผนการจัดการเรียนรู9ประกอบด9วย จุดประสงค<

การเรียนรู9สาระการเรียนรู9 สื่อการเรียนรู9 กิจกรรมการเรียนรู9 การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู9 ใน

การศึกษาความสามารถการแก9โจทย<ป>ญหาคณิตศาสตร<  

   1.5  นำแผนการจัดการเรียนรู 9เสนออาจารย<ที ่ปรึกษาตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิง

เนื้อหา ความสอดคล9องกับจุดประสงค<การเรียนรู9ตัวชี้วัด เนื้อหา กิจกรรมการเรียนการสอน ส่ือ 

ตลอดจนการวัดและประเมินผล เพ่ือนามาปรับปรุงแก9ไขตามคำแนะนำ  

   1.6  นำแผนการจัดการเรียนรู9ที่แก9ไขตามคำแนะนำของอาจารย<ที่ปรึกษาไปเสนอตQอ

ผู9เชี่ยวชาญจำนวน 3 ทQาน เพื่อตรวจสอบความถูกต9องของเครื่องมือ ความสอดคล9องของเนื้อหา การ

จัดกิจกรรมการเรียนการสอน สื่อการสอนและการประเมินผล รวมถึงการใช9สำนวนภาษาเหมาะสม

แล9วหาคQาดัชนีความสอดคล9อง (Index of Item Objective Congruence : IOC) ตามเกณฑ<ของ 

(วรรณี แกมเกตุ, 2555) คือ มากกวQา 0.5 (IOC > 0.5) สอดคล9องกับสิ่งที่ต9องการวัดที่ระบุไว9 โดย

กำหนดเกณฑ<การให9คะแนนของผู9เช่ียวชาญเปZน +1, 0 หรือ -1 ดังน้ี 

   +1 = แนQใจวQาข9อความสอดคล9องกับส่ิงท่ีต9องการวัดท่ีระบุไว9จริง 

       0 = ไมQแนQใจวQาข9อความสอดคล9องกับส่ิงท่ีต9องการวัดท่ีระบุไว9 

     -1 = แนQใจวQาข9อความไมQสอดคล9องกับส่ิงท่ีต9องการวัดท่ีระบุไว9 
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    ซ่ึงแผนการจัดการเรียนรู9มีคQา IOC เทQากับ 1.00 

   1.7  นำแผนการจัดการเรียนรู9ที่สร9างขึ้นไปปรับปรุงแก9ไขตามคำแนะนำของผู9เชี่ยวชาญ

และนำไปใช9กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปMที่ 2/7 จำนวน 26 คน ที่ไมQใชQกลุQมตัวอยQางแล9วปรับปรุง

แก9ไขข9อบกพรQองกQอนนำไปใช9 

   1.8  นำแผนการจัดการเรียนรู9 ซึ่งได9รับการแก9ไขตามคำแนะนำของผู9เชี่ยวชาญแล9วให9

อาจารย<ท่ีปรึกษาตรวจสอบอีกคร้ังกQอนนำแผนการจัดการเรียนรู9ไปใช9กับกลุQมตัวอยQาง 

2.  การสร9างแบบทดสอบ มีข้ันตอนดังน้ี 

         2.1  ศึกษาจุดประสงค<การเรียนรู9ในแผนการจัดการเรียนรู9เพื่อกำหนดจุดประสงค<ในการ

สร9างแบบทดสอบ 

   2.2  สร9างแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก9โจทย<ป>ญหาคณิตศาสตร<ด9วยรูปแบบ 

SSCS ที่ผู9วิจัยสร9างขึ้น เพื่อวัดความสามารถในการแก9ป>ญหาคณิตศาสตร< โดยทดสอบหลังจากจัดการ

เรียนการสอนเสร็จในแตQละเร่ือง คือ 1) การหารลงตัว 1 ข9อ 2) การหารไมQลงตัว 1 ข9อ3) ปริมาตรและ

ความจุ 1 ข9อ 4) การบวก ลบ คูณ หารระคน 1 ข9อ จะคิดคQาเฉลี่ยแบบทดสอบเปZนเรื่องๆ กQอน แล9ว

จึงนำมาคิดคQาเฉล่ียรวมท้ัง 4 เร่ือง ซ่ึงเกณฑ<ท่ีใช9ในการให9คะแนนมีรายละเอียดดังตQอไปน้ี 

 

ตารางที่ 3.1  เกณฑ<การให9คะแนนแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก9โจทย<ป>ญหาคณิตศาสตร<

ด9วยรูปแบบ SSCS 

 

ข้ันตอน คะแนน เกณฑ<การตรวจ 

1. ค9นหาข9อมูล 

- ส่ิงท่ีโจทย<กำหนดให9 

 

- ส่ิงท่ีโจทย<ถาม 

 

1 

0 

1 

0 

 

สามารถเขียนส่ิงท่ีโจทย<กำหนดให9ได9ถูกต9อง  

เขียนส่ิงท่ีโจทย<กำหนดให9ได9บางสQวน หรือไมQได9เลย  

สามารถเขียนส่ิงท่ีโจทย<ถามให9ได9ถูกต9อง  

เขียนส่ิงท่ีโจทย<กำหนดให9ได9บางสQวน หรือไมQได9เลย 

2. วางแผน 

 

2 

1 

0 

สามารถวางแผนและเขียนประโยคสัญลักษณ<ได9ถูกต9อง 

สามารถวางแผนและเขียนประโยคสัญลักษณ<ได9บางสQวน 

ไมQสามารถวางแผนและเขียนประโยคสัญลักษณ<ได9 

3. แสดงวิธีหาคำตอบ 4 

3 

 

สามารถเขียนวิธีการแก9ป>ญหาและหาคำตอบได9ถูกต9อง 

สามารถเขียนวิธีการแก9ป>ญหาได9สQวนใหญQ แตQคำนวณหา

คำตอบ ได9ถูกต9อง 
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ตารางท่ี 3.1  (ตQอ)         

ข้ันตอน คะแนน เกณฑ<การตรวจ 

 2 

 

1 

 

 

0 

สามารถเขียนวิธีการแก9ป>ญหาได9บางสQวน แตQคำนวณหาคำตอบ

ได9ถูกต9อง 

ไมQสามารถเขียนวิธีการแก9ป>ญหาได9 แตQคำนวณหาคำตอบได9

ถูกต9อง หรือสามารถเขียนวิธีการแก9ป>ญหาได9บางสQวน แตQ

คำนวณหาคำตอบผิดพลาด 

ไมQสามารถเขียนวิธีการแก9ป>ญหาและหาคำตอบ 

4. ตรวจสอบ 2 

1 

0 

สามารถเขียนความสมเหตุสมผลของคำตอบได9ถูกต9อง 

สามารถเขียนความสมเหตุสมผลของคำตอบได9บางสQวน 

ไมQสามารถเขียนความสมเหตุสมผลของคำตอบได9 

 

 2.3  นำแบบทดสอบเสนอตQออาจารย<ที่ปรึกษาวิทยานิพนธ<เพื่อพิจารณาตรวจสอบและ

แก9ไขข9อบกพรQองแล9วนำมาปรับปรุงแก9ไข 

   2.4  นำแบบทดสอบที่ปรับปรุงแล9วเสนอตQอผู9เชี่ยวชาญจำนวน 3 ทQาน เพื่อพิจารณา

ความสอดคล9อง (IOC) เพื่อตรวจสอบความถูกต9องของแบบทดสอบ ความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา ความ

เหมาะสมของภาษาที่ใช9 และความชัดเจนของข9อคำถาม แล9วหาคQาดัชนีความสอดคล9อง (Index of 

Item Objective Congruence : IOC) ตามเกณฑ<ของ (วรรณี แกมเกตุ, 2555) คือ มากกวQา 0.5 

(IOC > 0.5) สอดคล9องกับสิ่งที่ต9องการวัดที่ระบุไว9 โดยกำหนดเกณฑ<การให9คะแนนของผู9เช่ียวชาญ

เปZน +1, 0 หรือ -1 ดังน้ี 

   +1 = แนQใจวQาแบบทดสอบสอดคล9องกับส่ิงท่ีต9องการวัดท่ีระบุไว9จริง 

      0 = ไมQแนQใจวQาแบบทดสอบสอดคล9องกับส่ิงท่ีต9องการวัดท่ีระบุไว9 

     -1 = แนQใจวQาแบบทดสอบไมQสอดคล9องกับส่ิงท่ีต9องการวัดท่ีระบุไว9 

   ซ่ึงแบบทดสอบมีคQา IOC เทQากับ 1.00 

 2.5  นำแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก9โจทย<ป>ญหาคณิตศาสตร< ที่ผQานการ

ตรวจและแก9ไขแล9ว เสนอตQออาจารย<ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ< เพ่ือตรวจพิจารณาอีกคร้ัง 

 2.6  นำแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก9โจทย<ป>ญหาคณิตศาสตร< ไปทดสอบกับ

นักเรียนกลุQมทดลอง เปZนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปMท่ี 2/7 จำนวน 26 คน 

 2.7  นำแบบทดสอบวัดความสามารถในการแก9โจทย<ป>ญหาคณิตศาสตร< ที่ผQานการ

ตรวจสอบและแก9ไขแล9ว นำไปใช9ทดสอบกับกลุQมตัวอยQาง 

 3.  การสร9างแบบสอบถามความพึงพอใจ มีข้ันตอนดังน้ี 
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           3.1  ศึกษาเอกสารตำราและงานวิจัยที่เกี่ยวกับวิธีการสร9างแบบสอบถามความพึงพอใจ

ท่ีมีตQอการจัดการเรียนรู9 

             3.2  นำแบบสอบถามความพึงพอใจที่สร9างขึ้น เสนอตQอผู9เชี่ยวชาญ จำนวน 3 ทQาน เพ่ือ

ตรวจสอบความถูกต9องของข9อคำถามและพิจารณาความสอดคล9องระหวQางข9อคำถามกับนิยามศัพท< 

โดยการหาคQาดัชนีความสอดคล9อง (Index of Item Objective Congruence : IOC) โดยมีเกณฑ<

การประเมิน ดังน้ี 

   +1 = แนQใจวQาข9อคำถามกับนิยามศัพท<มีความสอดคล9อง 

       0 = ไมQแนQใจวQาข9อคำถามกับนิยามศัพท<มีความสอดคล9อง 

     -1 = แนQใจวQาข9อคำถามกับนิยามศัพท<ไมQมีความสอดคล9อง 

    ซ่ึงแบบสอบถามความพึงพอใจมีคQา IOC เทQากับ 1.00 

   3.3  สร9างแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตQอการจัดการเรียนรู9 เปZนมาตราสQวนประมาณ

คQา 5 ระดับ (Rating Scale) ตามแนวคิดของ (Likert, 1967 : 90–95) จำนวน 12 ข9อ โดยกำหนด

ความพึงพอใจเปZน 3 ด9าน คือ ด9านทักษะการคิด ด9านกิจกรรมการเรียนรู9 และด9านการนำไปใช9 มี

เกณฑ<ดังน้ี 

 5 หมายถึง ความพึงพอใจมากท่ีสุด 

 4 หมายถึง ความพึงพอใจมาก 

 3 หมายถึง ความพึงพอใจปานกลาง 

 2 หมายถึง ความพึงพอใจน9อย 

 1 หมายถึง ความพึงพอใจน9อยท่ีสุด 

     3.4  หาคQาเฉลี่ยความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตQอการจัดการเรียนรู9รูปแบบ SSCS หลัง

การจัดการเรียนรู9 โดยใช9คQาเฉลี่ย (𝑥) คQาเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) แล9วมาเปรียบเทียบกับเกณฑ<การ

ประเมินตามแนวของเบสท< (จงกล เทิดประสิทธิกุล, 2542 : 39-40 อ9างอิงจาก Best, 1981 : 179) 

ดังน้ี 

 คะแนนเฉล่ีย 4.51 – 5.00 หมายถึง  ความพึงพอใจระดับมากท่ีสุด 

 คะแนนเฉล่ีย 3.51 – 4.50 หมายถึง  ความพึงพอใจระดับมาก  

 คะแนนเฉล่ีย 2.51 – 3.50 หมายถึง  ความพึงพอใจระดับปานกลาง  

 คะแนนเฉล่ีย 1.51 – 2.50 หมายถึง  ความพึงพอใจระดับน9อย  

 คะแนนเฉล่ีย 1.00 – 1.50 หมายถึง  ความพึงพอใจระดับน9อยท่ีสุด  

          3.5  นำแบบสอบถามความพึงพอใจมาปรับปรุงแก9ไขตามคำแนะนำของผู9เช่ียวชาญ 

         3.6  นำแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีตQอการจัดการเรียนรู9ท่ีพัฒนาคุณภาพเปZนไปตาม

เกณฑ<ท่ีกําหนด จำนวน 12 ข9อ โดยกําหนดความพึงพอใจเปZน 3 ด9าน คือ ด9านทักษะการคิดจำนวน 4 
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ข9อ ด9านทักษะการคิดจำนวน 4 ข9อ และด9านการนำไปใช9จำนวน 4 ข9อ ไปทดลองใช9กับกลุQมทดลอง 

เปZนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปMที่ 2/7 จำนวน 26 คน โดยทำการสอบถามความพึงพอใจนักเรียนหลัง

เรียน 

 3.7  นำแบบสอบถามความพึงพอใจที่ผQานการปรับปรุงแก9ไขตามข9อเสนอแนะของ

ผู9เช่ียวชาญแล9ว นำไปทดสอบกับกลุQมตัวอยQาง 

 

การเก็บรวบรวมข:อมูล 

วิธีดำเนินการทดลอง 

  ผู9วิจัยได9ดำเนินการทดลองและเก็บรวบรวมข9อมูลตามข้ันตอนดังตQอไปน้ี 

 1.  ติดตQอรับหนังสือจากมหาวิทยาลัย เพื่อขอความอนุเคราะห<จากผู9อำนวยการโรงเรียน

เซนต<โยเซฟ บางนา เพ่ือขออนุญาตเก็บข9อมูลกับโรงเรียนท่ีเปZนกลุQมตัวอยQาง 

 2.  คัดเลือกห9องเรียน 1 ห9องเพ่ือเปZนกลุQมตัวอยQาง 

 3.  สร9างเคร่ืองมือท่ีใช9ในการเก็บรวบรวมข9อมูลตามข้ันตอนท่ีได9นำเสนอไว9แล9ว 

 4.  อธิบายและชี้แจงให9นักเรียนทราบเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมการเรียนรู9ด9วยรูปแบบ SSCS 

วิธีการวัดผลประเมินผล 

 5.  ดำเนินการจัดการเรียนรู9ตามแผนการจัดการเรียนรู9โดยใช9รูปแบบ SSCS กับกลุQม

ตัวอยQาง จำนวน 4 แผน แผนละ 4 ชั่วโมง รวมระยะเวลาในการใช9แผนการจัดการเรียนรู9ทั้งหมด 16 

ช่ัวโมง จนครบท้ังหมด 4 แผน ตามตารางและระยะเวลา  

 6.  ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตQอการจัดการเรียนรู9โดยใช9การจัดการเรียนรู9ด9วย

รูปแบบ SSCS 

 7.  ดำเนินการตรวจให9คะแนนและนำผลการทดสอบความสามารถในการแก9โจทย<ป>ญหา

คณิตศาสตร< โดยใช9รูปแบบ SSCS ไปวิเคราะห<ข9อมูล และประเมินความพึงพอใจของนักเรียนวQา

เปZนไปตามเกณฑ<สมมติฐานท่ีต้ังไว9หรือไมQ 

 8.  สรุปข9อมูลและเรียบเรียงเน้ือหาให9สมบูรณ< 

 

การวิเคราะหCข:อมูล 

การวิจัยน้ี ผู9วิจัยวิเคราะห<ข9อมูลโดยใช9โปรแกรมคอมพิวเตอร<สำเร็จรูป ซ่ึงมีรายละเอียด ดังน้ี 

1.  สถิติพ้ืนฐาน ได9แกQ 

 1.1  คQาร9อยละ 

 1.2  คQาเฉล่ีย (𝑥) 

 1.3  คQาสQวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
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 2.  สถิติท่ีใช.ในการวิเคราะหGหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 

    2.1  ความเที ่ยงตรง (Validity) โดยหาคQาด ัชน ีความสอดคล9อง (Index of Item 

Objective Congruence : IOC) ของแผนการจัดการเรียนรู9 แบบทดสอบ และแบบสอบถามความพึง

พอใจ 

 3.  สถิติท่ีใช.ในการวิเคราะหGข.อมูล 

             3.1  วิเคราะห<คะแนนความสามารถในการแก9โจทย<ป>ญหาคณิตศาสตร<โดยใช9การจัดการ

เรียนรู9ด9วยรูปแบบ SSCS โดยหาคQาเฉล่ีย (𝑥) สQวนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.)  

  3.2  เทียบเกณฑ<การประเมิน (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2554 : 

22) 

   คะแนนร9อยละ 80 – 100 มีความสามารถอยูQในระดับดีเย่ียม 

   คะแนนร9อยละ 75 – 79 มีความสามารถอยูQในระดับดีมาก 

   คะแนนร9อยละ 70 – 74 มีความสามารถอยูQในระดับดี  

   คะแนนร9อยละ 65 – 69 มีความสามารถอยูQในระดับคQอนข9างดี  

   คะแนนร9อยละ 60 – 64 มีความสามารถอยูQในระดับปานกลาง 

   คะแนนร9อยละ 55 – 59 มีความสามารถอยูQในระดับพอใช9  

   คะแนนร9อยละ 50 – 54 มีความสามารถอยูQในระดับผQานเกณฑ<ข้ันต่ำ 

   คะแนนร9อยละ 0 – 49 มีความสามารถอยูQในระดับต่ำกวQาเกณฑ<ข้ันต่ำ 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 
 



 

บทที ่4 

ผลการวิเคราะห2ข4อมูล 

 
 การวิเคราะห+ข-อมูลการศึกษาความสามารถในการแก-โจทย+ป?ญหาคณิตศาสตร+ โดยใช-การ

จัดการเรียนรู-ด-วยรูปแบบ SSCS ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปLที่ 2 โรงเรียนเซนต+โยเซฟ บางนา 

ผู-วิจัยขอเสนอผลการวิเคราะห+ข-อมูลตามลำดับดังน้ี 

 ตอนที่ 1  ศึกษาความสามารถในการแก-โจทย+ป?ญหาคณิตศาสตร+ โดยใช-การจัดการเรียนรู-

ด-วยรูปแบบ SSCS ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปLท่ี 2 โรงเรียนเซนต+โยเซฟ บางนา 

 ตอนที่ 2  ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปLท่ี 2 ที่เรียนโดยใช-การจัดการ

เรียนรู-ด-วยรูปแบบ SSCS 

 

ตอนที่ 1  ศึกษาความสามารถในการแก6โจทย:ป<ญหาคณิตศาสตร: โดยใช6การจัดการ

เรียนรู6ด6วยรูปแบบ SSCS ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปMที่ 2 โรงเรียนเซนต:โยเซฟ  

บางนา 

 การวิจัยครั้งนี้ได-ดำเนินการศึกษาทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปLที่ 2 ห-อง 6 จำนวน 

27 คน เปXนนักเรียนที ่คละความสามารถ เกYง ปานกลาง และอYอน ผู -วิจัยดำเนินการวิเคราะห+

ความสามารถในการแก-โจทย+ป?ญหาคณิตศาสตร+ โดยใช-การจัดการเรียนรู-ด-วยรูปแบบ SSCS จากการ

ทำแบบทดสอบ หลังจากจัดกิจกรรมการเรียนการสอนมีเนื้อหาเรื่อง 1) การหาร 2) ปริมาตรและ

ความจุ 3) การบวก ลบ คูณ หารระคน ดังตารางท่ี 4.1 - 4.4  

 

ตารางที่ 4.1  คะแนนร-อยละความสามารถในการแก-โจทย+ป?ญหาคณิตศาสตร+ โดยใช-การจัดการ

เร ียนรู -ด -วยร ูปแบบ SSCS เร ื ่องการหาร (แบบลงตัว) เทียบเกณฑ+การประเมิน (สำนักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, 2554 : 22) 

 

ช-วงคะแนนร3อยละ ระดับความสามารถ จำนวน (คน) ร3อยละ 

80 – 100 ดีเย่ียม 12 44.44 

75 – 79 ดีมาก - - 

70 – 74 ดี 8 29.63 
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ตารางท่ี 4.1  (ตYอ) 

 

ช-วงคะแนนร3อยละ ระดับความสามารถ จำนวน (คน) ร3อยละ 

65 – 69 

60 – 64 

55 – 59 

คYอนข-างดี 

ปานกลาง 

พอใช- 

- 

3 

- 

- 

11.11 

- 

50 – 54 ผYานเกณฑ+ข้ันต่ำ 4 14.81 

0 - 49 ต่ำกวYาเกณฑ+ข้ันต่ำ - - 

 

 จากตารางที่ 4.1  พบวYา  คะแนนร-อยละความสามารถในการแก-โจทย+ป?ญหาคณิตศาสตร+ 

โดยใช-การจัดการเรียนรู -ด-วยรูปแบบ SSCS เรื ่องการหาร (แบบลงตัว) เทียบเกณฑ+การประเมิน 

(สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2554 : 22) นักเรียนมีระดับความสามารถดีเยี่ยม 

จำนวน 12 คน ร-อยละ 44.44 ระดับความสามารถดี จำนวน 8 คน ร-อยละ 29.63 ระดับความสามารถ

ปานกลาง จำนวน 3 คน ร-อยละ 11.11 ระดับความสามารถผYานเกณฑ+ขั้นต่ำ จำนวน 4 คน ร-อยละ 

14.81 ดังน้ัน จากนักเรียนท้ังหมด 27 คน อยูYในระดับความสามารถดีข้ึนไป 20 คน ร-อยละ 74.07  

 

ตารางที่ 4.2  คะแนนร-อยละความสามารถในการแก-โจทย+ป?ญหาคณิตศาสตร+ โดยใช-การจัดการ

เรียนรู -ด -วยรูปแบบ SSCS เรื ่องการหาร (แบบไมYลงตัว) เทียบเกณฑ+การประเมิน (สำนักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, 2554 : 22) 

 

ช-วงคะแนนร3อยละ ระดับความสามารถ จำนวน (คน) ร3อยละ 

80 – 100 ดีเย่ียม 13 48.15 

75 – 79 ดีมาก - - 

70 – 74 ดี 9 33.33 

65 – 69 คYอนข-างดี - - 

60 – 64 ปานกลาง 3 11.11 

55 – 59 พอใช- - - 

50 – 54 ผYานเกณฑ+ข้ันต่ำ 2 7.41 

0 - 49 ต่ำกวYาเกณฑ+ข้ันต่ำ - - 
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 จากตารางที่ 4.2  พบวYา  คะแนนร-อยละความสามารถในการแก-โจทย+ป?ญหาคณิตศาสตร+ 

โดยใช-การจัดการเรียนรู-ด-วยรูปแบบ SSCS เรื่องการหาร (แบบไมYลงตัว) เทียบเกณฑ+การประเมิน 

(สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2554 : 22) นักเรียนมีระดับความสามารถดีเยี่ยม 

จำนวน 13 คน ร-อยละ 48.15 ระดับความสามารถดี จำนวน 9 คน ร-อยละ 33.33 ระดับความสามารถ

ปานกลาง จำนวน 3 คน ร-อยละ 11.11 ระดับความสามารถผYานเกณฑ+ขั้นต่ำ จำนวน 2 คน ร-อยละ 

7.41 ดังน้ัน จากนักเรียนท้ังหมด 27 คน อยูYในระดับความสามารถดีข้ึนไป 22 คน ร-อยละ 81.48 

 

ตารางที่ 4.3  คะแนนร-อยละความสามารถในการแก-โจทย+ป?ญหาคณิตศาสตร+ โดยใช-การจัดการ

เรียนรู-ด-วยรูปแบบ SSCS เร่ืองปริมาตรและความจุ เทียบเกณฑ+การประเมิน (สำนักงานคณะกรรมการ

การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, 2554 : 22) 

 

ช-วงคะแนนร3อยละ ระดับความสามารถ จำนวน (คน) ร3อยละ 

80 – 100 ดีเย่ียม 19 70.37 

75 – 79 ดีมาก - - 

70 – 74 ดี 6 22.22 

65 – 69 คYอนข-างดี - - 

60 – 64 ปานกลาง 2 7.41 

55 – 59 

50 – 54 

0 - 49 

พอใช- 

ผYานเกณฑ+ข้ันต่ำ 

ต่ำกวYาเกณฑ+ข้ันต่ำ 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

 

 จากตารางที่ 4.3  พบวYา  คะแนนร-อยละความสามารถในการแก-โจทย+ป?ญหาคณิตศาสตร+ 

โดยใช-การจัดการเรียนรู -ด-วยรูปแบบ SSCS เรื ่องปริมาตรและความจุ เทียบเกณฑ+การประเมิน 

(สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2554 : 22) นักเรียนมีระดับความสามารถดีเยี่ยม 

จำนวน 19 คน ร-อยละ 70.37 ระดับความสามารถดี จำนวน 6 คน ร-อยละ 22.22 ระดับความสามารถ

ปานกลาง จำนวน 2 คน ร-อยละ 7.41 ดังนั้น จากนักเรียนทั้งหมด 27 คน อยูYในระดับความสามารถดี

ข้ึนไป 25 คน ร-อยละ 92.59   
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ตารางที่ 4.4  คะแนนร-อยละความสามารถในการแก-โจทย+ป?ญหาคณิตศาสตร+ โดยใช-การจัดการ

เรียนรู-ด-วยรูปแบบ SSCS เรื ่องการบวก ลบ คูณ หารระคน เทียบเกณฑ+การประเมิน (สำนักงาน

คณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, 2554 : 22) 

 

ช-วงคะแนนร3อยละ ระดับความสามารถ จำนวน (คน) ร3อยละ 

80 – 100 

75 – 79 

ดีเย่ียม 

ดีมาก 

18 

- 

66.67 

- 

70 – 74 ดี 8 29.63 

65 – 69 คYอนข-างดี - - 

60 – 64 ปานกลาง 1 3.70 

55 – 59 พอใช- - - 

50 – 54 ผYานเกณฑ+ข้ันต่ำ - - 

0 - 49 ต่ำกวYาเกณฑ+ข้ันต่ำ - - 

 

 จากตารางที่ 4.4  พบวYา  คะแนนร-อยละความสามารถในการแก-โจทย+ป?ญหาคณิตศาสตร+ 

โดยใช-การจัดการเรียนรู-ด-วยรูปแบบ SSCS เรื่องการบวก ลบ คูณ หารระคน เทียบเกณฑ+การประเมิน 

(สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2554 : 22) นักเรียนมีระดับความสามารถดีเยี่ยม 

จำนวน 18 คน ร-อยละ 66.67 ระดับความสามารถดี จำนวน 8 คน ร-อยละ 29.63 ระดับความสามารถ

ปานกลาง จำนวน 1 คน ร-อยละ 3.70 ดังนั้น จากนักเรียนทั้งหมด 27 คน อยูYในระดับความสามารถดี

ข้ึนไป 26 คน ร-อยละ 96.30   

 

ตอนที่ 2  ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปMที่ 2 ที่เรียนโดยใช6การ

จัดการเรียนรู6ด6วยรูปแบบ SSCS 

 ผลการวิเคราะห+คYาเฉลี่ยและคYาสYวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ระดับความพึงพอใจของนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาปLที่ 2 ที่เรียนโดยใช-การจัดการเรียนรู-ด-วยรูปแบบ SSCS มี 3 ด-าน ได-แกY 1) ด-านทักษะ

การคิด 2) ด-านกิจกรรมการเรียนรู- 3) ด-านการนำไปใช- ดังตารางท่ี 4.5-4.8 
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ตารางที่ 4.5  ระดับความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปLที่ 2 ที่เรียนโดยใช-การจัดการเรียนรู-

ด-วยรูปแบบ SSCS 

 

 

การจัดการเรียนรู3ด3วยรูปแบบ SSCS 

ระดับความพึงพอใจ 

𝒙" S.D. แปลผล 

1. ด-านทักษะการคิด 

2. ด-านกิจกรรมการเรียนรู- 

3. ด-านการนำไปใช- 

4.69 

4.76 

4.90 

0.19 

0.11 

0.24 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

มากท่ีสุด 

รวม 4.78 0.06 มากท่ีสุด 

 

 จากตารางที่ 4.5  พบวYา  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปLที่ 2 มีความพึงพอใจในภาพรวมอยูYใน

ระดับมากที่สุด (𝑥̅ = 4.78) เมื่อพิจารณาเปXนรายด-าน พบวYา ด-านที่มีคYาเฉลี่ยสูงที่สุด คือ ด-านการ

นำไปใช- (𝑥̅ = 4.90) รองลงมา คือ ด-านกิจกรรมการเรียนรู- (𝑥̅ = 4.76) และด-านที่มีคYาเฉลี่ยต่ำที่สุด 

คือ ด-านทักษะการคิด (𝑥̅ = 4.69) 

 

ตารางที่ 4.6  ระดับความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปLที่ 2 ที่เรียนโดยใช-การจัดการเรียนรู-

ด-วยรูปแบบ SSCS ด-านทักษะการคิด 

 

การจัดการเรียนรู3ด3วยรูปแบบ SSCS 

ด3านทักษะการคิด 

ระดับความพึงพอใจ 

𝒙" S.D. แปลผล 

1. สามารถวิเคราะห+ส่ิงท่ีโจทย+ต-องการถาม 4.93 0.27 มากท่ีสุด 

2. สามารถวางแผนการแก-โจทย+ป?ญหาด-วยรูปแบบของตนเอง 4.85 0.36 มากท่ีสุด 

3. สามารถเขียนวิธีการได-มาซ่ึงคำตอบท่ีเข-าใจงYาย 4.52 0.70 มากท่ีสุด 

4. สามารถตรวจสอบคำตอบได-อยYางสมเหตุสมผล 4.48 0.51 มากท่ีสุด 

รวม 4.69 0.19 มากท่ีสุด 

 

 จากตารางที่ 4.6  พบวYา  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปLที่ 2 มีความพึงพอใจด-านทักษะการคิด

ในภาพรวมอยูYในระดับมากที่สุด (𝑥̅ = 4.69) เมื่อพิจารณาเปXนรายข-อ พบวYา ข-อที่มีคYาเฉลี่ยสูงที่สุด 

คือ สามารถวิเคราะห+สิ่งที่โจทย+ต-องการถาม (𝑥̅ = 4.93) รองลงมา คือ สามารถวางแผนการแก-โจทย+
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ป?ญหาด-วยรูปแบบของตนเอง (𝑥̅ = 4.85) และข-อที่มีคYาเฉลี่ยต่ำที่สุด คือ สามารถตรวจสอบคำตอบ

ได-อยYางสมเหตุสมผล (𝑥̅ = 4.48) 

 

ตารางที่ 4.7  ระดับความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปLที่ 2 ที่เรียนโดยใช-การจัดการเรียนรู-

ด-วยรูปแบบ SSCS ด-านกิจกรรมการเรียนรู- 

 

การจัดการเรียนรู3ด3วยรูปแบบ SSCS 

ด3านกิจกรรมการเรียนรู3 

ระดับความพึงพอใจ 

𝒙" S.D. แปลผล 

1. พอใจกับการได-แสดงความคิดเห็นในกลุYม 4.70 0.54 มากท่ีสุด 

2. พอใจท่ีมีโอกาสชYวยเหลือเพ่ือนๆ สมาชิกในกลุYม 4.67 0.62 มากท่ีสุด 

3. พอใจกับการแลกเปล่ียนเรียนรู-ซ่ึงกันและกัน 4.81 0.48 มากท่ีสุด 

4. พอใจกับความรู- ความเข-าใจในการทำกิจกรรม 4.85 0.36 มากท่ีสุด 

รวม 4.76 0.11 มากท่ีสุด 

 

 จากตารางที่ 4.7  พบวYา  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปLที่ 2 มีความพึงพอใจด-านกิจกรรมการ

เรียนรู- ในภาพรวมอยูYในระดับมากที่สุด (𝑥̅ = 4.76) เมื่อพิจารณาเปXนรายข-อ พบวYา ข-อที่มีคYาเฉลี่ยสูง

ที่สุด คือ พอใจกับความรู- ความเข-าใจในการทำกิจกรรม (𝑥̅ = 4.85) รองลงมา คือ พอใจกับการ

แลกเปลี่ยนเรียนรู-ซึ่งกันและกัน (𝑥̅ = 4.81) และข-อที่มีคYาเฉลี่ยต่ำที่สุด คือ พอใจที่มีโอกาสชYวยเหลือ

เพ่ือนๆ สมาชิกในกลุYม (𝑥̅ = 4.67) 

 

ตารางที่ 4.8  ระดับความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปLที่ 2 ที่เรียนโดยใช-การจัดการเรียนรู-

ด-วยรูปแบบ SSCS ด-านการนำไปใช- 

 

การจัดการเรียนรู3ด3วยรูปแบบ SSCS 

ด3านการนำไปใช3 

ระดับความพึงพอใจ 

𝒙" S.D. แปลผล 

1. พัฒนาทักษะการแก-โจทย+ป?ญหาทางคณิตศาสตร+ 4.89 0.32 มากท่ีสุด 

2. มีความม่ันใจ กล-าแสดงออก 4.78 0.58 มากท่ีสุด 

3. ทำงานรYวมกับผู-อ่ืนได- 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

4. ฝsกการคิดเปXนลำดับข้ันตอน 4.93 0.27 มากท่ีสุด 

รวม 4.90 0.24 มากท่ีสุด 
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 จากตารางท่ี 4.8  พบวYา  นักเรียนช้ันประถมศึกษาปLท่ี 2 มีความพึงพอใจด-านการนำไปใช- ใน

ภาพรวมอยูYในระดับมากที่สุด (𝑥̅ = 4.90) เมื่อพิจารณาเปXนรายข-อ พบวYา ข-อที่มีคYาเฉลี่ยสูงที่สุด คือ 

ทำงานรYวมกับผู-อื่นได- (𝑥̅ = 5.00) รองลงมา คือ ฝsกการคิดเปXนลำดับขั้นตอน (𝑥̅ = 4.93) และข-อที่มี

คYาเฉล่ียต่ำท่ีสุด คือ มีความม่ันใจ กล-าแสดงออก (𝑥̅ = 4.78) 

 
 



 

บทที ่5 

สรุปผล อภิปรายผล และข5อเสนอแนะ 

 
 การวิจัยเรื่อง การศึกษาความสามารถในการแก9โจทย<ป>ญหาคณิตศาสตร< โดยใช9การจัดการ

เรียนรู 9ด9วยรูปแบบ SSCS ของนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปMที ่ 2 โรงเรียนเซนต<โยเซฟ บางนา มี

วัตถุประสงค< เพื่อศึกษาความสามารถในการแก9โจทย<ป>ญหาคณิตศาสตร< โดยใช9การจัดการเรียนรู9ด9วย

รูปแบบ SSCS ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปMที่ 2 โรงเรียนเซนต<โยเซฟ บางนา และเพื่อศึกษาความ

พึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปMที่ 2 ที่เรียนโดยใช9การจัดการเรียนรู9ด9วยรูปแบบ SSCS ผู9วิจัย

ได9ดำเนินการดังน้ี 

1. ศึกษาข9อมูล ได9แกY หลักสูตรรายวิชาคณิตศาสตร< ชั้นประถมศึกษาปMที่ 2 โรงเรียนเซนต<

โยเซฟ บางนา (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 

2551 คูYมือครู หนังสือแบบเรียนวิชาคณิตศาสตร< แนวคิด ทฤษฎีการจัดการเรียนรู9ด9วยรูปแบบ SSCS 

และความพึงพอใจ 

2. วิเคราะห<การจัดการเรียนรู9ด9วยรูปแบบ SSCS เพื่อกำหนดวัตถุประสงค<ในการศึกษา

ความสามารถในการแก9โจทย<ป>ญหาคณิตศาสตร<ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปMที่ 2 มี 4 ขั้นตอน และ

วิเคราะห<ตัวช้ีวัด เน้ือหาสาระท่ีสอดคล9องเปeนไปตามหลักสูตรแกนกลาง 

3. จัดทำแผนการจัดการเรียนรู9 ประกอบด9วย จุดประสงค<การเรียนรู9สาระการเรียนรู9 ส่ือ

การเรียนรู 9 ก ิจกรรมการเรียนรู 9 การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู 9 สร9างแบบทดสอบวัด

ความสามารถในการแก9โจทย<ป>ญหาคณิตศาสตร< และแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีตYอการจัดการ

เรียนรู9ด9วยรูปแบบ SSCS 

4. นำเครื่องมือที่ใช9ในการวิจัยเสนอตYอผู9เชี่ยวชาญ 3 ทYาน เพื่อทำการตรวจสอบและแก9ไข

ให9ถูกต9อง เหมาะสม หลังจากนั้นนำเครื่องมือไปทดลองใช9กับกลุYมตัวอยYางที่ไมYใชYกลุYมตัวอยYางจริง 

เพ่ือหาความเช่ือม่ันของเคร่ืองมือ 

5. นำเครื่องมือที่ปรับแก9ไขแล9วไปดำเนินการทดลองกับกลุYมตัวอยYางจริง เก็บข9อมูลการ

วัดผลและประเมินผลการเรียนรู9 แบบทดสอบ และแบบสอบถามความพึงพอใจ  
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6. นำข9อมูลที่ได9จากการทดลองไปวิเคราะห<หาคYาร9อยละ คYาเฉลี่ย (𝑥̅) คYาสYวนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน (S.D.) และเทียบเกณฑ<การประเมิน (สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน, 2554 : 

22) 

 

สรุปผลการวิจัย 

 1.  ความสามารถในการแก9โจทย<ป>ญหาคณิตศาสตร< โดยใช9การจัดการเรียนรู9ด9วยรูปแบบ 

SSCS ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปMท่ี 2 โรงเรียนเซนต<โยเซฟ บางนา นักเรียนมีคะแนนสูงกวYาเกณฑ<

ร9อยละ 70   

 2.  ระดับความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปMที่ 2 ที่เรียนโดยใช9การจัดการเรียนรู9

ด9วยรูปแบบ SSCS มีความพึงพอใจในภาพรวมและทุกด9านอยูYในระดับมากท่ีสุด 

 

อภิปรายผลการวิจัย 

 1.  ความสามารถในการแก9โจทย<ป>ญหาคณิตศาสตร< โดยใช9การจัดการเรียนรู9ด9วยรูปแบบ 

SSCS ของนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปMที ่ 2 อยู Yในระดับดี ร9อยละ 70 เทียบเกณฑ<การประเมิน 

(สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2554 : 22) จากการทำแบบทดสอบ หลังจากจัด

กิจกรรมการเรียนรู9เร่ือง 1) การหาร 2) ปริมาตรและความจุ 3) การบวก ลบ คูณ หารระคน เม่ือ

ทดสอบสมมติฐานพบวYา ความสามารถในการแก9โจทย<ป>ญหาคณิตศาสตร< เรื่องการหาร (แบบลงตัว) 

จากนักเรียนทั้งหมด 27 คน อยูYในระดับดีขึ้นไป 20 คน คิดเปeนร9อยละ 74.07 เรื่องการหาร (แบบไมY

ลงตัว) จากนักเรียนท้ังหมด 27 คน อยูYในระดับดีขึ้นไป 22 คน คิดเปeนร9อยละ 81.48 เรื่องปริมาตร

และความจุ จากนักเรียนทั้งหมด 27 คน อยูYในระดับดีขึ้นไป 25 คน คิดเปeนร9อยละ 92.59 และเรื่อง

การบวก ลบ คูณ หารระคน จากนักเรียนทั้งหมด 27 คน อยูYในระดับดีขึ้นไป 26 คน คิดเปeนร9อยละ 

96.30 ซึ่งสอดคล9องกับสมมติฐานที่ตั้งไว9 แสดงให9เห็นวYาการจัดการเรียนรู9ด9วยรูปแบบ SSCS ชYวย

สYงเสริมและพัฒนาความสามารถในการแก9โจทย<ป>ญหาคณิตศาสตร< ประกอบด9วย 4 ข้ันตอน คือ ข้ันท่ี 

1 Search : S ข้ันค9นหาข9อมูล เปeนข้ันเร่ิมต9นของการแก9ป>ญหา ให9นักเรียนคิดเก่ียวกับป>ญหา แยกแยะ

ประเด็น ครูใช9คำถามกระตุ9นให9นักเรียนคิด และบอกสิ่งที่เขาต9องการรู9 ตัดสินวYาอะไรคือสิ่งที่ต9องการ

ค9นหา เพื่อให9นักเรียนวิเคราะห<สิ่งที่โจทย<กำหนดให9 และสิ่งที่โจทย<ถามได9ถูกต9อง พบวYา จากการทำ

กิจกรรมเปeนกลุYม โดยนักเรียนในกลุYมชYวยกันแยกประเด็นของป>ญหา จนทำให9สิ่งที่โจทย<กำหนดให9 

และสิ่งที่โจทย<ถามได9 จากผลการทดสอบคิดคะแนนคิดเปeนคYาเฉลี่ย และคYาร9อยละได9ดังนี้ เรื่องการ

หาร (แบบลงตัว) คิดเปeนคYาเฉลี่ย 1.70 คิดเปeนร9อยละ 85.19 เรื่องการหาร (แบบไมYลงตัว) คิดเปeน

คYาเฉลี่ย 1.81 คิดเปeนร9อยละ 90.74 เรื่องปริมาตรและความจุ คิดเปeนคYาเฉลี่ย 1.96 คิดเปeนร9อยละ 
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98.15 และเรื่องการบวก ลบ คูณ หารระคน คิดเปeนคYาเฉลี่ย 2.00 คิดเปeนร9อยละ 100.00 เห็นได9วYา

นักเรียนสYวนใหญYสามารถเขียนสิ่งที่โจทย<กำหนดให9 และสิ่งที่โจทย<ถามได9ถูกต9อง แตYยังมีนักเรียนบาง

คนยังไมYสามารถเขียนสิ่งที่โจทย<กำหนดให9 และสิ่งที่โจทย<ถามได9ถูกต9อง แตYจากการทำงานกลุYม

บYอยครั้ง ทำให9นักเรียนคิดวิเคราะห<ได9ดีขึ้น จึงสามารถเขียนสิ่งที่โจทย<กำหนดให9 และสิ่งที่โจทย<ถาม

ได9เปeนอยYางดี ซึ่งสอดคล9องกับแนวคิดของ วิจารณ< พานิช (2556 : 87) กลYาววYา การเรียนรู9ที่เน9นให9

นักเรียนได9ค9นพบป>ญหา และวิธีการแก9ไขป>ญหาโดยใช9กระบวนการกลุYม นักเรียนได9เรียนรู9แลกเปล่ียน

คำตอบ ความรู9 ความคิดกับเพื่อนๆ ดังที่ ไมตรี อินทร<ประสิทธ์ิ (2547 : 30-32) กลYาววYา การเรียนรู9

เปyดโอกาสให9นักเรียนแก9ป>ญหาด9วยวิธีและคำตอบที่หลากหลาย นักเรียนจะแสวงหาความรู9และลงมือ

ปฏิบัติหรือกระทำจริงจนเกิดความรู9ด9วยตนเอง และ (Bitter : 43-44 อ9างถึงจาก สิริพร ทิพย<คง, 

2544 : 79-80) กลYาววYา ครูควรเลือกป>ญหาที่นYาสนใจ และไมYยากหรืองYายเกินไป ควรแบYงนักเรียน

เปeนกลุYมยYอยๆ เพื่อรYวมกันแก9ป>ญหาเปeนการฝ�กให9นักเรียนรู9จัดทำงานรYวมกัน ให9ฝ�กพิจารณาวYาโจทย<

กำหนดข9อมูลอะไรมาให9 และโจทย<ถามหาอะไร เพื่อนำไปใช9ในการแก9ป>ญหาขั้นตYอไป ขั้นที่ 2 Solve 

: S ขั้นวางแผน เปeนการนำข9อมูลจากขั้นที่ 1 มาวางแผนและดำเนินการแก9ป>ญหาด9วยวิธีการตYางๆ 

พบวYา นักเรียนแตYละกลุYมปรึกษาหารือกัน ชYวยกันวางแผนโดยวิธีการตYางๆ ของตนเองจนหาข9อสรุป 

ครูเปeนผู9สังเกตและแนะนำนักเรียนหากมีข9อซักถาม โดยใช9คำถามในการกระตุ9น เพื่อให9นักเรียน

สามารถเขียนการวางแผนและเขียนประโยคสัญลักษณ<ได9 จากผลการทดสอบคิดคะแนนเปeนคYาเฉล่ีย 

และคYาร9อยละได9ดังนี้ เรื่องการหาร (แบบลงตัว) คิดเปeนคYาเฉลี่ย 1.44 คิดเปeนร9อยละ 72.22 เรื่องการ

หาร (แบบไมYลงตัว) คิดเปeนคYาเฉลี่ย 1.63 คิดเปeนร9อยละ 81.48 เรื่องปริมาตรและความจุ คิดเปeน

คYาเฉลี่ย 1.70 คิดเปeนร9อยละ 85.19 และเรื่องการบวก ลบ คูณ หารระคน คิดเปeนคYาเฉลี่ย 1.74 คิด

เปeนร9อยละ 87.04 เห็นได9วYานักเรียนบางคนยังไมYสามารถวางแผนการแก9ป>ญหา หรือเขียนประโยค

สัญลักษณ<ผิด ครูจะให9กลับไปดูขั้นที่ 1 อีกครั้ง และใช9คำถามกระตุ9น เมื่อนักเรียนได9ฝ�กทำกิจกรรม

หลายคร้ัง ทำให9สามารถวางแผนและเขียนประโยคสัญลักษณ<เข9าใจมากขึ้น ซึ่งสอดคล9องกับแนวคิด

ของ (สิริพร ทิพย<คง, 2544 : 13-16) กลYาววYา การเรียนคณิตศาสตร< ถ9าได9ฝ�กฝนการแก9โจทย<ป>ญหา

อยYางสม่ำเสมอ จะทำให9นักเรียนนำความรู9ใช9ในการแก9ป>ญหาได9ดี ขั้นที่ 3 Create : C ขั้นแสดงวิธีหา

คำตอบ เปeนการนำข9อมูลข้ันท่ี 2 มาสร9างวิธีหาคำตอบ พบวYา นักเรียนในกลุYมชYวยกันตัดสินใจได9วYาจะ

ใช9วิธีการใดในการเขียนแสดงวิธีหาคำตอบ ครูจะอธิบายให9นักเรียนเข9าใจอยYางเปeนลำดับขั้นตอน ทำ

ให9นักเรียนมีความคิดอยYางเปeนระบบ และสามารถสื่อสารให9ผู9อ่ืนเข9าใจได9 จากผลการทดสอบคิด

คะแนนเปeนคYาเฉลี่ย และคYาร9อยละได9ดังนี้ เรื่องการหาร (แบบลงตัว) คิดเปeนคYาเฉลี่ย 3.04 คิดเปeน

ร9อยละ 75.93 เร่ืองการหาร (แบบไมYลงตัว) คิดเปeนคYาเฉลี่ย 3.15 คิดเปeนร9อยละ 78.70 เร่ืองปริมาตร

และความจุ คิดเปeนคYาเฉล่ีย 3.15 คิดเปeนร9อยละ 78.70 และเร่ืองการบวก ลบ คูณ หารระคน คิดเปeน

คYาเฉลี่ย 3.56 คิดเปeนร9อยละ 88.89 เห็นได9วYานักเรียนสามารถเขียนวิธีการแก9ป>ญหาได9สYวนใหญY และ
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คำนวณหาคำตอบได9ถูกต9อง มีลำดับการคิดอยYางเปeนระบบที่ดีขึ้น จากการฝ�กฝนกิจกรรมหลายๆ คร้ัง 

(สิริพร ทิพย<คง, 2544 : 157) กลYาววYา การเปeนคนรู9จักคิดอยYางเปeนระบบ มีระเบียบขั้นตอนในการ

คิด และรู9จักคิดอยYางมีเหตุผล สYงผลให9การแก9โจทย<ป>ญหาเปeนไปอยYางมีประสิทธิภาพ ข้ันท่ี 4 Share : 

S ขั้นตรวจสอบ เปeนการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น การให9ข9อมูลย9อนกลับที่ได9มาซึ่งคำตอบ พบวYา 

นักเรียนในกลุYมชYวยกันวิเคราะห<ข9อมูลการได9มาซึ่งคำตอบ ตรวจสอบคำตอบด9วยวิธีการที่หลากหลาย

อยYางสมเหตุสมผล และออกมานำเสนอหน9าห9อง เปeนแลกเปลี่ยนความคิดเห็นของแตYละกลุYมแบYงป>น

ความรู9ที่แตกตYาง และยอมรับความคิดเห็นของผู9อื่น ซึ่งในกิจกรรมแรกๆ นักเรียนบางกลุYมยังอธิบาย

ได9ไมYชัดเจน มีความกังวล กลัวความผิดพลาด มีความเขินอายในการพูดตYอหน9าเพื่อนๆ ครูจึงชYวย

เสริมสร9างแรงจูงใจให9นักเรียนในการกล9าแสดงออก สร9างความมั่นใจให9มากขึ้น ซึ่งสอดคล9องกับ

แนวคิดของ (เวชฤทธิ์ อังกนะภัทรขจร, 2555 : 112-114) กลYาววYา ในการจัดกิจกรรมการเรียนรู9เพ่ือ

พัฒนาทักษะการแก9ป>ญหา ครูควรเปyดโอกาสให9ผู9เรียนคิด อธิบายในสิ่งที่ตนคิด และนำเสนอแนวคิด

ของตนเองอยYางอิสระ รวมทั้งยอมรับฟ>งความคิดเห็นของนักเรียนไมYวYาจะถูกหรือผิด จากผลการ

ทดสอบคิดคะแนนเปeนคYาเฉลี่ย และคYาร9อยละได9ดังนี้ เรื่องการหาร (แบบลงตัว) คิดเปeนคYาเฉลี่ย 1.48 

คิดเปeนร9อยละ 74.07 เรื่องการหาร (แบบไมYลงตัว) คิดเปeนคYาเฉลี่ย 1.33 คิดเปeนร9อยละ 66.67 เรื่อง

ปริมาตรและความจุ คิดเปeนคYาเฉล่ีย 1.63 คิดเปeนร9อยละ 81.48 และเร่ืองการบวก ลบ คูณ หารระคน 

คิดเปeนคYาเฉลี ่ย 1.37 คิดเปeนร9อยละ 68.52 เห็นได9ว YานักเรียนบางสYวนสามารถเขียนความ

สมเหตุสมผลของคำตอบได9 สังเกตได9วYาเรื่องการหารแบบไมYลงตัวและเรื่องการบวก ลบ คูณ หาร

ระคน มีการคิดที่ซับซ9อน จึงอาจจะเขียนอธิบายความสมเหตุสมผลได9แคYบางสYวน จากที่กลYาวมา

ข9างต9นถึงการจัดการเรียนรู9ด9วยรูปแบบ SSCS ทั้ง 4 ขั้นตอน สรุปได9วYา หลังจากนักเรียนได9รับการ

จัดการเรียนรู9 และรYวมกันทำกิจกรรมกลุYม เมื่อได9รับการฝ�กบYอยๆ ชYวยให9นักเรียนสามารถแยก

ประเด็นข9อมูลในการแก9ป>ญหา นำการวิเคราะห<สิ่งที่โจทย<กำหนดให9 และสิ่งที่โจทย<ถามมาวางแผน

และเขียนประโยคสัญลักษณ< รวมถึงแสดงวิธีหาคำตอบ และอธิบายความสมเหตุสมผลของคำตอบได9 

สYงผลให9ความสามารถในการแก9โจทย<ป>ญหาคณิตศาสตร<ดีข้ึน 
 2.  ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปMที่ 2 ที่เรียนโดยใช9การจัดการเรียนรู9ด9วย

รูปแบบ SSCS ในภาพรวมอยูYในระดับมากที่สุด ซึ่งเปeนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว9 เมื่อพิจารณาเปeนราย

ด9าน พบวYา ด9านที่มีคYาเฉลี่ยสูงที่สุด คือ ด9านการนำไปใช9 รองลงมา คือ ด9านกิจกรรมการเรียนรู9 และ

ด9านที่มีคYาเฉลี่ยต่ำที่สุด คือ ด9านทักษะการคิด ผู9วิจัยสามารถอธิบายผลความพึงพอใจในแตYละด9านได9

ดังน้ี 

 ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปMที่ 2 ที่เรียนโดยใช9การจัดการเรียนรู9ด9วยรูปแบบ 

SSCS ด9านการนำไปใช9 ในภาพรวมอยูYในระดับมากที่สุด ทั้งนี้อาจเปeนเพราะนักเรียนได9รับการพัฒนา
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ทักษะการแก9โจทย<ป>ญหาทางคณิตศาสตร<ที่ดีขึ้น มีความมั่นใจ กล9าแสดงออก สามารถทำงานรYวมกับ

ผู9อ่ืนได9 และฝ�กการคิดเปeนลำดับข้ันตอน 

 ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปMที่ 2 ที่เรียนโดยใช9การจัดการเรียนรู9ด9วยรูปแบบ 

SSCS ด9านกิจกรรมการเรียนรู9 ในภาพรวมอยูYในระดับมากที่สุด ทั้งนี้อาจเปeนเพราะนักเรียนพอใจกับ

การได9แสดงความคิดเห็นในกลุYมอยYางเปeนอิสระ นักเรียนที่เกYงที่มีโอกาสชYวยเหลือเพื่อนๆ สมาชิกใน

กลุYมด9วยคำพูดที่ทำให9เพื่อนเข9าใจงYาย ได9การแลกเปลี่ยนเรียนรู9ซึ่งกันและกันทำให9เกิดองค<ความรู9ใหมY

ได9 และพอใจกับความรู9 ความเข9าใจในการทำกิจกรรมเพราะผลการทดสอบมีคะแนนที่เพิ่มขึ้นอยYาง

เห็นได9ชัด 

 ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปMที่ 2 ที่เรียนโดยใช9การจัดการเรียนรู9ด9วยรูปแบบ 

SSCS ด9านทักษะการคิด ในภาพรวมอยูYในระดับมากที่สุด ทั้งนี ้อาจเปeนเพราะนักเรียนแยกแยะ

ประเด็น วิเคราะห<สิ่งที่โจทย<ต9องการถามได9 สามารถวางแผนการแก9โจทย<ป>ญหาด9วยรูปแบบของ

ตนเองตามที่ตนเข9าใจ เขียนวิธีการได9มาซึ่งคำตอบที่เข9าใจงYาย สื่อสารกับผู9อื่นได9อยYางเปeนระบบ และ

ตรวจสอบคำตอบได9อยYางสมเหตุสมผล 

  

ข2อเสนอแนะ 

 ข#อเสนอแนะเพ่ือการปฏิบัติ 

1. ครูต9องจัดกลุYมให9นักเรียนแบบคละความสามารถให9เหมาะสม เพื่อให9นักเรียนได9อธิบาย

เพ่ือนในกลุYมให9เข9าใจได9  

2. รูปแบบการจัดกิจกรรม ต9องให9เวลาในการคิดวิเคราะห< มีการเสนอความคิดเห็น และใช9

เวลาในการเขียน เน่ืองจากเปeนนักเรียนช้ันประถมศึกษาปMท่ี 2 อาจจะยังไมYสามารถเรียบเรียงข9อความ

ได9เหมาะสม 

3. โจทย<ป>ญหาคณิตศาสตร< ควรเปeนเหตุการณ<ที่เกิดขึ้นบYอยๆ จากกิจกรรมในครอบครัว 

หรือกิจกรรมที่ทำรYวมกับเพื่อน เพื่อให9นักเรียนมองเห็นภาพ ครูยังชYวยกระตุ9นให9นักเรียนเกิดความ

เข9าใจและแก9ป>ญหาได9  

4. ครูควรการสร9างแรงจูงใจ ในการให9นักเรียนกล9าคิด กล9างแสดงออก เพื่อให9เกิดความ

มั่นใจในการนำเสนอ เพราะนักเรียนบางสYวนกลัว/ลังเลที่จะตอบในความคิดของตนเอง มีความคิดวYา

สิ่งที่ตนคิดมันอาจจะผิด เราไมYได9เกYงเหมือนเพื่อนคนอื่นๆ หากได9รับคำชมจะสร9างความภาคภูมิใจใน

การทำงานมากข้ึน 

ข#อเสนอแนะในการวิจัยคร้ังต=อไป 

1. การจัดการเรียนรู9ด9วยรูปแบบ SSCS จัดกลุYมให9นักเรียนแบบคละความสามารถ สYงเสริม

ให9นักเรียนชYวยกันระดมความคิด มีการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น นักเรียนที่เกYงคอยชYวยเหลือเพื่อนใน
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กลุYม ดังนั้นครูต9องสังเกตุและกระตุ9นให9นักเรียนในกลุYมได9พูดแสดงความคิดเห็น จะได9รู9วYานักเรียน

เข9าใจหรือไมY หากไมYได9แสดงความคิดเห็นเลยจะไมYสามารถอธิบายให9เข9าใจได9 

2. ในขั้นท่ี 4 Share : S นักเรียนบางคนสามารถอธิบายเปeนคำพูดได9 แตYยังไมYสามารถ

เขียนเปeนข9อความให9เข9าใจได9 ดังนั้นครูควรแนะแนวทางในการเขียนข9อความให9เข9าใจงYาย และให9

ฝ�กฝนบYอยๆ 

3. ควรจัดการเรียนรู9ด9วยรูปแบบ SSCS ในระดับชั้นอื่นๆ เพื่อพัฒนาความสามารถในการ

แก9โจทย<ป>ญหาคณิตศาสตร<ให9ดีข้ึน 
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ตัวอย&างแผนการจัดการเรียนรู3การศึกษาความสามารถในการแก3โจทย>ป@ญหาคณิตศาสตร>  

โดยใช3การจัดการเรียนรู3ด3วยรูปแบบ SSCS ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปMท่ี 2  

โรงเรียนเซนต>โยเซฟ บางนา 

ประกอบด+วยแผนการสอน 4 แผน ดังน้ี 

 แผนการจัดการเรียนรู+ท่ี 1    การแก+โจทย?ป@ญหาการหารลงตัว 

แผนการจัดการเรียนรู+ท่ี 2    การแก+โจทย?ป@ญหาการหารไมGลงตัว 

แผนการจัดการเรียนรู+ท่ี 3    การแก+โจทย?ป@ญหาปริมาตรและความจุ  

แผนการจัดการเรียนรู+ท่ี 4    การแก+โจทย?ป@ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
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สรุปแผนการจัดการเรียนรู+ 

 

จุดประสงค?การเรียนรู+ แผนการจัดการเรียนรู+ท่ี 

1. เมื่อกำหนดโจทย?ป@ญหาการหารที่ตัวตั้งไมGเกิน 2 หลัก ตัวหาร 1 หลัก 

โดยมีผลหารมี 1 หลัก เปPนการหารลงตัว นักเรียนสามารถ  

  1.1 ส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ และส่ิงท่ีโจทย?ถาม  

  1.2 วางแผนแก+ป@ญหาด+วยวิธีการตGางๆ  

1.3 แสดงวิธีทำ 

1.4 ตรวจคำตอบ  

1 (4 ชม.) 

2. เมื่อกำหนดโจทย?ป@ญหาการหารที่ตัวตั้งไมGเกิน 2 หลัก ตัวหาร 1 หลัก 

โดยมีผลหารมี 1 หลัก เปPนการหารไมGลงตัว นักเรียนสามารถ  

  2.1 ส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ และส่ิงท่ีโจทย?ถาม  

  2.2 วางแผนแก+ป@ญหาด+วยวิธีการตGางๆ  

2.3 แสดงวิธีทำ 

2.4 ตรวจคำตอบ 

2 (4 ชม.) 

 

3. เม่ือกำหนดโจทย?ป@ญหาปริมาตรและความจุ นักเรียนสามารถ  

  3.1 ส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ และส่ิงท่ีโจทย?ถาม  

  3.2 วางแผนแก+ป@ญหาด+วยวิธีการตGางๆ  

3.3 แสดงวิธีทำ 

3.4 ตรวจคำตอบ 

3 (4 ชม.) 

 

4. เม่ือกำหนดโจทย?ป@ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน นักเรียนสามารถ  

  4.1 ส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ และส่ิงท่ีโจทย?ถาม  

  4.2 วางแผนแก+ป@ญหาด+วยวิธีการตGางๆ  

4.3 แสดงวิธีทำ 

4.4 ตรวจคำตอบ 

4 (4 ชม.) 
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แผนการจัดการเรียนรู+ท่ี 1 

รหัสวิชา ค12101   รายวิชาคณิตศาสตร?          กลุGมสาระการเรียนรู+คณิตศาสตร? 

เร่ือง การแก+โจทย?ป@ญหาการหารลงตัว                ช้ันประถมศึกษาป\ท่ี 2          เวลา 4 ช่ัวโมง 

_________________________________________________________________________ 

1. สาระ/มาตรฐานการเรียนรู3 

    สาระท่ี 1 จำนวนและพีชคณิต 

    มาตรฐานการเรียนรู3  

 มาตรฐาน ค 1.1 เข+าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการ

ของจำนวนผลท่ีเกิดข้ึนจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช+ 

    ตัวช้ีวัด 

     ค 1.1  ป.2/6 หาคGาของตัวไมGทราบคGาในประโยคสัญลักษณ?แสดงการหารที่ตัวตั้งไมGเกิน 2 

หลัก ตัวหาร 1 หลัก โดยมีผลหารมี 1 หลักท้ังหารลงตัวและหารไมGลงตัว 

2. จุดประสงค>การเรียนรู3 

 1. เมื่อกำหนดโจทย?ป@ญหาการหารที่ตัวตั้งไมGเกิน 2 หลัก ตัวหาร 1 หลัก โดยมีผลหารมี 1 

หลัก เปPนการหารลงตัว นักเรียนสามารถเขียน (K) กิจกรรมคร้ังท่ี 1 

   1.1 ส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ และส่ิงท่ีโจทย?ถาม  

  1.2 วางแผนการหาคำตอบ  

 2. เมื่อกำหนดโจทย?ป@ญหาการหารที่ตัวตั้งไมGเกิน 2 หลัก ตัวหาร 1 หลัก โดยมีผลหารมี 1 

หลัก เปPนการหารลงตัว นักเรียนสามารถ (K) กิจกรรมคร้ังท่ี 2 

2.1 สร+างวิธีหาคำตอบ 

2.2 ตรวจสอบ  

 3. เมื่อกำหนดโจทย?ป@ญหาการหารที่ตัวตั้งไมGเกิน 2 หลัก ตัวหาร 1 หลัก โดยมีผลหารมี 1 

หลัก เปPนการหารลงตัว นักเรียนสามารถ (K) กิจกรรมคร้ังท่ี 3 (รายกลุGม) 

  3.1 ส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ และส่ิงท่ีโจทย?ถาม 

  3.2 วางแผนการหาคำตอบ 

3.3 สร+างวิธีหาคำตอบ 

3.4 ตรวจคำตอบ และแบGงป@นวิธีการได+มาซ่ึงคำตอบได+  

 4. มีทักษะการคิด การวิเคราะห?และการทำงานเปPนกลุGม (P) 

 5. ใฝgเรียนรู+ (A) 

3. สาระสำคัญ 



 85 

 เมื่อกำหนดโจทย?ป@ญหาการหาร นักเรียนสามารถเขียนสิ่งที่โจทย?กำหนดให+ สิ่งที่โจทย?ถาม 

วางแผนการหาคำตอบด+วยวิธีการตGางๆ สร+างวิธีการได+มาซึ่งคำตอบ ตรวจคำตอบ และแบGงป@นวิธีการ

ได+มาซึ่งคำตอบ ทำให+มีกระบวนการการคิด การวิเคราะห? สามารถทำงานรGวมกับผู+อื่นได+ จนเกิดการ

ใฝgเรียนรู+ 

4. สาระการเรียนรู3 

     การแก+โจทย?ป@ญหาการหารที่ตัวตั้งไมGเกิน 2 หลัก ตัวหาร 1 หลัก โดยมีผลหารมี 1 หลัก เปPน

การหารลงตัว 

5. หลักฐานของการเรียนรู3 

 5.1 ช้ินงาน/ภาระงาน 

      1. ใบงานกิจกรรมท่ี 1-3 

      2. แบบทดสอบท่ี 1 

 5.2 การวัดและประเมินผล 

      1. ตรวจแบบทดสอบท่ี 1 

6. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน (รูปแบบ SSCS) 

 กิจกรรม คร้ังท่ี 1 

 1. แจ+งจุดประสงค?การเรียนให+นักเรียนทราบ   

 2. ให+นักเรียนพิจารณาโจทย?บน Power Point “ครูมีอมยิ้ม 8 อัน แบGงให+นักเรียนคนละ 2 

อัน จะมีนักเรียนได+อมย้ิมก่ีคน” จากน้ันรGวมกันแสดงความคิดเห็น โดยครูถามคำถาม ดังน้ี 

  - จากโจทย? ส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ (ครูมีอมย้ิม 8 อัน แบGงให+นักเรียนคนละ 2 อัน) 

  - จากโจทย? ส่ิงท่ีโจทย?ถาม (จะมีนักเรียนได+อมย้ิมก่ีคน) 

3. ครูแจกอมยิ้มให+นักเรียนคนละ 2 อัน จนหมด แล+วให+นักเรียนที่ได+รับอมยิ้มออกมายืนหน+า

ห+อง จากน้ันรGวมกันแสดงความคิดเห็น โดยครูถามคำถาม ดังน้ี 

- จากโจทย? นักเรียนคิดวGาควรใช+วิธีการใดในการหาคำตอบ (การหาร) 

- เขียนเปPนประโยคสัญลักษณ?ได+อยGางไร (8 ÷ 2 =     )  

- เพราะเหตุใด จึงใช+วิธีการหาร (เปPนการแบGงออกคร้ังละเทGาๆ กัน) 

- นักเรียนท่ีเหลือชGวยกันนับจำนวนเพ่ือนท่ีได+รับอมย้ิม วGามีจำนวนก่ีคน (4 คน) 

- เปPนการหารลงตัว หรือการหารไมGลงตัว (ลงตัว) 

- เพราะเหตุใด จึงเปPนการหารลงตัว (เพราะหารแล+วไมGเหลือเศษ) 

 ขั้นที่ 1 Search ใช3ตัวอักษรย&อ S การค3นหาข3อมูล เปPนขั้นตอนการค+นหาข+อมูลเกี่ยวกับ

ป@ญหาและการแยกแยะประเด็นป@ญหา 

  1.1 แบGงกลุGมนักเรียน กลุGมละ 4-5 คน โดยคละความสามารถ เกGง ปานกลาง อGอน  
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  1.2 ครูแจกใบกิจกรรมที่ 1 โดยให+นักเรียนแตGละกลุGมรGวมกันระดมความคิดและ

ค+นหาข+อมูลจากโจทย?ป@ญหา 

   - ส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ ............... 

   - ส่ิงท่ีโจทย?ถาม ............... 

       ครูควรตรวจสอบความเข+าใจของนักเรียนแตGละกลุGม หากกลุGมใดยังไมGเข+าใจ ครู

ควรใช+คำถามกระตุ+นนักเรียนให+เข+าใจอยGางชัดเจน เชGน จากโจทย?ป@ญหานี้นักเรียนทราบข+อมูล

อะไรบ+าง จากโจทย?ป@ญหาน้ีมีตัวละครใดบ+าง เขาทำอะไร ต+องการอะไร  

 ขั้นที่ 2 Solve ใช3ตัวอักษรย&อ S การวางแผน เปPนขั้นตอนการวางแผนและการดำเนินการ

แก+ป@ญหาด+วยวิธีการตGางๆ 

  2.1 ครูให+นักเรียนแตGละกลุGมวางแผนหาวิธีการแก+โจทย?ป@ญหาด+วยวิธีการตGางๆ ที่ได+

คิดไว+ และเขียนเปPนประโยคสัญลักษณ? 

2.2 ครูสังเกตนักเรียนแตGละกลุGม หากพบวGากลุGมใดไมGเข+าใจ ครูควรชี้แนะเพื่อให+

สามารถแก+โจทย?ป@ญหาได+อยGางถูกต+อง 

 กิจกรรม คร้ังท่ี 2 

 1. แจ+งจุดประสงค?การเรียนให+นักเรียนทราบ   

 2. ทบทวนโจทย?ป@ญหาจากคร้ังท่ี 1 แล+วนำมาสร+างวิธีการได+มาซ่ึงคำตอบ โดยการเขียนวิธีทำ

ทีละข้ันตอน เพ่ือให+เข+าใจได+งGาย 

สร+างวิธีหาคำตอบ    

ครูมีอมย้ิม    8  อัน  

แบGงให+นักเรียนคนละ   2  อัน  

จะมีนักเรียนได+อมย้ิม   8 ÷ 2 =   4  คน 

 ตอบ จะมีนักเรียนได+อมย้ิม  ๔  คน 

3. ให+นักเรียนเข+ากลุGมเดิม 

 ขั้นที่ 3 Create ใช3ตัวอักษรย&อ C การสร3าง เปPนขั้นตอนการเขียนวิธีการที่ได+มาซึ่งคำตอบ

เพ่ือให+เข+าใจได+งGายและสามารถส่ือสารกับผู+อ่ืน 

  3.1 ครูให+ใบกิจกรรมที่ 2 โดยใช+โจทย?ป@ญหาเดียวกับใบกิจกรรมที่ 1 นักเรียนแตGละ

กลุGมเขียนวิธีการแก+ป@ญหาตามที่กลุGมของตนเองได+คิดไว+ เปPนลำดับขั้นตอนที่เข+าใจงGาย เพื่อสื่อสาร

ให+กับผู+อ่ืนได+เข+าใจด+วย 

 กิจกรรม คร้ังท่ี 3 

 1. แจ+งจุดประสงค?การเรียนให+นักเรียนทราบ   
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 2. ทบทวนโจทย?ป@ญหาจากครั ้งท่ีแล+ว แล+วนำมาตรวจสอบคำตอบ โดยการเขียนความ

สมเหตุสมผลของคำตอบ เพ่ือความถูกต+อง 

โดยใช+ความสัมพันธ?ของการคูณและการหาร  

  8 ÷ 2 =   4   

  4 x 2 =   8 

 ดังน้ัน จะมีนักเรียนได+อมย้ิม 4 คน จึงเปPนคำตอบท่ีถูกต+อง 

3. ให+นักเรียนเข+ากลุGมเดิม 

 ขั้นที่ 4 Share ใช3ตัวอักษรย&อ S การแบ&งป@น เปPนขั้นตอนการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

เก่ียวกับวิธีการแก+ป@ญหาและการหาคำตอบ 

  4.1 นักเรียนรGวมกันเขียนความสมเหตุสมผลของการวิธีการได+มาซ่ึงคำตอบ 

  4.2 ครูสุGมนักเรียนหน่ึงกลุGมออกมานำเสนอการแก+โจทย?ป@ญหา อธิบายต้ังแตGข้ันตอน

ที่ 1-4 โดยครูจะถGายรูปใบกิจกรรม ขึ้นบน Projecter ให+เพื่อนๆ ได+ศึกษาไปพร+อมกัน หลังจากนั้นครู

ให+นักเรียนกลุGมอื่นที่มีวิธีการแก+โจทย?ป@ญหาที่แตกตGางจากกลุGมที่ได+นำเสนอไปแล+ว ออกมานำเสนอ

ของกลุGมตนเอง โดยครูเปPนผู+ตรวจสอบความถูกต+อง 

  4.3 ครูและนักเรียนรGวมกันสรุปเกี่ยวกับวิธีการแก+ป@ญหาวGามีวิธีการแก+ป@ญหาในเรื่อง

เดียวกันก่ีวิธี วิธีใดเหมาะสมหรือไมGเหมาะสมอยGางไร 

  4.4 ครูให+นักเรียนแตGละกลุGมบันทึกวิธีการแก+โจทย?ป@ญหาที่แตกตGางไปจากกลุGมของ

ตนเองลงในใบกิจกรรมที่ 3 ซึ่งเปPนวิธีการที่ครูและนักเรียนรGวมกันสรุปไว+วGามีความถูกต+องและ

เหมาะสม   

 กิจกรรม คร้ังท่ี 4 

 ทำแบบทดสอบรายเด่ียววัดความสามารถในการแก+โจทย?ป@ญหาการหารท่ีตัวต้ังไมGเกิน 2 หลัก 

ตัวหาร 1 หลัก โดยมีผลหารมี 1 หลัก เปPนการหารลงตัว โดยใช+การจัดการเรียนรู+ด+วยรูปแบบ SSCS 

7. ส่ือการเรียนรู3 

 1. PowerPoint 

 2. อมย้ิม 

 3. ใบกิจกรรมท่ี 1-3 

8. แหล&งการเรียนรู3 

 1. Internet 

 2. ห+องเรียน Genius 

9. กิจกรรมเสนอแนะ 

 ให+นักเรียนทำแบบฝ�กหัดเร่ืองการหาร (แบบลงตัว) ในเวลาวGาง 
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10. การวัดผล/ประเมินผล 

จุดประสงค์ เครื-องมือการ

ประเมิน 

วธีิการประเมิน เกณฑ์การ
ประเมิน 

เมื่อกำหนดโจทย?ป@ญหาการ

หารที ่ตัวตั ้งไมGเกิน 2 หลัก 

ตัวหาร 1 หลัก โดยมีผลหาร

มี 1 หลัก เปPนการหารลงตัว 

นักเรียนสามารถ  

1. สิ่งที่โจทย?กำหนดให+ และ

ส่ิงท่ีโจทย?ถาม  

2. วางแผนแก+ป@ญหาด+วย

วิธีการตGางๆ  

3. แสดงวิธีทำ 

4. ตรวจคำตอบ 

- แบบทดสอบ 

 

 

 

 

 

- ตรวจแบบ 

ทดสอบ 

 

- ตามเกณฑ?ท่ี

กำหนดไว+ 

 

 

เกณฑ>การประเมินแบบทดสอบ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ เครื4องมือ คะแนน การประเมนิ 

1. นักเรียนสามารถค+นหา 

    - ส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+  

     

 

    - ส่ิงท่ีโจทย?ถาม  

แบบทดสอบ

ท่ี 1 

 

1 

0 

 

1 

0 

 

สามารถเขียนส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ได+ถูกต+อง  

เขียนสิ่งที่โจทย?กำหนดให+ได+บางสGวน หรือ

ไมGได+เลย  

สามารถเขียนส่ิงท่ีโจทย?ถามให+ได+ถูกต+อง  

เขียนส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ได+บางสGวน หรือ

ไมGได+เลย 

2. นักเรียนสามารถวาง

แผนการหาคำตอบ  

แบบทดสอบ

ท่ี 1 

2 

 

1 

 

0 

สามารถวางแผนและเขียนประโยค

สัญลักษณ?ได+ถูกต+อง 

สามารถวางแผนและเขียนประโยค

สัญลักษณ?ได+บางสGวน 

ไมGสามารถวางแผนและเขียนประโยค

สัญลักษณ?ได+ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ เครื4องมือ คะแนน การประเมนิ 

3. นักเรียนสามารถสร+าง

วิธีหาคำตอบ 

 

แบบทดสอบ

ท่ี 1 

4 

 

3 

 

2 

 

1 

 

 

 

0 

สามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาและหา

คำตอบได+ถูกต+อง 

สามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาได+สGวนใหญG 

แตGคำนวณหาคำตอบได+ถูกต+อง 

สามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาได+บางสGวน 

แตGคำนวณหาคำตอบได+ถูกต+อง 

ไมGสามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาได+ แตG

คำนวณหาคำตอบได+ถูกต+อง หรือสามารถ

เขียนวิธีการแก+ป@ญหาได+บางสGวน แตG

คำนวณหาคำตอบผิดพลาด 

ไมGสามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาและหา

คำตอบ 

4. นักเรียนสามารถ

ตรวจสอบคำตอบ  

แบบทดสอบ

ท่ี 1 

2 

 

1 

 

0 

สามารถเขียนความสมเหตุสมผลของ

คำตอบได+ถูกต+อง 

สามารถเขียนความสมเหตุสมผลของ

คำตอบได+บางสGวน 

ไมGสามารถเขียนความสมเหตุสมผลของ

คำตอบได+ 

 

11. บันทึกหลังการสอน (คร้ังท่ี 1) 

 10.1 ผลการสอน 

................................................................................................................................................................ 

 10.2 ป@ญหา 

................................................................................................................................................................ 

 10.1 ข+อเสนอแนะ 

................................................................................................................................................................ 

     บันทึกหลังการสอน (คร้ังท่ี 2) 

 10.1 ผลการสอน 

................................................................................................................................................................ 
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 10.2 ป@ญหา 

................................................................................................................................................................ 

 10.1 ข+อเสนอแนะ 

................................................................................................................................................................ 

     บันทึกหลังการสอน (คร้ังท่ี 3) 

 10.1 ผลการสอน 

................................................................................................................................................................ 

 10.2 ป@ญหา 

................................................................................................................................................................ 

 10.1 ข+อเสนอแนะ 

................................................................................................................................................................ 

     บันทึกหลังสอบ (คร้ังท่ี 4) 

 ผลการสอบ 

................................................................................................................................................................ 

  

 

ลงช่ือ........................................................... 

                       (นางสาวขวัญฤทัย แก+วไพฑูรย?) 

ครู 

   ........./..................../................ 
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ชื่อ-สกุล สมาชิกในกลุ0ม 

1. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

2. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

3. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

4. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

 

 

ขั้นที่ 1 (S) การคBนหาขBอมูล 

สิ่งที่โจทยIกำหนดใหB __________________________________________________ 

สิ่งที่โจทยIถาม ______________________________________________________ 

ขั้นที่ 2 (S) การวางแผน 

 

 

 

 

 

ประโยคสัญลักษณI __________________________________ 

ใบกิจกรรมที่ 1 

ครูมีดินสอ 21 แท0ง แจกใหBนักเรียนคนละ 3 แท0ง ครูแจกดินสอใหBนักเรียนไดBกี่คน 
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ชื่อ-สกุล สมาชิกในกลุ0ม 

1. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

2. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

3. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

4. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

 

จากใบกิจกรรมที่ 1 นำมาเขียนขั้นที่ 3  

ขั้นที่ 3 (C) แสดงวิธีหาคำตอบ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

 

 

 

ใบกิจกรรมที่ 2 
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ชื่อ-สกุล สมาชิกในกลุ0ม 

1. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

2. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

3. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

4. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

 

จากใบกิจกรรมที่ 2 นำมาตรวจสอบ 

ขั้นที่ 4 (S) ตรวจสอบ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

วิธีการตรวจสอบจากการแบ0งปZนของกลุ0มอื่น 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

ใบกิจกรรมที่ 3 
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ชื่อ-สกุล _______________________________________________ เลขที่ ______ 

 

 

 

 

ขั้นที่ 1 (S) การคBนหาขBอมูล 

สิ่งที่โจทยIกำหนดใหB __________________________________________________ 

สิ่งที่โจทยIถาม ______________________________________________________ 

 

ขั้นที่ 2 (S) การวางแผน 

 

 

 

 

 

ประโยคสัญลักษณI __________________________________ 

 

แบบทดสอบที่ 1 

นBองน้ำมีลูกแกBว 30 ลูก ใส0ถุง ถุงละ 5 ลูก ตBองใชBถุงกี่ใบ 
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ขั้นที่ 3 (C) แสดงวิธีหาคำตอบ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

 

ขั้นที่ 4 (S) ตรวจสอบ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 
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แบบประเมินผลการทดสอบการแก3โจทย>ป@ญหาการหารลงตัว 

 

 

 

เลขท่ี 

ความสามารถในการแก3โจทย>ป@ญหา 

(คะแนน) 

 

รวม 

10 

คะแนน 

 

คะแนน

เปpน 

ร3อยละ 

 

ระดับ

ความ 

สามารถ 

ข้ันท่ี 1 ข้ันท่ี 2 ข้ันท่ี 3 ข้ันท่ี 4 

1 1 2 4 2 

1         

2         

3         

4         

5         

6         

7         

8         

9         

10         

11         

12         

13         

14         

15         

16         

17         

18         

19         

20         

21         

22         

23         

24         
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เลขท่ี 

ความสามารถในการแก3โจทย>ป@ญหา 

(คะแนน) 

 

รวม 

10 

คะแนน 

 

คะแนน

เปpน 

ร3อยละ 

 

ระดับ

ความ 

สามารถ 

ข้ันท่ี 1 ข้ันท่ี 2 ข้ันท่ี 3 ข้ันท่ี 4 

1 1 2 4 2 

25         

26         

27         

 

เกณฑ>การประเมินแบบทดสอบ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ เครื4องมือ คะแนน การประเมนิ 

1. นักเรียนสามารถค+นหา 

    - ส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+  

     

 

    - ส่ิงท่ีโจทย?ถาม  

แบบทดสอบ

ท่ี 1 

 

1 

0 

 

1 

0 

 

สามารถเขียนส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ได+ถูกต+อง  

เขียนสิ่งที่โจทย?กำหนดให+ได+บางสGวน หรือ

ไมGได+เลย  

สามารถเขียนส่ิงท่ีโจทย?ถามให+ได+ถูกต+อง  

เขียนส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ได+บางสGวน หรือ

ไมGได+เลย 

2. นักเรียนสามารถวาง

แผนการหาคำตอบ  

แบบทดสอบ

ท่ี 1 

2 

 

1 

 

0 

สามารถวางแผนและ เข ี ยนประโยค

สัญลักษณ?ได+ถูกต+อง 

สามารถวางแผนและ เข ี ยนประโยค

สัญลักษณ?ได+บางสGวน 

ไมGสามารถวางแผนและเขียนประโยค

สัญลักษณ?ได+ 

3. นักเรียนสามารถสร+าง

วิธีหาคำตอบ 

 

แบบทดสอบ

ท่ี 1 

4 

 

3 

 

2 

 

สามารถเข ียนว ิธ ีการแก+ป @ญหาและหา

คำตอบได+ถูกต+อง 

สามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาได+สGวนใหญG 

แตGคำนวณหาคำตอบได+ถูกต+อง 

สามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาได+บางสGวน 

แตGคำนวณหาคำตอบได+ถูกต+อง 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ เครื4องมือ คะแนน การประเมนิ 

  1 

 

 

 

0 

ไมGสามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาได+ แตG

คำนวณหาคำตอบได+ถูกต+อง หรือสามารถ

เข ียนว ิธ ีการแก+ป @ญหาได+บางส Gวน แตG

คำนวณหาคำตอบผิดพลาด 

ไมGสามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาและหา

คำตอบ 

4.  น ั ก เ ร ี ย นส าม า รถ

ตรวจสอบคำตอบ  

แบบทดสอบ

ท่ี 1 

2 

 

1 

 

0 

สามารถเข ียนความสมเหต ุสมผลของ

คำตอบได+ถูกต+อง 

สามารถเข ียนความสมเหต ุสมผลของ

คำตอบได+บางสGวน 

ไมGสามารถเขียนความสมเหตุสมผลของ

คำตอบได+ 

 

เกณฑ>การประเมินระดับความสามารถ 

คะแนนร+อยละ 80 – 100  มีความสามารถอยูGในระดับดีเย่ียม 

  คะแนนร+อยละ 75 – 79  มีความสามารถอยูGในระดับดีมาก 

  คะแนนร+อยละ 70 – 74  มีความสามารถอยูGในระดับดี  

  คะแนนร+อยละ 65 – 69  มีความสามารถอยูGในระดับคGอนข+างดี  

  คะแนนร+อยละ 60 – 64  มีความสามารถอยูGในระดับปานกลาง 

  คะแนนร+อยละ 55 – 59  มีความสามารถอยูGในระดับพอใช+  

  คะแนนร+อยละ 50 – 54  มีความสามารถอยูGในระดับผGานเกณฑ?ข้ันต่ำ  

  คะแนนร+อยละ 0 – 49  มีความสามารถอยูGในระดับต่ำกวGาเกณฑ?ข้ันต่ำ 
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แผนการจัดการเรียนรู+ท่ี 2 

รหัสวิชา ค12101   รายวิชาคณิตศาสตร?          กลุGมสาระการเรียนรู+คณิตศาสตร? 

เร่ือง การแก+โจทย?ป@ญหาการหารไมGลงตัว                ช้ันประถมศึกษาป\ท่ี 2          เวลา 4 ช่ัวโมง 

_________________________________________________________________________ 

1. สาระ/มาตรฐานการเรียนรู3 

    สาระท่ี 1 จำนวนและพีชคณิต 

    มาตรฐานการเรียนรู3  

 มาตรฐาน ค 1.1 เข+าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการ

ของจำนวนผลท่ีเกิดข้ึนจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช+ 

    ตัวช้ีวัด 

     ค 1.1  ป.2/6 หาคGาของตัวไมGทราบคGาในประโยคสัญลักษณ?แสดงการหารที่ตัวตั้งไมGเกิน 2 

หลัก ตัวหาร 1 หลัก โดยมีผลหารมี 1 หลักท้ังหารลงตัวและหารไมGลงตัว 

2. จุดประสงค>การเรียนรู3 

 1. เม่ือกำหนดโจทย?ป@ญหาการหารท่ีตัวต้ัง 2 หลัก ตัวหาร 1 หลัก โดยมีผลหารมี 1 หลัก เปPน

การหารไมGลงตัว นักเรียนสามารถเขียน (K) กิจกรรมคร้ังท่ี 1 

   1.1 ส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ และส่ิงท่ีโจทย?ถาม  

  1.2 วางแผนการหาคำตอบ  

 2. เม่ือกำหนดโจทย?ป@ญหาการหารท่ีตัวต้ัง 2 หลัก ตัวหาร 1 หลัก โดยมีผลหารมี 1 หลัก เปPน

การหารไมGลงตัว นักเรียนสามารถ (K) กิจกรรมคร้ังท่ี 2 

2.1 สร+างวิธีหาคำตอบ 

2.2 ตรวจสอบ  

 3. เม่ือกำหนดโจทย?ป@ญหาการหารท่ีตัวต้ัง 2 หลัก ตัวหาร 1 หลัก โดยมีผลหารมี 1 หลัก เปPน

การหารไมGลงตัว นักเรียนสามารถ (K) กิจกรรมคร้ังท่ี 3 (รายกลุGม) 

  3.1 ส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ และส่ิงท่ีโจทย?ถาม 

  3.2 วางแผนการหาคำตอบ 

3.3 สร+างวิธีหาคำตอบ 

3.4 ตรวจคำตอบ และแบGงป@นวิธีการได+มาซ่ึงคำตอบได+  

 4. มีทักษะการคิด การวิเคราะห?และการทำงานเปPนกลุGม (P) 

 5. ใฝgเรียนรู+ (A) 

3. สาระสำคัญ 
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 เมื่อกำหนดโจทย?ป@ญหาการหาร นักเรียนสามารถเขียนสิ่งที่โจทย?กำหนดให+ สิ่งที่โจทย?ถาม 

วางแผนการหาคำตอบด+วยวิธีการตGางๆ สร+างวิธีการได+มาซึ่งคำตอบ ตรวจคำตอบ และแบGงป@นวิธีการ

ได+มาซึ่งคำตอบ ทำให+มีกระบวนการการคิด การวิเคราะห? สามารถทำงานรGวมกับผู+อื่นได+ จนเกิดการ

ใฝgเรียนรู+ 

4. สาระการเรียนรู3 

     การแก+โจทย?ป@ญหาการหารที่ตัวตั้ง 2 หลัก ตัวหาร 1 หลัก โดยมีผลหารมี 1 หลัก เปPนการ

หารไมGลงตัว 

5. หลักฐานของการเรียนรู3 

 5.1 ช้ินงาน/ภาระงาน 

      1. ใบงานกิจกรรมท่ี 4-6 

      2. แบบทดสอบท่ี 2 

 5.2 การวัดและประเมินผล 

      1. ตรวจแบบทดสอบท่ี 2 

6. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน (รูปแบบ SSCS) 

 กิจกรรม คร้ังท่ี 1 

 1. แจ+งจุดประสงค?การเรียนให+นักเรียนทราบ   

 2. ให+นักเรียนพิจารณาโจทย?บน Power Point “ท+องฟ�ามีดาว 14 ดวง จัดกลุGมดาวกลุGมละ 3 

ดวง ได+ก่ีกลุGม และเหลือดาวก่ีดวง” จากน้ันรGวมกันแสดงความคิดเห็น โดยครูถามคำถาม ดังน้ี 

  - จากโจทย? ส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ (ท+องฟ�ามีดาว 14 ดวง จัดกลุGมดาวกลุGมละ 3 ดวง) 

  - จากโจทย? ส่ิงท่ีโจทย?ถาม (ได+ก่ีกลุGม และเหลือดาวก่ีดวง) 

3. ครูนำแถบแมGเหล็กรูปดาวแปะบนกระดาน 14 ดวง สุGมนักเรียน 1 คน ออกมาจัดกลุGมดาว

กลุGมละ 3 ดวง จนหมด จากน้ันรGวมกันแสดงความคิดเห็น โดยครูถามคำถาม ดังน้ี 

- จากโจทย? นักเรียนคิดวGาควรใช+วิธีการใดในการหาคำตอบ (การหาร) 

- เพราะเหตุใด จึงใช+วิธีการหาร (เปPนการแบGงออกคร้ังละเทGาๆ กัน) 

- เขียนเปPนประโยคสัญลักษณ?ได+อยGางไร (14 ÷ 3 =      )  

- นักเรียนชGวยกันนับจำนวนกลุGมดาว วGาได+กี่กลุGม และเหลือดาวกี่ดวง (4 กลุGม และ

เหลือดาว 2 ดวง) 

- เปPนการหารลงตัว หรือการหารไมGลงตัว (ไมGลงตัว) 

- เพราะเหตุใด จึงเปPนการหารไมGลงตัว (เพราะหารแล+วเหลือเศษ) 

 ขั้นที่ 1 Search ใช3ตัวอักษรย&อ S การค3นหาข3อมูล เปPนขั้นตอนการค+นหาข+อมูลเกี่ยวกับ

ป@ญหาและการแยกแยะประเด็นป@ญหา 
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  1.1 แบGงกลุGมนักเรียน กลุGมละ 4-5 คน โดยคละความสามารถ เกGง ปานกลาง อGอน  

  1.2 ครูแจกใบกิจกรรมที่ 4 โดยให+นักเรียนแตGละกลุGมรGวมกันระดมความคิดและ

ค+นหาข+อมูลจากโจทย?ป@ญหา 

   - ส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ ............... 

   - ส่ิงท่ีโจทย?ถาม ............... 

       ครูควรตรวจสอบความเข+าใจของนักเรียนแตGละกลุGม หากกลุGมใดยังไมGเข+าใจ ครู

ควรใช+คำถามกระตุ+นนักเรียนให+เข+าใจอยGางชัดเจน เชGน จากโจทย?ป@ญหานี้นักเรียนทราบข+อมูล

อะไรบ+าง จากโจทย?ป@ญหาน้ีมีตัวละครใดบ+าง เขาทำอะไร ต+องการอะไร  

 ขั้นที่ 2 Solve ใช3ตัวอักษรย&อ S การวางแผน เปPนขั้นตอนการวางแผนและการดำเนินการ

แก+ป@ญหาด+วยวิธีการตGางๆ 

  2.1 ครูให+นักเรียนแตGละกลุGมวางแผนหาวิธีการแก+โจทย?ป@ญหาด+วยวิธีการตGางๆ ที่ได+

คิดไว+ และเขียนเปPนประโยคสัญลักษณ? 

2.2 ครูสังเกตนักเรียนแตGละกลุGม หากพบวGากลุGมใดไมGเข+าใจ ครูควรชี้แนะเพื่อให+

สามารถแก+โจทย?ป@ญหาได+อยGางถูกต+อง 

 กิจกรรม คร้ังท่ี 2 

 1. แจ+งจุดประสงค?การเรียนให+นักเรียนทราบ   

 2. ทบทวนโจทย?ป@ญหาจากคร้ังท่ี 1 แล+วนำมาสร+างวิธีการได+มาซ่ึงคำตอบ โดยการเขียนวิธีทำ

ทีละข้ันตอน เพ่ือให+เข+าใจได+งGาย 

สร+างวิธีหาคำตอบ    

ท+องฟ�ามีดาว    14  ดวง  

จัดกลุGมดาวกลุGมละ     3  ดวง  

ได+   14 ÷ 3 =   4  ดวง และเหลือดาว 2 ดวง 

 ตอบ ได+  ๔  ดวง และเหลือดาว ๒ ดวง 

3. ให+นักเรียนเข+ากลุGมเดิม 

 ขั้นที่ 3 Create ใช3ตัวอักษรย&อ C การสร3าง เปPนขั้นตอนการเขียนวิธีการที่ได+มาซึ่งคำตอบ

เพ่ือให+เข+าใจได+งGายและสามารถส่ือสารกับผู+อ่ืน 

  3.1 ครูให+ใบกิจกรรมที่ 5 โดยใช+โจทย?ป@ญหาเดียวกับใบกิจกรรมที่ 4 นักเรียนแตGละ

กลุGมเขียนวิธีการแก+ป@ญหาตามที่กลุGมของตนเองได+คิดไว+ เปPนลำดับขั้นตอนที่เข+าใจงGาย เพื่อสื่อสาร

ให+กับผู+อ่ืนได+เข+าใจด+วย 

 กิจกรรม คร้ังท่ี 3 

 1. แจ+งจุดประสงค?การเรียนให+นักเรียนทราบ   
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 2. ทบทวนโจทย?ป@ญหาจากครั ้งท่ีแล+ว แล+วนำมาตรวจสอบคำตอบ โดยการเขียนความ

สมเหตุสมผลของคำตอบ เพ่ือความถูกต+อง ให+นักเรียนพิจารณาบน Power Point 

โดยใช+ความสัมพันธ?ของการคูณและการหาร 

 

 

    14   ÷    3          =           4   เศษ  2 

 

            (ผลหาร x ตัวหาร)  +  เศษ      =      ตัวต้ัง  

   (    4   x    3    )  +    2       =       14 

 ดังน้ัน   14 ÷ 3 = 4 เศษ 2  เปPนผลหารท่ีถูกต+อง 

3. ให+นักเรียนเข+ากลุGมเดิม 

 ขั้นที่ 4 Share ใช3ตัวอักษรย&อ S การแบ&งป@น เปPนขั้นตอนการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

เก่ียวกับวิธีการแก+ป@ญหาและการหาคำตอบ 

  4.1 นักเรียนรGวมกันเขียนความสมเหตุสมผลของการวิธีการได+มาซ่ึงคำตอบ 

  4.2 ครูสุGมนักเรียนหน่ึงกลุGมออกมานำเสนอการแก+โจทย?ป@ญหา อธิบายต้ังแตGข้ันตอน

ที่ 1-4 โดยครูจะถGายรูปใบกิจกรรม ข้ึนบน Projecter ให+เพื่อนๆ ได+ศึกษาไปพร+อมกัน หลังจากนั้นครู

ให+นักเรียนกลุGมอื่นที่มีวิธีการแก+โจทย?ป@ญหาที่แตกตGางจากกลุGมที่ได+นำเสนอไปแล+ว ออกมานำเสนอ

ของกลุGมตนเอง โดยครูเปPนผู+ตรวจสอบความถูกต+อง 

  4.3 ครูและนักเรียนรGวมกันสรุปเกี่ยวกับวิธีการแก+ป@ญหาวGามีวิธีการแก+ป@ญหาในเรื่อง

เดียวกันก่ีวิธี วิธีใดเหมาะสมหรือไมGเหมาะสมอยGางไร 

  4.4 ครูให+นักเรียนแตGละกลุGมบันทึกวิธีการแก+โจทย?ป@ญหาที่แตกตGางไปจากกลุGมของ

ตนเองลงในใบกิจกรรมที่ 6 ซึ่งเปPนวิธีการที่ครูและนักเรียนรGวมกันสรุปไว+วGามีความถูกต+องและ

เหมาะสม   

 กิจกรรม คร้ังท่ี 4 

 ทำแบบทดสอบรายเด่ียววัดความสามารถในการแก+โจทย?ป@ญหาการหารท่ีตัวต้ังไมGเกิน 2 หลัก 

ตัวหาร 1 หลัก โดยมีผลหารมี 1 หลัก เปPนการหารไมGลงตัว โดยใช+การจัดการเรียนรู+ด+วยรูปแบบ 

SSCS 

7. ส่ือการเรียนรู3 

 1. PowerPoint 

 2. แถบแมGเหล็กรูปดาว 

 3. ใบกิจกรรมท่ี 4-6 

ตวัตั %ง ตวัหาร ผลหาร เศ
ษ 
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8. แหล&งการเรียนรู3 

 1. Internet 

 2. ห+องเรียน Genius 

9. กิจกรรมเสนอแนะ 

 ให+นักเรียนทำแบบฝ�กหัดเร่ืองการหาร (แบบไมGลงตัว) ในเวลาวGาง 

10. การวัดผล/ประเมินผล 

จุดประสงค> เคร่ืองมือการประเมิน วิธีการประเมิน เกณฑ>การประเมิน 

เมื่อกำหนดโจทย?ป@ญหาการ

หารที ่ตัวตั ้งไมGเกิน 2 หลัก 

ตัวหาร 1 หลัก โดยมีผลหาร

มี 1 หลัก เปPนการหารไมGลง

ตัว นักเรียนสามารถ  

1. สิ่งที่โจทย?กำหนดให+ และ

ส่ิงท่ีโจทย?ถาม  

2. วางแผนแก+ป@ญหาด+วย

วิธีการตGางๆ  

3. แสดงวิธีทำ 

4. ตรวจคำตอบ 

- แบบทดสอบ 

 

 

 

 

 

- ต ร ว จ

แบบทดสอบ 

 

- ต า ม เ ก ณ ฑ ? ท่ี

กำหนดไว+ 

 

 

เกณฑ>การประเมินแบบทดสอบ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ เครื4องมือ คะแนน การประเมนิ 

1. นักเรียนสามารถค+นหา 

    - ส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+  

     

 

    - ส่ิงท่ีโจทย?ถาม  

แบบทดสอบ

ท่ี 2 

 

1 

0 

 

1 

0 

 

สามารถเขียนส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ได+ถูกต+อง  

เขียนสิ่งที่โจทย?กำหนดให+ได+บางสGวน หรือ

ไมGได+เลย  

สามารถเขียนส่ิงท่ีโจทย?ถามให+ได+ถูกต+อง  

เขียนส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ได+บางสGวน หรือ

ไมGได+เลย 

2. นักเรียนสามารถวาง

แผนการหาคำตอบ  

แบบทดสอบ

ท่ี 2 

2 

 

สามารถวางแผนและ เข ี ยนประโยค

สัญลักษณ?ได+ถูกต+อง 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ เครื4องมือ คะแนน การประเมนิ 

  1 

 

0 

สามารถวางแผนและ เข ี ยนประโยค

สัญลักษณ?ได+บางสGวน 

ไม Gสามารถวางแผนและเข ียนประโยค

สัญลักษณ?ได+ 

3. นักเรียนสามารถสร+าง

วิธีหาคำตอบ 

 

แบบทดสอบ

ท่ี 2 

4 

 

3 

 

2 

 

1 

 

 

 

0 

สามารถเข ียนว ิธ ีการแก+ป @ญหาและหา

คำตอบได+ถูกต+อง 

สามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาได+สGวนใหญG 

แตGคำนวณหาคำตอบได+ถูกต+อง 

สามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาได+บางสGวน 

แตGคำนวณหาคำตอบได+ถูกต+อง 

ไมGสามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาได+ แตG

คำนวณหาคำตอบได+ถูกต+อง หรือสามารถ

เข ียนว ิธ ีการแก+ป @ญหาได+บางส Gวน แตG

คำนวณหาคำตอบผิดพลาด 

ไมGสามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาและหา

คำตอบ 

4.  น ั ก เ ร ี ย นส าม า รถ

ตรวจสอบคำตอบ  

แบบทดสอบ

ท่ี 2 

2 

 

1 

 

0 

สามารถเข ียนความสมเหต ุสมผลของ

คำตอบได+ถูกต+อง 

สามารถเข ียนความสมเหต ุสมผลของ

คำตอบได+บางสGวน 

ไมGสามารถเขียนความสมเหตุสมผลของ

คำตอบได+ 

 

11. บันทึกหลังการสอน (คร้ังท่ี 1) 

 10.1 ผลการสอน 

................................................................................................................................................................ 

 10.2 ป@ญหา 

................................................................................................................................................................ 

 10.1 ข+อเสนอแนะ 

................................................................................................................................................................ 
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     บันทึกหลังการสอน (คร้ังท่ี 2) 

 10.1 ผลการสอน 

................................................................................................................................................................ 

 10.2 ป@ญหา 

................................................................................................................................................................ 

 10.1 ข+อเสนอแนะ 

................................................................................................................................................................ 

     บันทึกหลังการสอน (คร้ังท่ี 3) 

 10.1 ผลการสอน 

................................................................................................................................................................ 

 10.2 ป@ญหา 

................................................................................................................................................................ 

 10.1 ข+อเสนอแนะ 

................................................................................................................................................................ 

     บันทึกหลังสอบ (คร้ังท่ี 4) 

 ผลการสอบ 

................................................................................................................................................................ 

  

 

ลงช่ือ........................................................... 

                       (นางสาวขวัญฤทัย แก+วไพฑูรย?) 

ครู 

   ........./..................../................ 
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                                        ใบกิจกรรมที่ 4 

 

ชื่อ-สกุล สมาชิกในกลุ0ม 

1. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

2. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

3. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

4. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

 

แววมีเงิน 45 บาท ซื้อขนมห5อละ 7 บาท 

ได;ขนมมากที่สุดกี่ห5อและเหลือเงินอีกกี่บาท 

ขั้นที่ 1 (S) การคBนหาขBอมูล 

สิ่งที่โจทยIกำหนดใหB __________________________________________________ 

สิ่งที่โจทยIถาม ______________________________________________________ 

ขั้นที่ 2 (S) การวางแผน 

 

 

 

 

ประโยคสัญลักษณI __________________________________ 
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    ใบกิจกรรมที่ 5 

 

ชื่อ-สกุล สมาชิกในกลุ0ม 

1. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

2. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

3. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

4. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

 
 
 

จากใบกิจกรรมที่ 4 นำมาเขียนขั้นที่ 3 

 

ขั้นที่ 3 (C) แสดงวิธีหาคำตอบ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 
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                                         ใบกิจกรรมที่ 6                            

 

ชื่อ-สกุล สมาชิกในกลุ0ม 

1. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

2. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

3. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

4. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

 

จากใบกิจกรรมที่ 5 นำมาตรวจสอบ 

 

ขั้นที่ 4 (S) ตรวจสอบ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

วิธีการตรวจสอบจากการแบ0งปZนของกลุ0มอื่น 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 



 109 

 

 

 

ชื่อ-สกุล _______________________________________________ เลขที่ ______ 

 

 

 

 

ขั้นที่ 1 (S) การคBนหาขBอมูล 

สิ่งที่โจทยIกำหนดใหB __________________________________________________ 

สิ่งที่โจทยIถาม ______________________________________________________ 

 

ขั้นที่ 2 (S) การวางแผน 

 

 

 

 

 

ประโยคสัญลักษณI __________________________________ 

แบบทดสอบที่ 2 

กBอยจัดหนังสือ 38 เล0มใหBเป^นกอง กองละ 5 เล0ม  

กBอยจัดหนังสือไดBกี่กอง และเหลือกี่เล0ม 
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ขั้นที่ 3 (C) แสดงวิธีหาคำตอบ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

 

ขั้นที่ 4 (S) ตรวจสอบ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 
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แบบประเมินผลการทดสอบการแก3โจทย>ป@ญหาการหารไม&ลงตัว 

 

 

 

เลขท่ี 

ความสามารถในการแก3โจทย>ป@ญหา 

(คะแนน) 

 

รวม 

10 

คะแนน 

 

คะแนน

เปpน 

ร3อยละ 

 

ระดับ

ความ 

สามารถ 

ข้ันท่ี 1 ข้ันท่ี 2 ข้ันท่ี 3 ข้ันท่ี 4 

1 1 2 4 2 

1         

2         

3         

4         

5         

6         

7         

8         

9         

10         

11         

12         

13         

14         

15         

16         

17         

18         

19         

20         

21         

22         

23         

24         



 112 

 

 

เลขท่ี 

ความสามารถในการแก3โจทย>ป@ญหา 

(คะแนน) 

 

รวม 

10 

คะแนน 

 

คะแนน

เปpน 

ร3อยละ 

 

ระดับ

ความ 

สามารถ 

ข้ันท่ี 1 ข้ันท่ี 2 ข้ันท่ี 3 ข้ันท่ี 4 

1 1 2 4 2 

25         

26         

27         

 

เกณฑ>การประเมินแบบทดสอบ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ เครื4องมือ คะแนน การประเมนิ 

1. นักเรียนสามารถค+นหา 

    - ส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+  

     

 

    - ส่ิงท่ีโจทย?ถาม  

แบบทดสอบ

ท่ี 2 

 

1 

0 

 

1 

0 

 

สามารถเขียนส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ได+ถูกต+อง  

เขียนสิ่งที่โจทย?กำหนดให+ได+บางสGวน หรือ

ไมGได+เลย  

สามารถเขียนส่ิงท่ีโจทย?ถามให+ได+ถูกต+อง  

เขียนส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ได+บางสGวน หรือ

ไมGได+เลย 

2. นักเรียนสามารถวาง

แผนการหาคำตอบ  

แบบทดสอบ

ท่ี 2 

2 

 

1 

 

0 

สามารถวางแผนและ เข ี ยนประโยค

สัญลักษณ?ได+ถูกต+อง 

สามารถวางแผนและ เข ี ยนประโยค

สัญลักษณ?ได+บางสGวน 

ไมGสามารถวางแผนและเขียนประโยค

สัญลักษณ?ได+ 

3. นักเรียนสามารถสร+าง

วิธีหาคำตอบ 

 

แบบทดสอบ

ท่ี 2 

4 

 

3 

 

2 

 

สามารถเข ียนว ิธ ีการแก+ป @ญหาและหา

คำตอบได+ถูกต+อง 

สามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาได+สGวนใหญG 

แตGคำนวณหาคำตอบได+ถูกต+อง 

สามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาได+บางสGวน 

แตGคำนวณหาคำตอบได+ถูกต+อง 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ เครื4องมือ คะแนน การประเมนิ 

  1 

 

 

 

0 

ไมGสามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาได+ แตG

คำนวณหาคำตอบได+ถูกต+อง หรือสามารถ

เข ียนว ิธ ีการแก+ป @ญหาได+บางส Gวน แตG

คำนวณหาคำตอบผิดพลาด 

ไมGสามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาและหา

คำตอบ 

4.  น ั ก เ ร ี ย นส าม า รถ

ตรวจสอบคำตอบ  

แบบทดสอบ

ท่ี 2 

2 

 

1 

 

0 

สามารถเข ียนความสมเหต ุสมผลของ

คำตอบได+ถูกต+อง 

สามารถเข ียนความสมเหต ุสมผลของ

คำตอบได+บางสGวน 

ไมGสามารถเขียนความสมเหตุสมผลของ

คำตอบได+ 

 

เกณฑ>การประเมินระดับความสามารถ 

คะแนนร+อยละ 80 – 100  มีความสามารถอยูGในระดับดีเย่ียม 

  คะแนนร+อยละ 75 – 79  มีความสามารถอยูGในระดับดีมาก 

  คะแนนร+อยละ 70 – 74  มีความสามารถอยูGในระดับดี  

  คะแนนร+อยละ 65 – 69  มีความสามารถอยูGในระดับคGอนข+างดี  

  คะแนนร+อยละ 60 – 64  มีความสามารถอยูGในระดับปานกลาง 

  คะแนนร+อยละ 55 – 59  มีความสามารถอยูGในระดับพอใช+  

  คะแนนร+อยละ 50 – 54  มีความสามารถอยูGในระดับผGานเกณฑ?ข้ันต่ำ  

  คะแนนร+อยละ 0 – 49  มีความสามารถอยูGในระดับต่ำกวGาเกณฑ?ข้ันต่ำ 
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แผนการจัดการเรียนรู+ท่ี 3 

รหัสวิชา ค12101   รายวิชาคณิตศาสตร?          กลุGมสาระการเรียนรู+คณิตศาสตร? 

เร่ือง การแก+โจทย?ป@ญหาปริมาตรและความจุ             ช้ันประถมศึกษาป\ท่ี 2          เวลา 4 ช่ัวโมง 

_________________________________________________________________________ 

1. สาระ/มาตรฐานการเรียนรู3 

    สาระท่ี 1 จำนวนและพีชคณิต 

    มาตรฐานการเรียนรู3  

 มาตรฐาน ค 2.1 เข+าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต+องการวัด 

และนำไปใช+ 

    ตัวช้ีวัด 

     ค 2.1  ป.2/6 วัดและเปรียบเทียบปริมาตรและความจุเปPนลิตร 

2. จุดประสงค>การเรียนรู3 

 1. เมื่อกำหนดโจทย?ป@ญหาปริมาตรและความจุที่มีหนGวยเปPนช+อนชา ช+อนโต�ะ ถ+วยตวง ลิตร 

นักเรียนสามารถเขียน (K) กิจกรรมคร้ังท่ี 1 

   1.1 ส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ และส่ิงท่ีโจทย?ถาม  

  1.2 วางแผนการหาคำตอบ  

 2. เมื่อกำหนดโจทย?ป@ญหาปริมาตรและความจุที่มีหนGวยเปPนช+อนชา ช+อนโต�ะ ถ+วยตวง ลิตร 

นักเรียนสามารถ (K) กิจกรรมคร้ังท่ี 2 

2.1 สร+างวิธีหาคำตอบ 

2.2 ตรวจสอบ  

 3. เมื่อกำหนดโจทย?ป@ญหาปริมาตรและความจุที่มีหนGวยเปPนช+อนชา ช+อนโต�ะ ถ+วยตวง ลิตร 

นักเรียนสามารถ (K) กิจกรรมคร้ังท่ี 3 (รายกลุGม) 

  3.1 ส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ และส่ิงท่ีโจทย?ถาม 

  3.2 วางแผนการหาคำตอบ 

3.3 สร+างวิธีหาคำตอบ 

3.4 ตรวจคำตอบ และแบGงป@นวิธีการได+มาซ่ึงคำตอบได+  

 4. มีทักษะการคิด การวิเคราะห?และการทำงานเปPนกลุGม (P) 

 5. ใฝgเรียนรู+ (A) 

3. สาระสำคัญ 

 เมื่อกำหนดโจทย?ป@ญหาปริมาตรและความจุ ที่มีหนGวยเปPนช+อนชา ช+อนโต�ะ ถ+วยตวง ลิตร 

นักเรียนสามารถเขียนสิ่งที่โจทย?กำหนดให+ สิ่งที่โจทย?ถาม วางแผนการหาคำตอบด+วยวิธีการตGางๆ 
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สร+างวิธีการได+มาซึ่งคำตอบ ตรวจคำตอบ และแบGงป@นวิธีการได+มาซึ่งคำตอบ ทำให+มีกระบวนการการ

คิด การวิเคราะห? สามารถทำงานรGวมกับผู+อ่ืนได+ จนเกิดการใฝgเรียนรู+ 

4. สาระการเรียนรู3 

     การแก+โจทย?ป@ญหาเก่ียวกับปริมาตรและความจุ ท่ีมีหนGวยเปPนช+อนชา ช+อนโต�ะ ถ+วยตวง ลิตร 

5. หลักฐานของการเรียนรู3 

 5.1 ช้ินงาน/ภาระงาน 

      1. ใบงานกิจกรรมท่ี 7-9 

      2. แบบทดสอบท่ี 3 

 5.2 การวัดและประเมินผล 

      1. ตรวจแบบทดสอบท่ี 3 

6. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน (รูปแบบ SSCS) 

 กิจกรรม คร้ังท่ี 1 

 1. แจ+งจุดประสงค?การเรียนให+นักเรียนทราบ   

 2. ให+นักเรียนพิจารณาโจทย?บน Power Point “ถังใบหนึ่งมีความจุ 20 ลิตร มีน้ำมันอยูGใน

ถัง 8 ลิตร ต+องเติมน้ำมันอีกกี่ลิตรจึงจะเต็มถังพอดี” จากนั้นรGวมกันแสดงความคิดเห็น โดยครูถาม

คำถาม ดังน้ี 

  - จากโจทย? สิ่งที่โจทย?กำหนดให+ (ถังใบหนึ่งมีความจุ 20 ลิตร มีน้ำมันอยูGในถัง 8 

ลิตร) 

  - จากโจทย? ส่ิงท่ีโจทย?ถาม (ต+องเติมน้ำมันอีกก่ีลิตรจึงจะเต็มถังพอดี) 

3. ให+นักเรียนพิจารณาบน Power Point ครูนำข+อมูลข้ันท่ี 1 มาวิเคราะห?เปPนรูปภาพ 

 

 

 

 

 

 

   จากน้ันรGวมกันแสดงความคิดเห็น โดยครูถามคำถาม ดังน้ี 

- จากโจทย? นักเรียนคิดวGาควรใช+วิธีการใดในการหาคำตอบ (การลบ) 

- เพราะเหตุใด จึงใช+วิธีการลบ (หาจำนวนที่หายไป/หามาเพิ่มเพื่อให+ได+ตามจำนวน

ท่ีต+องการ) 

- เขียนเปPนประโยคสัญลักษณ?ได+อยGางไร (20 - 8 =      )  

20 ลิตร ถังใบหน่ึง 

น้ำมัน 8 ลิตร 
? 
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 ขั้นที่ 1 Search ใช3ตัวอักษรย&อ S การค3นหาข3อมูล เปPนขั้นตอนการค+นหาข+อมูลเกี่ยวกับ

ป@ญหาและการแยกแยะประเด็นป@ญหา 

  1.1 แบGงกลุGมนักเรียน กลุGมละ 4-5 คน โดยคละความสามารถ เกGง ปานกลาง อGอน  

  1.2 ครูแจกใบกิจกรรมที่ 7 โดยให+นักเรียนแตGละกลุGมรGวมกันระดมความคิดและ

ค+นหาข+อมูลจากโจทย?ป@ญหา 

   - ส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ ............... 

   - ส่ิงท่ีโจทย?ถาม ............... 

       ครูควรตรวจสอบความเข+าใจของนักเรียนแตGละกลุGม หากกลุGมใดยังไมGเข+าใจ ครู

ควรใช+คำถามกระตุ+นนักเรียนให+เข+าใจอยGางชัดเจน เชGน จากโจทย?ป@ญหานี้นักเรียนทราบข+อมูล

อะไรบ+าง จากโจทย?ป@ญหาน้ีมีตัวละครใดบ+าง เขาทำอะไร ต+องการอะไร  

 ขั้นที่ 2 Solve ใช3ตัวอักษรย&อ S การวางแผน เปPนขั้นตอนการวางแผนและการดำเนินการ

แก+ป@ญหาด+วยวิธีการตGางๆ 

  2.1 ครูให+นักเรียนแตGละกลุGมวางแผนหาวิธีการแก+โจทย?ป@ญหาด+วยวิธีการตGางๆ ที่ได+

คิดไว+ และเขียนเปPนประโยคสัญลักษณ? 

2.2 ครูสังเกตนักเรียนแตGละกลุGม หากพบวGากลุGมใดไมGเข+าใจ ครูควรชี้แนะเพื่อให+

สามารถแก+โจทย?ป@ญหาได+อยGางถูกต+อง 

 กิจกรรม คร้ังท่ี 2 

 1. แจ+งจุดประสงค?การเรียนให+นักเรียนทราบ   

 2. ทบทวนโจทย?ป@ญหาจากคร้ังท่ี 1 แล+วนำมาสร+างวิธีการได+มาซ่ึงคำตอบ โดยการเขียนวิธีทำ

ทีละข้ันตอน เพ่ือให+เข+าใจได+งGาย 

สร+างวิธีหาคำตอบ   

ถังใบหน่ึงมีความจุ   2 0   ลิตร  

มีน้ำมันอยูGในถัง         8   ลิตร  

ต+องเติมน้ำมันอีก                                1 2 ลิตร 

ตอบ ต+องเติมน้ำมันอีก  ๑๒  ลิตรจึงจะเต็มถังพอดี 

3. ให+นักเรียนเข+ากลุGมเดิม 

 ขั้นที่ 3 Create ใช3ตัวอักษรย&อ C การสร3าง เปPนขั้นตอนการเขียนวิธีการที่ได+มาซึ่งคำตอบ

เพ่ือให+เข+าใจได+งGายและสามารถส่ือสารกับผู+อ่ืน 

  3.1 ครูให+ใบกิจกรรมที่ 8 โดยใช+โจทย?ป@ญหาเดียวกับใบกิจกรรมที่ 7 นักเรียนแตGละ

กลุGมเขียนวิธีการแก+ป@ญหาตามที่กลุGมของตนเองได+คิดไว+ เปPนลำดับขั้นตอนที่เข+าใจงGาย เพื่อสื่อสาร

ให+กับผู+อ่ืนได+เข+าใจด+วย 
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 กิจกรรม คร้ังท่ี 3 

 1. แจ+งจุดประสงค?การเรียนให+นักเรียนทราบ   

 2. ทบทวนโจทย?ป@ญหาจากครั ้งท่ีแล+ว แล+วนำมาตรวจสอบคำตอบ โดยการเขียนความ

สมเหตุสมผลของคำตอบ เพ่ือความถูกต+อง ให+นักเรียนพิจารณาบน Power Point 

โดยใช+ความสัมพันธ?ของการบวกและการลบ 

น้ำมันท่ีต+องเติมให+เต็มถัง    1 2 ลิตร 

เดิมน้ำมันท่ีมีอยูGในถัง         8 ลิตร 

น้ำมันท้ังหมดเทGากับความจุของถัง  2 0 ลิตร 

 ดังน้ัน   คำตอบต+องเติมน้ำมันให+เต็มถังอีก 12 ลิตร เปPนคำตอบท่ีถูกต+อง 

3. ให+นักเรียนเข+ากลุGมเดิม 

 ขั้นที่ 4 Share ใช3ตัวอักษรย&อ S การแบ&งป@น เปPนขั้นตอนการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

เก่ียวกับวิธีการแก+ป@ญหาและการหาคำตอบ 

  4.1 นักเรียนรGวมกันเขียนความสมเหตุสมผลของการวิธีการได+มาซ่ึงคำตอบ 

  4.2 ครูสุGมนักเรียนหน่ึงกลุGมออกมานำเสนอการแก+โจทย?ป@ญหา อธิบายต้ังแตGข้ันตอน

ที่ 1-4 โดยครูจะถGายรูปใบกิจกรรม ขึ้นบน Projecter ให+เพื่อนๆ ได+ศึกษาไปพร+อมกัน หลังจากนั้นครู

ให+นักเรียนกลุGมอื่นที่มีวิธีการแก+โจทย?ป@ญหาที่แตกตGางจากกลุGมที่ได+นำเสนอไปแล+ว ออกมานำเสนอ

ของกลุGมตนเอง โดยครูเปPนผู+ตรวจสอบความถูกต+อง 

  4.3 ครูและนักเรียนรGวมกันสรุปเกี่ยวกับวิธีการแก+ป@ญหาวGามีวิธีการแก+ป@ญหาในเรื่อง

เดียวกันก่ีวิธี วิธีใดเหมาะสมหรือไมGเหมาะสมอยGางไร 

  4.4 ครูให+นักเรียนแตGละกลุGมบันทึกวิธีการแก+โจทย?ป@ญหาที่แตกตGางไปจากกลุGมของ

ตนเองลงในใบกิจกรรมที่ 9 ซึ่งเปPนวิธีการที่ครูและนักเรียนรGวมกันสรุปไว+วGามีความถูกต+องและ

เหมาะสม   

 กิจกรรม คร้ังท่ี 4 

 ทำแบบทดสอบรายเดี่ยววัดความสามารถในการแก+โจทย?ป@ญหาเกี่ยวกับปริมาตรและความจุ 

ท่ีมีหนGวยเปPนช+อนชา ช+อนโต�ะ ถ+วยตวง ลิตร โดยใช+การจัดการเรียนรู+ด+วยรูปแบบ SSCS 

7. ส่ือการเรียนรู3 

 1. PowerPoint 

 2. ใบกิจกรรมท่ี 7-9 

8. แหล&งการเรียนรู3 

 1. Internet 

 2. ห+องเรียน Genius 
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9. กิจกรรมเสนอแนะ 

 ให+นักเรียนทำแบบฝ�กหัดเร่ืองปริมาตรและความจุในเวลาวGาง 

10. การวัดผล/ประเมินผล 

จุดประสงค> เคร่ืองมือการประเมิน วิธีการประเมิน เกณฑ>การประเมิน 

เม ื ่อกำหนดโจทย ?ป @ญหา

ปร ิมาตรและความจ ุท ี ่ มี

หนGวยเปPนช+อนชา ช+อนโต�ะ 

ถ + วยตวง ล ิตร น ัก เร ียน

สามารถ  

1. สิ่งที่โจทย?กำหนดให+ และ

ส่ิงท่ีโจทย?ถาม  

2. วางแผนแก+ป@ญหาด+วย

วิธีการตGางๆ  

3. แสดงวิธีทำ 

4. ตรวจคำตอบ 

- แบบทดสอบ 

 

 

 

 

 

- ต ร ว จ

แบบทดสอบ 

 

- ต า ม เ ก ณ ฑ ? ท่ี

กำหนดไว+ 

 

 

เกณฑ>การประเมินแบบทดสอบ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ เครื4องมือ คะแนน การประเมนิ 

1. นักเรียนสามารถค+นหา 

    - ส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+  

     

 

    - ส่ิงท่ีโจทย?ถาม  

แบบทดสอบ

ท่ี 3 

 

1 

0 

 

1 

0 

 

สามารถเขียนส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ได+ถูกต+อง  

เขียนสิ่งที่โจทย?กำหนดให+ได+บางสGวน หรือ

ไมGได+เลย  

สามารถเขียนส่ิงท่ีโจทย?ถามให+ได+ถูกต+อง  

เขียนส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ได+บางสGวน หรือ

ไมGได+เลย 

2. นักเรียนสามารถวาง

แผนการหาคำตอบ  

แบบทดสอบ

ท่ี 3 

2 

 

1 

 

0 

สามารถวางแผนและ เข ี ยนประโยค

สัญลักษณ?ได+ถูกต+อง 

สามารถวางแผนและ เข ี ยนประโยค

สัญลักษณ?ได+บางสGวน 

ไม Gสามารถวางแผนและเข ียนประโยค

สัญลักษณ?ได+ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ เครื4องมือ คะแนน การประเมนิ 

3. นักเรียนสามารถสร+าง

วิธีหาคำตอบ 

 

แบบทดสอบ

ท่ี 3 

4 

 

3 

 

2 

 

1 

 

 

 

0 

สามารถเข ียนว ิธ ีการแก+ป @ญหาและหา

คำตอบได+ถูกต+อง 

สามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาได+สGวนใหญG 

แตGคำนวณหาคำตอบได+ถูกต+อง 

สามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาได+บางสGวน 

แตGคำนวณหาคำตอบได+ถูกต+อง 

ไมGสามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาได+ แตG

คำนวณหาคำตอบได+ถูกต+อง หรือสามารถ

เข ียนว ิธ ีการแก+ป @ญหาได +บางส Gวน แตG

คำนวณหาคำตอบผิดพลาด 

ไมGสามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาและหา

คำตอบ 

4.  น ั ก เ ร ี ย นส าม า รถ

ตรวจสอบคำตอบ  

แบบทดสอบ

ท่ี 3 

2 

 

1 

 

0 

สามารถเข ียนความสมเหต ุสมผลของ

คำตอบได+ถูกต+อง 

สามารถเข ียนความสมเหต ุสมผลของ

คำตอบได+บางสGวน 

ไมGสามารถเขียนความสมเหตุสมผลของ

คำตอบได+ 

 

11. บันทึกหลังการสอน (คร้ังท่ี 1) 

 10.1 ผลการสอน 

................................................................................................................................................................ 

 10.2 ป@ญหา 

................................................................................................................................................................ 

 10.1 ข+อเสนอแนะ 

................................................................................................................................................................ 

     บันทึกหลังการสอน (คร้ังท่ี 2) 

 10.1 ผลการสอน 

................................................................................................................................................................ 
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 10.2 ป@ญหา 

................................................................................................................................................................ 

 10.1 ข+อเสนอแนะ 

................................................................................................................................................................ 

     บันทึกหลังการสอน (คร้ังท่ี 3) 

 10.1 ผลการสอน 

................................................................................................................................................................ 

 10.2 ป@ญหา 

................................................................................................................................................................ 

 10.1 ข+อเสนอแนะ 

................................................................................................................................................................ 

     บันทึกหลังสอบ (คร้ังท่ี 4) 

 ผลการสอบ 

................................................................................................................................................................ 

  

 

ลงช่ือ........................................................... 

                       (นางสาวขวัญฤทัย แก+วไพฑูรย?) 

ครู 

   ........./..................../................ 
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ใบกิจกรรมที่ 7 

 

ชื่อ-สกุล สมาชิกในกลุ0ม 

1. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

2. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

3. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

4. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

 

น้ำผึ้งขวดหนึ่ง มีน้ำผึ้งอยู5 35 ช;อนโตMะ เมื่อเติมน้ำผึ้งลงไปอีก 

15 ช;อนโตMะ น้ำผึ้งเต็มขวดพอดี ขวดใบนี้มีความจุกี่ช;อนโตMะ 

 

ขั้นที่ 1 (S) การคBนหาขBอมูล 

สิ่งที่โจทยIกำหนดใหB __________________________________________________ 

สิ่งที่โจทยIถาม ______________________________________________________ 

ขั้นที่ 2 (S) การวางแผน 

 

 

 

 

ประโยคสัญลักษณI __________________________________ 
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    ใบกิจกรรมที่ 8 

 

ชื่อ-สกุล สมาชิกในกลุ0ม 

1. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

2. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

3. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

4. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

 
 
 

จากใบกิจกรรมที่ 7 นำมาเขียนขั้นที่ 3 

 

ขั้นที่ 3 (C) แสดงวิธีหาคำตอบ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 
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                                         ใบกิจกรรมที่ 9                            

 

ชื่อ-สกุล สมาชิกในกลุ0ม 

1. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

2. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

3. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

4. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

 

จากใบกิจกรรมที่ 8 นำมาตรวจสอบ 

 

ขั้นที่ 4 (S) ตรวจสอบ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

วิธีการตรวจสอบจากการแบ0งปZนของกลุ0มอื่น 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 
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ชื่อ-สกุล _______________________________________________ เลขที่ ______ 

 

 

 

 

ขั้นที่ 1 (S) การคBนหาขBอมูล 

สิ่งที่โจทยIกำหนดใหB __________________________________________________ 

สิ่งที่โจทยIถาม ______________________________________________________ 

 

ขั้นที่ 2 (S) การวางแผน 

 

 

 

 

 

ประโยคสัญลักษณI __________________________________ 

แบบทดสอบที่ 3 

แม0คBาสั่งดอกไมBมาขาย 39 ลิตร แต0ไม0พอขาย จึงสั่งเพิ่มอีก 20 ลิตร 

และขายไดBทั้งหมด แม0คBาขายดอกรักไดBกี่ลิตร 
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ขั้นที่ 3 (C) แสดงวิธีหาคำตอบ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

 

ขั้นที่ 4 (S) ตรวจสอบ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 
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แบบประเมินผลการทดสอบการแก3โจทย>ป@ญหาปริมาตรและความจุ 

 

 

 

เลขท่ี 

ความสามารถในการแก3โจทย>ป@ญหา 

(คะแนน) 

 

รวม 

10 

คะแนน 

 

คะแนน

เปpน 

ร3อยละ 

 

ระดับ

ความ 

สามารถ 

ข้ันท่ี 1 ข้ันท่ี 2 ข้ันท่ี 3 ข้ันท่ี 4 

1 1 2 4 2 

1         

2         

3         

4         

5         

6         

7         

8         

9         

10         

11         

12         

13         

14         

15         

16         

17         

18         

19         

20         

21         

22         

23         

24         
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เลขท่ี 

ความสามารถในการแก3โจทย>ป@ญหา 

(คะแนน) 

 

รวม 

10 

คะแนน 

 

คะแนน

เปpน 

ร3อยละ 

 

ระดับ

ความ 

สามารถ 

ข้ันท่ี 1 ข้ันท่ี 2 ข้ันท่ี 3 ข้ันท่ี 4 

1 1 2 4 2 

25         

26         

27         

 

เกณฑ>การประเมินแบบทดสอบ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ เครื4องมือ คะแนน การประเมนิ 

1. นักเรียนสามารถค+นหา 

    - ส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+  

     

 

    - ส่ิงท่ีโจทย?ถาม  

แบบทดสอบ

ท่ี 3 

 

1 

0 

 

1 

0 

 

สามารถเขียนส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ได+ถูกต+อง  

เขียนสิ่งที่โจทย?กำหนดให+ได+บางสGวน หรือ

ไมGได+เลย  

สามารถเขียนส่ิงท่ีโจทย?ถามให+ได+ถูกต+อง  

เขียนส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ได+บางสGวน หรือ

ไมGได+เลย 

2. นักเรียนสามารถวาง

แผนการหาคำตอบ  

แบบทดสอบ

ท่ี 3 

2 

 

1 

 

0 

สามารถวางแผนและ เข ี ยนประโยค

สัญลักษณ?ได+ถูกต+อง 

สามารถวางแผนและ เข ี ยนประโยค

สัญลักษณ?ได+บางสGวน 

ไมGสามารถวางแผนและเขียนประโยค

สัญลักษณ?ได+ 

3. นักเรียนสามารถสร+าง

วิธีหาคำตอบ 

 

แบบทดสอบ

ท่ี 3 

4 

 

3 

 

2 

 

สามารถเข ียนว ิธ ีการแก+ป @ญหาและหา

คำตอบได+ถูกต+อง 

สามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาได+สGวนใหญG 

แตGคำนวณหาคำตอบได+ถูกต+อง 

สามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาได+บางสGวน 

แตGคำนวณหาคำตอบได+ถูกต+อง 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ เครื4องมือ คะแนน การประเมนิ 

  1 

 

 

 

0 

ไมGสามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาได+ แตG

คำนวณหาคำตอบได+ถูกต+อง หรือสามารถ

เข ียนว ิธ ีการแก+ป @ญหาได+บางส Gวน แตG

คำนวณหาคำตอบผิดพลาด 

ไมGสามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาและหา

คำตอบ 

4.  น ั ก เ ร ี ย นส าม า รถ

ตรวจสอบคำตอบ  

แบบทดสอบ

ท่ี 3 

2 

 

1 

 

0 

สามารถเข ียนความสมเหต ุสมผลของ

คำตอบได+ถูกต+อง 

สามารถเข ียนความสมเหต ุสมผลของ

คำตอบได+บางสGวน 

ไมGสามารถเขียนความสมเหตุสมผลของ

คำตอบได+ 

 

เกณฑ>การประเมินระดับความสามารถ 

คะแนนร+อยละ 80 – 100  มีความสามารถอยูGในระดับดีเย่ียม 

  คะแนนร+อยละ 75 – 79  มีความสามารถอยูGในระดับดีมาก 

  คะแนนร+อยละ 70 – 74  มีความสามารถอยูGในระดับดี  

  คะแนนร+อยละ 65 – 69  มีความสามารถอยูGในระดับคGอนข+างดี  

  คะแนนร+อยละ 60 – 64  มีความสามารถอยูGในระดับปานกลาง 

  คะแนนร+อยละ 55 – 59  มีความสามารถอยูGในระดับพอใช+  

  คะแนนร+อยละ 50 – 54  มีความสามารถอยูGในระดับผGานเกณฑ?ข้ันต่ำ  

  คะแนนร+อยละ 0 – 49  มีความสามารถอยูGในระดับต่ำกวGาเกณฑ?ข้ันต่ำ 

 

 

 

 

 

 

 



 129 

แผนการจัดการเรียนรู+ท่ี 4 

รหัสวิชา ค12101   รายวิชาคณิตศาสตร?          กลุGมสาระการเรียนรู+คณิตศาสตร? 

เร่ือง การแก+โจทย?ป@ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน       ช้ันประถมศึกษาป\ท่ี 2       เวลา 4 ช่ัวโมง 

_________________________________________________________________________ 

1. สาระ/มาตรฐานการเรียนรู3 

    สาระท่ี 1 จำนวนและพีชคณิต 

    มาตรฐานการเรียนรู3  

 มาตรฐาน ค 1.1 เข+าใจความหลากหลายของการแสดงจำนวน ระบบจำนวน การดำเนินการ

ของจำนวนผลท่ีเกิดข้ึนจากการดำเนินการ สมบัติของการดำเนินการ และนำไปใช+ 

    ตัวช้ีวัด 

     ค 1.1  ป.2/4 หาคGาของตัวไมGทราบคGาในประโยคสัญลักษณ?แสดงการบวกและประโยค

สัญลักษณ?แสดงการลบ ของจำนวนนับไมGเกิน 1,000 และ 0      

ค 1.1  ป.2/5 หาคGาของตัวไมGทราบคGาในประโยคสัญลักษณ?แสดงการคูณของจำนวน 1 หลัก

กับจำนวนไมGเกิน 2 หลัก 

     ค 1.1  ป.2/6 หาคGาของตัวไมGทราบคGาในประโยคสัญลักษณ?แสดงการหารที่ตัวตั้งไมGเกิน 2 

หลัก ตัวหาร 1 หลัก โดยมีผลหารมี 1 หลักท้ังหารลงตัวและหารไมGลงตัว 

     ค 1.1  ป.2/7 หาผลลัพธ?การบวก ลบ คูณ หารระคน ของจำนวนนับไมGเกิน 1,000 และ 0 

     ค 1.1  ป.2/8 แสดงวิธีหาคำตอบของโจทย?ป@ญหา 2 ขั้นตอน ของจำนวนนับไมGเกิน 1,000 

และ 0 

2. จุดประสงค>การเรียนรู3 

 1. เมื่อกำหนดโจทย?ป@ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน นักเรียนสามารถเขียน (K) กิจกรรม

คร้ังท่ี 1 

   1.1 ส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ และส่ิงท่ีโจทย?ถาม  

  1.2 วางแผนการหาคำตอบ  

 2. เม่ือกำหนดโจทย?ป@ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน นักเรียนสามารถ (K) กิจกรรมคร้ังท่ี 2 

2.1 สร+างวิธีหาคำตอบ 

2.2 ตรวจสอบ  

 3. เม่ือกำหนดโจทย?ป@ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน นักเรียนสามารถ (K) กิจกรรมคร้ังท่ี 3 

(รายกลุGม) 

  3.1 ส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ และส่ิงท่ีโจทย?ถาม 

  3.2 วางแผนการหาคำตอบ 
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3.3 สร+างวิธีหาคำตอบ 

3.4 ตรวจคำตอบ และแบGงป@นวิธีการได+มาซ่ึงคำตอบได+  

 4. มีทักษะการคิด การวิเคราะห?และการทำงานเปPนกลุGม (P) 

 5. ใฝgเรียนรู+ (A) 

3. สาระสำคัญ 

 เมื ่อกำหนดโจทย?ป@ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน นักเรียนสามารถเขียนสิ ่งที ่โจทย?

กำหนดให+ สิ่งที่โจทย?ถาม วางแผนการหาคำตอบด+วยวิธีการตGางๆ สร+างวิธีการได+มาซึ่งคำตอบ ตรวจ

คำตอบ และแบGงป@นวิธีการได+มาซึ่งคำตอบ ทำให+มีกระบวนการการคิด การวิเคราะห? สามารถทำงาน

รGวมกับผู+อ่ืนได+ จนเกิดการใฝgเรียนรู+ 

4. สาระการเรียนรู3 

     การแก+โจทย?ป@ญหาเก่ียวกับการบวก ลบ คูณ หารระคน 

5. หลักฐานของการเรียนรู3 

 5.1 ช้ินงาน/ภาระงาน 

      1. ใบงานกิจกรรมท่ี 10-12 

      2. แบบทดสอบท่ี 4 

 5.2 การวัดและประเมินผล 

      1. ตรวจแบบทดสอบท่ี 4 

6. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน (รูปแบบ SSCS) 

 กิจกรรม คร้ังท่ี 1 

 1. แจ+งจุดประสงค?การเรียนให+นักเรียนทราบ   

 2. ให+นักเรียนพิจารณาโจทย?บน Power Point “แมGซื้อมะมGวง 3 กิโลกรัม ราคากิโลกรัมละ 

60 บาท ซื้อมังคุด 5 กิโลกรัม ราคากิโลกรัมละ 35 บาท แมGจGายเงินทั้งหมดกี่บาท” จากนั้นรGวมกัน

แสดงความคิดเห็น โดยครูถามคำถาม ดังน้ี 

  - จากโจทย? ส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+  

  (1. แมGซ้ือมะมGวง 3 กิโลกรัม ราคากิโลกรัมละ 60 บาท  

  2. ซ้ือมังคุด 5 กิโลกรัม ราคากิโลกรัมละ 35 บาท) 

  - จากโจทย? ส่ิงท่ีโจทย?ถาม (แมGจGายเงินท้ังหมดก่ีบาท) 

3. ครูนำข+อมูลข้ันท่ี 1 มาวางแผน เปPนรูปภาพ ให+นักเรียนพิจารณาบน Power Point  

 

 

1) แมGซ้ือมะมGวง 3 กิโลกรัม ราคากิโลกรัมละ 60 บาท 
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 ใช+วิธีการคูณ จะได+  =  3 x 60              เฉลยเม่ือนักเรียนตอบคำถาม 

 

 

2) ซ้ือมังคุด 5 กิโลกรัม ราคากิโลกรัมละ 35 บาท 

 
 

 

 

 

 

 

 ใช+วิธีการคูณ จะได+  =  5 x 35              เฉลยเม่ือนักเรียนตอบคำถาม 

 

 

3) แมGจGายเงินท้ังหมดก่ีบาท 

 

 

 

 

 

   เฉลยเม่ือนักเรียนตอบคำถาม 

   จากน้ันรGวมกันแสดงความคิดเห็น โดยครูถามคำถาม ดังน้ี 

- จากโจทย? นักเรียนคิดวGาควรใช+วิธีการใดในการหาคำตอบ (การคูณ และการบวก) 

- เพราะเหตุใด จึงใช+วิธีการคูณ (เปPนการเพ่ิมข้ึนคร้ังละเทGาๆกัน) 

- เพราะเหตุใด จึงใช+วิธีการบวก (สังเกตคำถามมีคำวGา “ทั้งหมด” / นำเงินที่ซ้ือ

มะมGวง และมังคุดมารวมกันจึงจะรู+วGาต+องจGายเงินเทGาไร) 

 1 กิโลกรัม  

60 บาท 

 1 กิโลกรัม  

60 บาท 

 1 กิโลกรัม  

60 บาท 

 1 กิโลกรัม  

_35 บาท 

 1 กิโลกรัม  

_35 บาท 

 1 กิโลกรัม  

_35 บาท 

 1 กิโลกรัม  

_35 บาท 

 1 กิโลกรัม  

_35 บาท 

3 x 60 5 x 35  
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- เขียนเปPนประโยคสัญลักษณ?ได+อยGางไร ( (3 x 60) + (5 x 35) =      )  

 ขั้นที่ 1 Search ใช3ตัวอักษรย&อ S การค3นหาข3อมูล เปPนขั้นตอนการค+นหาข+อมูลเกี่ยวกับ

ป@ญหาและการแยกแยะประเด็นป@ญหา 

  1.1 แบGงกลุGมนักเรียน กลุGมละ 4-5 คน โดยคละความสามารถ เกGง ปานกลาง อGอน  

  1.2 ครูแจกใบกิจกรรมที่ 10 โดยให+นักเรียนแตGละกลุGมรGวมกันระดมความคิดและ

ค+นหาข+อมูลจากโจทย?ป@ญหา 

   - ส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ ............... 

   - ส่ิงท่ีโจทย?ถาม ............... 

       ครูควรตรวจสอบความเข+าใจของนักเรียนแตGละกลุGม หากกลุGมใดยังไมGเข+าใจ ครู

ควรใช+คำถามกระตุ+นนักเรียนให+เข+าใจอยGางชัดเจน เชGน จากโจทย?ป@ญหานี้นักเรียนทราบข+อมูล

อะไรบ+าง จากโจทย?ป@ญหาน้ีมีตัวละครใดบ+าง เขาทำอะไร ต+องการอะไร  

 ขั้นที่ 2 Solve ใช3ตัวอักษรย&อ S การวางแผน เปPนขั้นตอนการวางแผนและการดำเนินการ

แก+ป@ญหาด+วยวิธีการตGางๆ 

  2.1 ครูให+นักเรียนแตGละกลุGมวางแผนหาวิธีการแก+โจทย?ป@ญหาด+วยวิธีการตGางๆ ที่ได+

คิดไว+ และเขียนเปPนประโยคสัญลักษณ? 

2.2 ครูสังเกตนักเรียนแตGละกลุGม หากพบวGากลุGมใดไมGเข+าใจ ครูควรชี้แนะเพื่อให+

สามารถแก+โจทย?ป@ญหาได+อยGางถูกต+อง 

 กิจกรรม คร้ังท่ี 2 

 1. แจ+งจุดประสงค?การเรียนให+นักเรียนทราบ   

 2. ทบทวนโจทย?ป@ญหาจากคร้ังท่ี 1 แล+วนำมาสร+างวิธีการได+มาซ่ึงคำตอบ โดยการเขียนวิธีทำ

ทีละข้ันตอน เพ่ือให+เข+าใจได+งGาย 

สร+างวิธีหาคำตอบ   

1) มะมGวงราคากิโลกรัมละ  6 0 บาท 

 ซ้ือมะมGวง      3 กิโลกรัม 

 ต+องจGายเงิน          1 8 0 บาท      

 

2) มังคุดราคากิโลกรัมละ  3 5 บาท 

 ซ้ือมังคุด       5 กิโลกรัม 

 ต+องจGายเงิน          1 7 5 บาท      

3) จGายเงินซ้ือมะมGวง         1 8 0 บาท 

 จGายเงินซ้ือมังคุด           1 7 5 บาท 

x 

x 

+ 
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 แมGจGายเงินท้ังหมด         3 5 5 บาท      

ตอบ แมGจGายเงินท้ังหมด  ๓๕๕  บาท 

3. ให+นักเรียนเข+ากลุGมเดิม 

 ขั้นที่ 3 Create ใช3ตัวอักษรย&อ C การสร3าง เปPนขั้นตอนการเขียนวิธีการที่ได+มาซึ่งคำตอบ

เพ่ือให+เข+าใจได+งGายและสามารถส่ือสารกับผู+อ่ืน 

  3.1 ครูให+ใบกิจกรรมที่ 11 โดยใช+โจทย?ป@ญหาเดียวกับใบกิจกรรมที่ 10 นักเรียนแตG

ละกลุGมเขียนวิธีการแก+ป@ญหาตามที่กลุGมของตนเองได+คิดไว+ เปPนลำดับขั้นตอนที่เข+าใจงGาย เพื่อสื่อสาร

ให+กับผู+อ่ืนได+เข+าใจด+วย 

 กิจกรรม คร้ังท่ี 3 

 1. แจ+งจุดประสงค?การเรียนให+นักเรียนทราบ   

 2. ทบทวนโจทย?ป@ญหาจากครั ้งท่ีแล+ว แล+วนำมาตรวจสอบคำตอบ โดยการเขียนความ

สมเหตุสมผลของคำตอบ เพ่ือความถูกต+อง ให+นักเรียนพิจารณาบน Power Point 

1) ใช+ความสัมพันธ?ของการคูณและการหาร 

จGายเงิน 180 บาท ซ้ือมะมGวงได+ 3 กิโลกรัม 

ดังน้ัน มะมGวงราคากิโลกรัมละ 180 ÷ 3 = 60 บาท 

ซ่ึงสอดคล+องกับโจทย?กำหนด 180 บาท เปPนคำตอบท่ีถูกต+อง 

2) ใช+ความสัมพันธ?ของการคูณและการหาร 

จGายเงิน 175 บาท ซ้ือมังคุดได+ 5 กิโลกรัม 

ดังน้ัน มังคุดราคากิโลกรัมละ 175 ÷ 5 = 35 บาท 

ซ่ึงสอดคล+องกับโจทย?กำหนด 175 บาท เปPนคำตอบท่ีถูกต+อง 

3) ใช+ความสัมพันธ?ของการบวกและการลบ 

 แมGจGายเงินท้ังหมด         3 5 5 บาท 

 จGายเงินซ้ือมังคุด           1 7 5 บาท 

 จGายเงินซ้ือมะมGวง         1 8 0 บาท  

 เปPนคำตอบท่ีถูกต+อง     

3. ให+นักเรียนเข+ากลุGมเดิม 

 ขั้นที่ 4 Share ใช3ตัวอักษรย&อ S การแบ&งป@น เปPนขั้นตอนการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น

เก่ียวกับวิธีการแก+ป@ญหาและการหาคำตอบ 

  4.1 นักเรียนรGวมกันเขียนความสมเหตุสมผลของการวิธีการได+มาซ่ึงคำตอบ 

  4.2 ครูสุGมนักเรียนหน่ึงกลุGมออกมานำเสนอการแก+โจทย?ป@ญหา อธิบายต้ังแตGข้ันตอน

ที่ 1-4 โดยครูจะถGายรูปใบกิจกรรม ขึ้นบน Projecter ให+เพื่อนๆ ได+ศึกษาไปพร+อมกัน หลังจากนั้นครู

- 
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ให+นักเรียนกลุGมอื่นที่มีวิธีการแก+โจทย?ป@ญหาที่แตกตGางจากกลุGมที่ได+นำเสนอไปแล+ว ออกมานำเสนอ

ของกลุGมตนเอง โดยครูเปPนผู+ตรวจสอบความถูกต+อง 

  4.3 ครูและนักเรียนรGวมกันสรุปเกี่ยวกับวิธีการแก+ป@ญหาวGามีวิธีการแก+ป@ญหาในเรื่อง

เดียวกันก่ีวิธี วิธีใดเหมาะสมหรือไมGเหมาะสมอยGางไร 

  4.4 ครูให+นักเรียนแตGละกลุGมบันทึกวิธีการแก+โจทย?ป@ญหาที่แตกตGางไปจากกลุGมของ

ตนเองลงในใบกิจกรรมที่ 12 ซึ่งเปPนวิธีการที่ครูและนักเรียนรGวมกันสรุปไว+วGามีความถูกต+องและ

เหมาะสม   

 กิจกรรม คร้ังท่ี 4 

 ทำแบบทดสอบรายเดี่ยววัดความสามารถในการแก+โจทย?ป@ญหาเกี่ยวกับการบวก ลบ คูณ 

หารระคน โดยใช+การจัดการเรียนรู+ด+วยรูปแบบ SSCS 

7. ส่ือการเรียนรู3 

 1. PowerPoint 

 2. ใบกิจกรรมท่ี 10-12 

8. แหล&งการเรียนรู3 

 1. Internet 

 2. ห+องเรียน Genius 

9. กิจกรรมเสนอแนะ 

 ให+นักเรียนทำแบบฝ�กหัดเร่ืองการบวก ลบ คูณ หารระคน ในเวลาวGาง 

10. การวัดผล/ประเมินผล 

จุดประสงค> เคร่ืองมือการประเมิน วิธีการประเมิน เกณฑ>การประเมิน 

เมื่อกำหนดโจทย?ป@ญหาการ

บวก ลบ ค ูณ หารระคน 

นักเรียนสามารถ  

1. สิ่งที่โจทย?กำหนดให+ และ

ส่ิงท่ีโจทย?ถาม  

2. วางแผนแก+ป@ญหาด+วย

วิธีการตGางๆ  

3. แสดงวิธีทำ 

4. ตรวจคำตอบ 

- แบบทดสอบ 

 

 

 

 

 

- ต ร ว จ

แบบทดสอบ 

 

- ต า ม เ ก ณ ฑ ? ท่ี

กำหนดไว+ 

 

เกณฑ>การประเมินแบบทดสอบ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ เครื4องมือ คะแนน การประเมนิ 
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1. นักเรียนสามารถค+นหา 

    - ส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+  

     

 

    - ส่ิงท่ีโจทย?ถาม  

แบบทดสอบ

ท่ี 4 

 

1 

0 

 

1 

0 

 

สามารถเขียนส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ได+ถูกต+อง  

เขียนสิ่งที่โจทย?กำหนดให+ได+บางสGวน หรือ

ไมGได+เลย  

สามารถเขียนส่ิงท่ีโจทย?ถามให+ได+ถูกต+อง  

เขียนส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ได+บางสGวน หรือ

ไมGได+เลย 

2. นักเรียนสามารถวาง

แผนการหาคำตอบ  

แบบทดสอบ

ท่ี 4 

2 

 

1 

 

0 

สามารถวางแผนและ เข ี ยนประโยค

สัญลักษณ?ได+ถูกต+อง 

สามารถวางแผนและ เข ี ยนประโยค

สัญลักษณ?ได+บางสGวน 

ไม Gสามารถวางแผนและเข ียนประโยค

สัญลักษณ?ได+ 

3. นักเรียนสามารถสร+าง

วิธีหาคำตอบ 

 

แบบทดสอบ

ท่ี 4 

4 

 

3 

 

2 

 

1 

 

 

 

0 

สามารถเข ียนว ิธ ีการแก+ป @ญหาและหา

คำตอบได+ถูกต+อง 

สามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาได+สGวนใหญG 

แตGคำนวณหาคำตอบได+ถูกต+อง 

สามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาได+บางสGวน 

แตGคำนวณหาคำตอบได+ถูกต+อง 

ไมGสามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาได+ แตG

คำนวณหาคำตอบได+ถูกต+อง หรือสามารถ

เข ียนว ิธ ีการแก+ป @ญหาได+บางส Gวน แตG

คำนวณหาคำตอบผิดพลาด 

ไมGสามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาและหา

คำตอบ 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ เครื4องมือ คะแนน การประเมนิ 

4.  น ั ก เ ร ี ย นส าม า รถ

ตรวจสอบคำตอบ  

แบบทดสอบ

ท่ี 4 

2 

 

1 

 

0 

สามารถเข ียนความสมเหต ุสมผลของ

คำตอบได+ถูกต+อง 

สามารถเข ียนความสมเหต ุสมผลของ

คำตอบได+บางสGวน 

ไมGสามารถเขียนความสมเหตุสมผลของ

คำตอบได+ 

 

11. บันทึกหลังการสอน (คร้ังท่ี 1) 

 10.1 ผลการสอน 

................................................................................................................................................................ 

 10.2 ป@ญหา 

................................................................................................................................................................ 

 10.1 ข+อเสนอแนะ 

................................................................................................................................................................ 

     บันทึกหลังการสอน (คร้ังท่ี 2) 

 10.1 ผลการสอน 

................................................................................................................................................................ 

 10.2 ป@ญหา 

................................................................................................................................................................ 

 10.1 ข+อเสนอแนะ 

................................................................................................................................................................ 

     บันทึกหลังการสอน (คร้ังท่ี 3) 

 10.1 ผลการสอน 

................................................................................................................................................................ 

 10.2 ป@ญหา 

................................................................................................................................................................ 

 10.1 ข+อเสนอแนะ 

................................................................................................................................................................ 
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     บันทึกหลังสอบ (คร้ังท่ี 4) 

 ผลการสอบ 

................................................................................................................................................................ 

  

 

ลงช่ือ........................................................... 

                       (นางสาวขวัญฤทัย แก+วไพฑูรย?) 

ครู 

   ........./..................../................ 
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ใบกิจกรรมที่ 10 

ชื่อ-สกุล สมาชิกในกลุ0ม 

1. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

2. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

3. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

4. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

 
 

           ลูกแก;วอยู5ในโหล 30 ลูก อยู5ในตะกร;าอีก 15 ลูก หวานนำ 

                    ลูกแก;วทั้งหมดมาใส5ถุงของขวัญ ถุงละ 9 ลูก ต;องใช;ถุงกี่ใบ 

 
 

ขั้นที่ 1 (S) การคBนหาขBอมูล 

สิ่งที่โจทยIกำหนดใหB __________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

สิ่งที่โจทยIถาม ______________________________________________________ 

ขั้นที่ 2 (S) การวางแผน 

 

 

 

 

 

 

ประโยคสัญลักษณI __________________________________ 
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ใบกิจกรรมที่ 11 

ชื่อ-สกุล สมาชิกในกลุ0ม 

1. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

2. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

3. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

4. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

 
 

จากใบกิจกรรมที่ 10 นำมาเขียนขั้นที่ 3 

 

ขั้นที่ 3 (C) แสดงวิธีหาคำตอบ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 
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ใบกิจกรรมที่ 12 

ชื่อ-สกุล สมาชิกในกลุ0ม 

1. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

2. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

3. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 

4. ____________________________________________________ เลขที่ ______ 
 

 

จากใบกิจกรรมที่ 11 นำมาตรวจสอบ 

 

ขั้นที่ 4 (S) ตรวจสอบ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

วิธีการตรวจสอบจากการแบ0งปZนของกลุ0มอื่น 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 
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ชื่อ-สกุล _______________________________________________ เลขที่ ______ 

 

 

 

ขั้นที่ 1 (S) การคBนหาขBอมูล 

สิ่งที่โจทยIกำหนดใหB __________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

สิ่งที่โจทยIถาม ______________________________________________________ 

 

ขั้นที่ 2 (S) การวางแผน 

 

 

 

 

 

 

ประโยคสัญลักษณI __________________________________ 

แบบทดสอบที่ 4 

พี่ออมเงินไดB 465 บาท นBองออมเงินไดB 375 บาท ทั้งสองคนนำเงินมา

รวมกัน แลBวซื้อเกมคำศัพทIราคา 680 บาท ทั้งสองคนเหลือเงินกี่บาท 
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ขั้นที่ 3 (C) แสดงวิธีหาคำตอบ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

 

ขั้นที่ 4 (S) ตรวจสอบ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 

_________________________________________________________________ 
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แบบประเมินผลการทดสอบการแก3โจทย>ป@ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

 

 

 

เลขท่ี 

ความสามารถในการแก3โจทย>ป@ญหา 

(คะแนน) 

 

รวม 

10 

คะแนน 

 

คะแนน

เปpน 

ร3อยละ 

 

ระดับ

ความ 

สามารถ 

ข้ันท่ี 1 ข้ันท่ี 2 ข้ันท่ี 3 ข้ันท่ี 4 

1 1 2 4 2 

1         

2         

3         

4         

5         

6         

7         

8         

9         

10         

11         

12         

13         

14         

15         

16         

17         

18         

19         

20         

21         

22         

23         

24         
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เลขท่ี 

ความสามารถในการแก3โจทย>ป@ญหา 

(คะแนน) 

 

รวม 

10 

คะแนน 

 

คะแนน

เปpน 

ร3อยละ 

 

ระดับ

ความ 

สามารถ 

ข้ันท่ี 1 ข้ันท่ี 2 ข้ันท่ี 3 ข้ันท่ี 4 

1 1 2 4 2 

25         

26         

27         

 

เกณฑ>การประเมินแบบทดสอบ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ เครื4องมือ คะแนน การประเมนิ 

1. นักเรียนสามารถค+นหา 

    - ส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+  

     

 

    - ส่ิงท่ีโจทย?ถาม  

แบบทดสอบ

ท่ี 4 

 

1 

0 

 

1 

0 

 

สามารถเขียนส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ได+ถูกต+อง  

เขียนสิ่งที่โจทย?กำหนดให+ได+บางสGวน หรือ

ไมGได+เลย  

สามารถเขียนส่ิงท่ีโจทย?ถามให+ได+ถูกต+อง  

เขียนส่ิงท่ีโจทย?กำหนดให+ได+บางสGวน หรือ

ไมGได+เลย 

2. นักเรียนสามารถวาง

แผนการหาคำตอบ  

แบบทดสอบ

ท่ี 4 

2 

 

1 

 

0 

สามารถวางแผนและ เข ี ยนประโยค

สัญลักษณ?ได+ถูกต+อง 

สามารถวางแผนและ เข ี ยนประโยค

สัญลักษณ?ได+บางสGวน 

ไมGสามารถวางแผนและเขียนประโยค

สัญลักษณ?ได+ 

3. นักเรียนสามารถสร+าง

วิธีหาคำตอบ 

 

แบบทดสอบ

ท่ี 4 

4 

 

3 

 

2 

 

สามารถเข ียนว ิธ ีการแก+ป @ญหาและหา

คำตอบได+ถูกต+อง 

สามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาได+สGวนใหญG 

แตGคำนวณหาคำตอบได+ถูกต+อง 

สามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาได+บางสGวน 

แตGคำนวณหาคำตอบได+ถูกต+อง 
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จุดประสงค์การเรียนรู้ เครื4องมือ คะแนน การประเมนิ 

  1 

 

 

 

0 

ไมGสามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาได+ แตG

คำนวณหาคำตอบได+ถูกต+อง หรือสามารถ

เข ียนว ิธ ีการแก+ป @ญหาได+บางส Gวน แตG

คำนวณหาคำตอบผิดพลาด 

ไมGสามารถเขียนวิธีการแก+ป@ญหาและหา

คำตอบ 

4.  น ั ก เ ร ี ย นส าม า รถ

ตรวจสอบคำตอบ  

แบบทดสอบ

ท่ี 4 

2 

 

1 

 

0 

สามารถเข ียนความสมเหต ุสมผลของ

คำตอบได+ถูกต+อง 

สามารถเข ียนความสมเหต ุสมผลของ

คำตอบได+บางสGวน 

ไมGสามารถเขียนความสมเหตุสมผลของ

คำตอบได+ 

 

เกณฑ>การประเมินระดับความสามารถ 

คะแนนร+อยละ 80 – 100  มีความสามารถอยูGในระดับดีเย่ียม 

  คะแนนร+อยละ 75 – 79  มีความสามารถอยูGในระดับดีมาก 

  คะแนนร+อยละ 70 – 74  มีความสามารถอยูGในระดับดี  

  คะแนนร+อยละ 65 – 69  มีความสามารถอยูGในระดับคGอนข+างดี  

  คะแนนร+อยละ 60 – 64  มีความสามารถอยูGในระดับปานกลาง 

  คะแนนร+อยละ 55 – 59  มีความสามารถอยูGในระดับพอใช+  

  คะแนนร+อยละ 50 – 54  มีความสามารถอยูGในระดับผGานเกณฑ?ข้ันต่ำ  

  คะแนนร+อยละ 0 – 49  มีความสามารถอยูGในระดับต่ำกวGาเกณฑ?ข้ันต่ำ 
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แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต&อการจัดการเรียนรู3ด3วยรูปแบบ SSCS  

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปMท่ี 2 

 

คำช้ีแจง  

 1. แบบสอบถามความพึงพอใจฉบับนี ้ เปPนเครื ่องมือในการเก็บข+อมูลการวิจัยเรื ่อง 

การศึกษาความสามารถในการแก+โจทย?ป@ญหาคณิตศาสตร? โดยใช+การจัดการเรียนรู+ด+วยรูปแบบ SSCS 

ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาป\ท่ี 2 

 2. คำตอบของนักเรียนจะไมGมีผลตGอผลคะแนนการเรียนของนักเรียน และผู+วิจัยจะเก็บ

ข+อมูลน้ีไว+เปPนความลับ 

 3. ขอให+นักเรียนตอบคำถามทุกข+อตามความคิดเห็นหรือสภาพที่เปPนจริง เนื่องจากคำตอบ

ของนักเรียนจะเปPนประโยชน?ตGอการปรับปรุงการจัดกิจกรรมการเรียนรู+ในโอกาสตGอไป 
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คำชี้แจง : ตัวเลขในชGองระดับความพึงพอใจของนักเรียน โดยมีเกณฑ?ในการพิจารณาข+อความท่ี

กำหนดให+ มีความหมายตGอไปน้ี 

  5 หมายถึง  นักเรียนพึงพอใจมากท่ีสุด 

  4 หมายถึง  นักเรียนพึงพอใจมาก 

  3 หมายถึง  นักเรียนพึงพอใจปานกลาง 

  2 หมายถึง  นักเรียนพึงพอใจน+อย 

  1 หมายถึง  นักเรียนพึงพอใจน+อยท่ีสุด 

คำอธิบาย : โปรดแสดงความคิดเห็นของนักเรียนเกี่ยวกับความพึงพอใจในการเรียนการสอนด+วย

รูปแบบ SSCS โดยใสGเคร่ืองหมาย  ลงในชGองระดับความพึงพอใจ 

 

 

ข3อ

ท่ี 

 

รายการ 

ระดับความพึงพอใจ 

มาก

ท่ีสุด 

มาก ปาน

กลาง 

น3อย น3อย

ท่ีสุด 

5 4 3 2 1 

ด3านทักษะการคิด 

1 สามารถวิเคราะห?ส่ิงท่ีโจทย?ต+องการถาม      

2 สามารถวางแผนการแก+โจทย?ป@ญหาด+วยรูปแบบของ

ตนเอง 

     

3 สามารถเขียนวิธีการได+มาซ่ึงคำตอบท่ีเข+าใจงGาย      

4 สามารถตรวจสอบคำตอบได+อยGางสมเหตุสมผล      

ด3านกิจกรรมการเรียนรู3 

5 พอใจกับการได+แสดงความคิดเห็นในกลุGม      

6 พอใจท่ีมีโอกาสชGวยเหลือเพ่ือนๆ สมาชิกในกลุGม      

7 พอใจกับการแลกเปล่ียนเรียนรู+ซ่ึงกันและกัน      

8 พอใจกับความรู+ ความเข+าใจในการทำกิจกรรม      

ด3านการนำไปใช3 

9 พัฒนาทักษะการแก+โจทย?ป@ญหาทางคณิตศาสตร?      

10 มีความม่ันใจ กล+าแสดงออก      

11 ทำงานรGวมกับผู+อ่ืนได+      

12 ฝ�กการคิดเปPนลำดับข้ันตอน       

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

ผลการวิเคราะห0คุณภาพเครื่องมือ 
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ผลการวิเคราะห,ค-า IOC ของแผนการจัดการเรียนรู=โดยผู=เชี่ยวชาญ 

 

แผนการจัดการเรียนรู/ท่ี 1 

 

 

ท่ี 

 

 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ

ผู/เช่ียวชาญ 

 

คะแนน

รวม 

 

 

IOC 

 

 

การแปลผล คนท่ี 

1 

คนท่ี 

2 

คนท่ี 

3 

1. จุดประสงคIการเรียนรู/ 

1.1 สอดคล+องกับตัวชี ้ว ัดตาม

หลักสูตรแกนกลางฯ 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

1.2 เขียนครอบคลุมท้ังด+าน K, P 

และ A 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

1.3 สามารถวัดและประเมินผล

ท้ังสามด+านได+ 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

2. สาระการเรียนรู/ 

 มีเน้ือหาตามเร่ืองท่ีเรียน 1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

3. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

3.1 จัดกิจกรรมการสอนครบถ+วน 

ตามข้ันตอนของการเรียนรู+

ด+วยรูปแบบ SSCS 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

3.2 นักเรียนมีสVวนรVวมในการจัด

กิจกรรมการสอน 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

3.3 จ ัดก ิจกรรมหลากหลาย/

เหมาะสมกับวัยนักเรียน 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

3.4 นักเรียนมีสVวนรVวมในการวัด

และประเมินผลท่ีแท+จริง 

1 0 1 2 0.66 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

4. ส่ือการเรียนรู/ 

4.1 ใช+สื ่อที ่มีความหลากหลาย 

เหมาะสมกับวัยและเน้ือหา 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 
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ท่ี 

 

 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ

ผู/เช่ียวชาญ 

 

คะแนน

รวม 

 

 

IOC 

 

 

การแปลผล คนท่ี 

1 

คนท่ี 

2 

คนท่ี 

3 

4. ส่ือการเรียนรู/ (ตNอ) 

4.2 สอดคล+องกับจุดประสงคZ

การเรียนรู+ 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

5. การวัดและประเมินผล 

5.1 มีวิธีการวัดผลและประเมิน 

ผลหลากหลายวิธี 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

5.2 สอดคล+องกับจุดประสงคZ

การเรียนรู+ 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 
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แผนการจัดการเรียนรู/ท่ี 2 

 

 

ท่ี 

 

 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ

ผู/เช่ียวชาญ 

 

คะแนน

รวม 

 

 

IOC 

 

 

การแปลผล คนท่ี 

1 

คนท่ี 

2 

คนท่ี 

3 

1. จุดประสงคIการเรียนรู/ 

1.1 สอดคล+องกับตัวชี ้ว ัดตาม

หลักสูตรแกนกลางฯ 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

1.2 เขียนครอบคลุมท้ังด+าน K, P 

และ A 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

1.3 สามารถวัดและประเมินผล

ท้ังสามด+านได+ 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

2. สาระการเรียนรู/ 

 มีเน้ือหาตามเร่ืองท่ีเรียน 1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

3. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

3.1 จัดกิจกรรมการสอนครบถ+วน

ตามข้ันตอนของการเรียนรู+

ด+วยรูปแบบ SSCS 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

3.2 นักเรียนมีสVวนรVวมในการจัด

กิจกรรมการสอน 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

3.3 จ ัดก ิจกรรมหลากหลาย/

เหมาะสมกับวัยนักเรียน 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

3.4 นักเรียนมีสVวนรVวมในการวัด

และประเมินผลท่ีแท+จริง 

1 0 1 2 0.66 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

4. ส่ือการเรียนรู/ 

4.1 ใช+สื ่อที ่มีความหลากหลาย 

เหมาะสมกับวัยและเน้ือหา 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

4.2 สอดคล+องกับจุดประสงคZ

การเรียนรู+ 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 
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ท่ี 

 

 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ

ผู/เช่ียวชาญ 

 

คะแนน

รวม 

 

 

IOC 

 

 

การแปลผล คนท่ี 

1 

คนท่ี 

2 

คนท่ี 

3 

5. การวัดและประเมินผล 

5.1 มีวิธีการวัดผลและประเมิน 

ผลหลากหลายวิธี 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

5.2 สอดคล+องกับจุดประสงคZ

การเรียนรู+ 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 
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แผนการจัดการเรียนรู/ท่ี 3 

 

 

ท่ี 

 

 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ

ผู/เช่ียวชาญ 

 

คะแนน

รวม 

 

 

IOC 

 

 

การแปลผล คนท่ี 

1 

คนท่ี 

2 

คนท่ี 

3 

1. จุดประสงคIการเรียนรู/ 

1.1 สอดคล+องกับตัวชี ้ว ัดตาม

หลักสูตรแกนกลางฯ 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

1.2 เขียนครอบคลุมท้ังด+าน K, P 

และ A 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

1.3 สามารถวัดและประเมินผล

ท้ังสามด+านได+ 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

2. สาระการเรียนรู/ 

 มีเน้ือหาตามเร่ืองท่ีเรียน 1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

3. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

3.1 จัดกิจกรรมการสอนครบถ+วน

ตามข้ันตอนของการเรียนรู+

ด+วยรูปแบบ SSCS 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

3.2 นักเรียนมีสVวนรVวมในการจัด

กิจกรรมการสอน 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

3.3 จ ัดก ิจกรรมหลากหลาย/

เหมาะสมกับวัยนักเรียน 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

3.4 นักเรียนมีสVวนรVวมในการวัด

และประเมินผลท่ีแท+จริง 

1 0 1 2 0.66 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

4. ส่ือการเรียนรู/ 

4.1 ใช+สื ่อที ่มีความหลากหลาย 

เหมาะสมกับวัยและเน้ือหา 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

4.2 สอดคล+องกับจุดประสงคZ

การเรียนรู+ 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 
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ท่ี 

 

 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ

ผู/เช่ียวชาญ 

 

คะแนน

รวม 

 

 

IOC 

 

 

การแปลผล คนท่ี 

1 

คนท่ี 

2 

คนท่ี 

3 

5. การวัดและประเมินผล 

5.1 มีวิธีการวัดผลและประเมิน 

ผลหลากหลายวิธี 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

5.2 สอดคล+องกับจุดประสงคZ

การเรียนรู+ 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 
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แผนการจัดการเรียนรู/ท่ี 4 

 

 

ท่ี 

 

 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ

ผู/เช่ียวชาญ 

 

คะแนน

รวม 

 

 

IOC 

 

 

การแปลผล คนท่ี 

1 

คนท่ี 

2 

คนท่ี 

3 

1. จุดประสงคIการเรียนรู/ 

1.1 สอดคล+องกับตัวชี ้ว ัดตาม

หลักสูตรแกนกลางฯ 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

1.2 เขียนครอบคลุมท้ังด+าน K, P 

และ A 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

1.3 สามารถวัดและประเมินผล

ท้ังสามด+านได+ 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

2. สาระการเรียนรู/ 

 มีเน้ือหาตามเร่ืองท่ีเรียน 1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

3. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอน 

3.1 จัดกิจกรรมการสอนครบถ+วน

ตามข้ันตอนของการเรียนรู+

ด+วยรูปแบบ SSCS 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

3.2 นักเรียนมีสVวนรVวมในการจัด

กิจกรรมการสอน 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

3.3 จ ัดก ิจกรรมหลากหลาย/

เหมาะสมกับวัยนักเรียน 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

3.4 นักเรียนมีสVวนรVวมในการวัด

และประเมินผลท่ีแท+จริง 

1 0 1 2 0.66 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

4. ส่ือการเรียนรู/ 

4.1 ใช+สื ่อที ่มีความหลากหลาย 

เหมาะสมกับวัยและเน้ือหา 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

4.2 สอดคล+องกับจุดประสงคZ

การเรียนรู+ 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 
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ท่ี 

 

 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ

ผู/เช่ียวชาญ 

 

คะแนน

รวม 

 

 

IOC 

 

 

การแปลผล คนท่ี 

1 

คนท่ี 

2 

คนท่ี 

3 

5. การวัดและประเมินผล 

5.1 มีวิธีการวัดผลและประเมิน 

ผลหลากหลายวิธี 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 

5.2 สอดคล+องกับจุดประสงคZ

การเรียนรู+ 

1 1 1 3 1.00 มีความเหมาะสม 

สามารถนำไปใช+ได+ 
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ผลการวิเคราะหIคNา IOC ของแบบทดสอบวัดความสามารถการแก/โจทยIปTญหาโดยผู/เช่ียวชาญ 

 

 

 

ท่ี 

 

 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ

ผู/เช่ียวชาญ 

 

คะแนน

รวม 

 

 

IOC 

 

 

การแปลผล คนท่ี 

1 

คนท่ี 

2 

คนท่ี 

3 

1. โจทยIปTญหาการหารลงตัว  

1.1 น+องน้ำมีลูกแก+ว 30 ลูก ใสVถุง 

ถุงละ 5 ลูก ต+องใช+ถุงก่ีใบ 

1 1 1 3 1.00 นำไปใช+ได+ 

1.2 แมVทำขนมเค+ก 48 ช้ิน ใสVกลVอง

ละเท Vาๆ ก ันเป _นจำนวน 8 

กลVอง แตVละกลVองมีเค+กก่ีช้ิน 

1 1 1 3 1.00 นำไปใช+ได+ 

1.3 เชือกยาว 36 เมตร นำไปตัด

เป_นทVอนสั้นๆ ยาวทVอนละ 6 

เมตร ได+ท้ังหมดก่ีทVอน 

1 1 1 3 1.00 นำไปใช+ได+ 

2. โจทยIปTญหาการหารไมNลงตัว 

2.1 ก+อยจัดหนังสือ 38 เลVม ให+เป_น

กอง กองละ 5 เลVม ก+อยจัด

หนังสือได+กี ่กอง และเหลือก่ี

เลVม 

1 1 1 3 1.00 นำไปใช+ได+ 

2.2 โอมีลูกปaงปอง 17 ลูก แบVงเป_น

กลุVมละ 3 ลูก ได+กี่กลุVม เหลือ

ลูกปaงปองก่ีลูก 

1 1 1 3 1.00 นำไปใช+ได+ 

2.3 เจนนี่มีลูกอม 65 เม็ด แบVงให+

เพื ่อน 7 คน คนละเทVาๆ กัน 

เพ่ือนจะได+ลูกอมคนละก่ีเม็ด 

1 1 1 3 1.00 นำไปใช+ได+ 

3. โจทยIปTญหาปริมาตรและความจุ  

3.1 แมVค+าส่ังดอกไม+มาขาย 39 ลิตร 

แตVไมVพอขาย จึงส่ังเพ่ิมอีก 20 

ลิตร และขายได+ท้ังหมด แมVค+า

ขายดอกรักได+ก่ีลิตร 

1 1 1 3 1.00 นำไปใช+ได+ 
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ท่ี 

 

 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ

ผู/เช่ียวชาญ 

 

คะแน

นรวม 

 

 

IOC 

 

 

การแปลผล คนท่ี 

1 

คนท่ี 

2 

คนท่ี 

3 

3. โจทยIปTญหาปริมาตรและความจุ (ตNอ) 

3.2 น้ำปลาขวดหน่ึงจุ 12 ช+อนชา 

ถ+าซ้ือน้ำปลาชนิดเดียวกัน 7 

ขวด ได+น้ำปลาท้ังหมดก่ีช+อนชา 

1 1 1 3 1.00 นำไปใช+ได+ 

3.3 ปรินวางถังน้ำไว+ 12 ใบ แตVละ

ใบมีความจุ 20 ถ+วยตวง ปริน

ใสVน้ำเต็มถังทุกใบ มีน้ำในถัง

รวมกันท้ังหมดก่ีถ+วยตวง 

1 1 1 3 1.00 นำไปใช+ได+ 

4. โจทยIปTญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

4.1 พี ่ออมเงินได+ 465 บาท น+อง

ออมเงินได+ 375 บาท ทั้งสอง

คนนำเงินมารวมกัน แล+วซ้ือ

เกมคำศัพทZราคา 680 บาท ท้ัง

สองคนเหลือเงินอีกก่ีบาท 

1 1 1 3 1.00 นำไปใช+ได+ 

4.2 ร+านค+าตวงนมสดปริมาตร 18 

ลิตร ใสVขวด ขวดละ 2 ลิตร ได+

กี่ขวด ถ+านำไปขายได+ทั้งหมด

ขวดละ 75 บาท จะได+เง ินก่ี

บาท 

1 1 1 3 1.00 นำไปใช+ได+ 

4.3 ลูกแก+วอยูVในโหล 30 ลูก อยูVใน

ตะกร+าอ ีก 15 ลูก หวานนำ

ล ู ก แก + ว ท ั ้ ง หมดมา ใ ส V ถุ ง

ของขวัญ ถุงละ 9 ลูก ต+องใช+

ถุงก่ีใบ 

1 1 1 3 1.00 นำไปใช+ได+ 
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ผลการวิเคราะหIคNา IOC ของแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตNอการจัดการเรียนรู/

ด/วยรูปแบบ SSCS โดยผู/เช่ียวชาญ 

 

 

 

ท่ี 

 

 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ

ผู/เช่ียวชาญ 

 

คะแนน

รวม 

 

 

IOC 

 

 

การ

แปลผล 

คนท่ี 

1 

คนท่ี 

2 

คนท่ี 

3 

ด/านทักษะการคิด 

1 สามารถว ิ เคราะห Zส ิ ่ งท ี ่ โจทยZ

ต+องการถาม 

1 1 1 3 1.00 นำไป 

ใช+ได+ 

2 สามารถวางแผนการแก +โจทยZ

ปhญหาด+วยรูปแบบของตนเอง 

1 1 1 3 1.00 นำไป 

ใช+ได+ 

3 สามารถเข ียนว ิธ ีการได +มา ซ่ึง

คำตอบท่ีเข+าใจงVาย 

1 1 1 3 1.00 นำไป 

ใช+ได+ 

4 สามารถตรวจสอบคำตอบได+อยVาง

สมเหตุสมผล 

1 1 1 3 1.00 นำไป 

ใช+ได+ 

5 สามารถแก + โจทย Zป hญหาทาง

คณิตศาสตรZได+ถูกต+องและรวดเร็ว 

1 1 1 3 1.00 นำไป 

ใช+ได+ 

6 สามารถคิด วิเคราะหZอยVางเป_น

ข้ันตอน 

1 1 1 3 1.00 นำไป 

ใช+ได+ 

ด/านกิจกรรมการเรียนรู/ 

1 พอใจกับการได+แสดงความคิดเห็น

ในกลุVม 

1 1 1 3 1.00 นำไป 

ใช+ได+ 

2 พอใจที่มีโอกาสชVวยเหลือเพื่อนๆ 

สมาชิกในกลุVม 

1 1 1 3 1.00 นำไป 

ใช+ได+ 

3 พอใจกับการแลกเปลี่ยนเรียนรู+ซ่ึง

กันและกัน 

1 1 1 3 1.00 นำไป 

ใช+ได+ 

4 พอใจกับความรู + ความเข+าใจใน

การทำกิจกรรม 

1 1 1 3 1.00 นำไป 

ใช+ได+ 

5 พอใจกับเวลาท่ีทำกิจกรรม 1 1 1 3 1.00 นำไป 

ใช+ได+ 
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ท่ี 

 

 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ

ผู/เช่ียวชาญ 

 

คะแนน

รวม 

 

 

IOC 

 

 

การ

แปลผล 

คนท่ี 

1 

คนท่ี 

2 

คนท่ี 

3 

ด/านกิจกรรมการเรียนรู/ (ตNอ) 

6 พอใจกับวิธีการแก+ปhญหาแบบเป_น

ข้ันตอน 

1 1 1 3 1.00 นำไป 

ใช+ได+ 

ด/านการนำไปใช/ (ตNอ) 

1 พัฒนาทักษะการแก+โจทยZปhญหา

ทางคณิตศาสตรZ 

1 1 1 3 1.00 นำไป 

ใช+ได+ 

2 มีความม่ันใจ กล+าแสดงออก 1 1 1 3 1.00 นำไป 

ใช+ได+ 

3 ทำงานรVวมกับผู+อ่ืนได+ 1 1 1 3 1.00 นำไป 

ใช+ได+ 

4 สVงเสริมการอVาน การเขียน 1 1 1 3 1.00 นำไป 

ใช+ได+ 

5 ฝmกการคิดเป_นลำดับข้ันตอน 1 1 1 3 1.00 นำไป 

ใช+ได+ 

6 นำกระบวนการเรียนรู+ประยุกตZใช+

ในชีวิตประจำวัน 

1 1 1 3 1.00 นำไป 

ใช+ได+ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 

สำเนาประกาศนียบัตรภาษาอังกฤษ / ผลการสอบ CEFR 
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ภาคผนวก ฉ 

แบบตอบรับการตีพิมพ4ในวารสารวิชาการหรือ 

การประชุมวิชาการระดับชาติหรือนานาชาต ิ
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12nd April 2022 

Dear Miss Kwanruethai Kaewpaitoon,    

          Since, we have receipted your paper ID: SMT2198 with title “The Mathematics Ability Study in Solving 
Word Problems by Using the SSCS Learning Process of Second Primary School Students at Saint Joseph Bangna 
School”. This paper had registered in name of “Kwanruethai Kaewpaitoon”. We are very glad to inform you that 
your paper identified above had been accepted for presentation at the International Conference on SMART2022.     

      Could you prepare your final paper as word document with following the reviewer ’s comments and changed 
all format and quality of paper as our standard of SMART2022 then submit your document of Final paper and 
Copyright Form into the SMART2022 Final paper submission system and then scanned your bank transfer 
document for Registration Fee as transfer evident document. The register fee deadline should be made within 

18th April 2022 as the early bird rate. Otherwise, you have to pay at the conference or On-site rate on 7th May 
2022. You can get your proceeding document, free Lunch package, after you register at SMART2022. 

       Thanks for your participation.  
 
Yours sincerely, 

 
Ms.Chutikarn Chayothai 
SMART2022 Conference Secretary 
 
 
 

 
Dr. Mongkorn Klingajay  
President of Robotics, Informatics, and  
Intelligence control Technology Association  
(RIITA).  
On behalf of SMART2022 Conference Chair 
Email: organizing@smart2022.net 
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ประวัติย?อผูAวิจัย 

 
ช่ือ-สกุล   ขวัญฤทัย  แก2วไพฑูรย8 

วันเดือนป1เกิด  13 เมษายน 2524 

ตำแหน7งงานป:จจุบัน ครูผู2สอนคณิตศาสตร8 ช้ันประถมศึกษาปOท่ี 2 โรงเรียนเซนต8โยเซฟ บางนา 

ประวัติการศึกษา 

 พ.ศ. 2542 ประกาศนียบัตรวิชาชีพ โรงเรียนสXองแสงพณิชยการ จังหวัดสงขลา 

 พ.ศ. 2544 ประกาศนียบัตรวิชาชีพ โรงเรียนสXองแสงพณิชยการ จังหวัดสงขลา 

 พ.ศ. 2546 บัญชีบัณฑิต  

   มหาวิทยาลัยกรุงเทพ จังหวัดกรุงเทพมหานคร 

ประวัติการทำงาน 

 พ.ศ. 2546-2555 นักบัญชี โรงเรียนเซนต8โยเซฟ บางนา 

 พ.ศ. 2556-2560 ผู2ชXวยงานปกครอง โรงเรียนเซนต8โยเซฟ บางนา 

 พ.ศ. 2561-2564 ครูประจำชั้นประถมศึกษาปOที่ 2 ครูผู2สอนกลุXมสาระการเรียนรู2คณิตศาสตร8 

โรงเรียนเซนต8โยเซฟ บางนา 

พ.ศ.2564 ผ X า นก า รสอบ  Common European Framework of Reference for 

Language (CEFR) ในระดับ C2 

 

 

 
 

 

 


