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บทคดัย่อ 
 
การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) พฒันาคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ในรายวิชาเมโลเดียน 

เบ้ืองตน้ของนกัเรียนชั้นประถม ศึกษาปีท่ี 3 ให้ไดป้ระสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80 และ2) เปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธ์ิในการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนระหวา่ง ก่อน – หลงัการเรียนโดยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใน 
รายวชิาเมโลเดียนเบ้ืองตน้ กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จ  านวน 63 คน เคร่ืองมือ
ท่ีใชใ้นการเก็บขอ้มูล ประกอบดว้ย บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ในรายวิชาเมโลเดียนเบ้ืองตน้ 
แบบประเมินคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียน 
แบบประเมินทกัษะการปฏิบติั เมโลเดียนเบ้ืองตน้ วิเคราะห์ขอ้มูลใช้ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบน 
มาตรฐาน และ t-test dependent 

ผลการวจิยัพบวา่ 
1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ในรายวิชาเมโลเดียนเบ้ืองตน้ประกอบดว้ยขอบเขต

เน้ือหา 1) การวางน้ิว การวางปากและการหายใจ 2) การเป่าเมโลเดียนด้วยโน้ตสากลและจงัหวะ 
3) การบรรเลงบทเพลงส าหรับเมโลเดียน มีประสิทธิภาพ เท่ากบั 83.13/82.29 ซ่ึงมีประสิทธิภาพสูง
กวา่เกณฑท่ี์ก าหนด 

2. หลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
และความสามารถสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.1 

ค าส าคัญ : พฒันาคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  เมโลเดียนเบ้ืองตน้ 
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ABSTRACT 
 

The purposes of this research were 1) to develop computer-assisted instruction on “An 
Introduction to Melodeon for Prathomsuksa 3 Students at Suanlumpini School Bangkok” on basis 
of efficiency criteria 80/80 and 2) to compare students’ learning achievement between before and 
after using the developed CAI. The sample included 63 Prathomsuksa 3 students. The research 
instruments were CAI, assessment form of CAI quality, pre- and post-test, and practical assessment 
form. Data was statistically analyzed in percentage, mean, standard deviation, and t-test. 

The findings revealed as follows. 
1. The efficiency of the developed CAI involving 1) finger positioning, mouth positioning, 

and breathing 2) playing melodeon with musical note and rhythm and 3) playing music with melodeon 
measured 83.13/82.29, which was higher than the specified criteria. 

2. The students’ learning achievement after learning through the developed CAI was 
high than that before the experiment at significance level .01. 
 Keywords : Computer-assisted Instruction, An Introduction to Melodeon 
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บทที ่1 
บทน า 

 

ความเป็นมาและส าคญัของปัญหา 
ปัจจุบนัการเรียนการสอนดนตรีในสถานศึกษามีความหลากหลายมากข้ึน ทั้งในรูปแบบของ 

การใช้ส่ือบนัทึกเสียง ชุดฝึกทกัษะ บทเรียนวีดีทศัน์และชุดการสอนคอมพิวเตอร์เพื่อการน าเสนอ 
ศพัทท์างดนตรีต่างๆ ดงันั้นส่ืออิเล็กทรอนิกส์จึงมีบทบาทส าคญัในการถ่ายทอดความรู้ดว้ยกระบวนการ 
ต่างๆ ท่ีหลากหลาย ไปสู่กลุ่มเป้าหมายท่ีมีความตอ้งการท่ีแตกต่างกนั นบัแต่มีการพฒันาอินเตอร์เนต 
ในทศวรรษท่ีผา่นมา การติดต่อส่ือสารระหวา่งมนุษยก์็เป็นไปดว้ยความสะดวกรวดเร็วยิ่งข้ึน รวมทั้ง 
การเรียนการสอนและการศึกษาหาความรู้ก็สามารถเปิดกวา้งอยา่งไรพรมแดน 

คอมพิวเตอร์เป็นเทคโนโลยใีหม่ ซ่ึงนบัวนัยิ่งมีบทบาทเพิ่มมากข้ึนอยา่งมากในดา้นการศึกษา 
ทั้งน้ีเพราะคอมพิวเตอร์มีคุณสมบติัและลกัษณะพิเศษท่ีสามารถจะเอ้ืออ านวยในการเรียนการสอน
และการบริหารงานใหมี้ประสิทธิภาพมากข้ึน เทคโนโลยีคอมพิวเตอร์จะช่วยเพิ่มแรงจูงใจให้กบั
นกัเรียน เน่ืองจากการเรียนรู้จากคอมพิวเตอร์เป็นประสบการณ์ท่ีแปลกใหม่ การใชส่ื้อภาพลายเส้น
ท่ีดูเคล่ือนไหว ตลอดจน เสียงดนตรีจะเป็นการเพิ่มความเหมือนจริงและเร้าใจต่อผูเ้รียน (กิตานนัท ์
มลิทอง, 2536, น.1) โรงเรียนส่วนใหญ่ในเมืองไทย เร่ิมน าคอมพิวเตอร์มาใช้ในโรงเรียนกนัมาก
ข้ึน โดยเร่ิมจากใช้เพื่อการบริหารและการจดัการก่อน เรียกวา่ Computer  Assisted  Management 
เช่นโปรแกรมระบบเงินเดือน งานธุรการ หอ้งสมุด 

งานปกครอง การพฒันาคน คือ การให้บริการการศึกษานั้น สามารถจดัด าเนินการไดห้ลาย
ลกัษณะ ส าหรับการจดัการบริการการศึกษาใหก้บักลุ่มเป้าหมายท่ีมีลกัษณะ หลากหลายส่ิงท่ีส าคญั
ท่ีควรค านึงถึง คือ ส่ือการศึกษา โดยเฉพาะในปัจจุบนัส่ือการศึกษาท่ีเป็นท่ีสนใจและมกัถูกกล่าวถึง
คือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหรือ CAI (Computer Assisted Instruction) (ศูนยเ์ทคโนโลยีการศึกษา, 
2541, น.5) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง การใช้คอมพิวเตอร์ในการเสนอส่ิงเร้าให้กบั 
ผูเ้รียนมีการประเมินการตอบสนองจากผูเ้รียน ให้การเสริมแรงตามสมควรและเสนอส่ิงเร้าในล าดบั 
ต่อไปเม่ือผูเ้รียนตอบสนองส่ิงเร้าไดต้รงตามจุดประสงคท่ี์คาดหวงัเอาไว ้

นบัตัง่แต่ท่ีดนตรีเกิดข้ึนมาพร้อมกบัมนุษยย์ุคแรกๆ เม่ือคร้ังท่ีเรายงัอาศยัอยูใ่นป่าดงในถ ้า 
ในยุคนั้น เรารู้จกัการร้องร าตามธรรมชาติ เช่น รู้จกัปรบมือ เคาะหิน เป่าเขาสัตว์ ผิวปาก เป็นตน้  
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จนกระทั้งในยคุปัจจุบนั เรามีเพลงจ าพวกเพลงพื้นเมือง เพลงลูกกรุง รวมทั้งเพลงโฆษณา ดนตรีหรือ 
บทเพลงดงักล่าวน้ีท าให้ผูฟั้งมีจิตใจ ร่าเริงแจ่มใส สนุกสนาน และเกิดอารมณ์หรือความรู้สึกต่างๆ
ต่อบทเพลงรวมไปถึงเพลงท่ีทางรัฐบาลหรือทหาร ใชเ้ป็นเคร่ืองปลุกใจให้ประชาชนเกิดความสามคัคี 
อีกลกัษณะหน่ึงของดนตรีประเภทน้ีคือ เพลงเห่กล่อม (Cradle Song) ซ่ึงมีดว้ยกนัทุกชาติทุกภาษา 
(โกวทิย ์ขนัธศิริ, 2558, น.2) 

ดนตรีเป็นศาสตร์แขนงหน่ึงท่ีมีความส าคญัต่อการเรียนรู้และพฒันาการของเด็กแต่ละวยั
ซ่ึงสาระทาง ดนตรี ไดแ้บ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ ส่วนท่ีเป็นทกัษะและส่วนท่ีเป็นเน้ือหา ส าหรับส่วน
ท่ีเป็นทกัษะดนตรี ประกอบดว้ยการอ่าน การเคล่ือนไหว การฟังสร้างสรรค ์การเล่นและการร้อง 
ส่วนประกอบของสาระดนตรีอีกส่วน หน่ึงคือ เน้ือหาดนตรี (Music Content) ประกอบดว้ยเร่ืองของ 
องค์ประกอบดนตรีและวรรณคดีดนตรี โดยเฉพาะเร่ืองขององคป์ระกอบของดนตรี ไดแ้ก่ จงัหวะ 
(Rhythm) ท านอง (Melody) ฉนัทลกัษณ์ (Form) เสียงประสาน (Harmony) ลกัษณะของเสียง 
(Characteristics) สีสัน (Tone Color) ส่วนวรรณคดีดนตรีไดแ้ก่ บทเพลง (Repertoire) และประวติั
ดนตรี (History of Music) (ณรุทธ์ สุทธจิตต,์ 2531, น.1-4)  

การศึกษาเร่ืององคป์ระกอบดนตรี เป็นเน้ือหา ดนตรีท่ีส าคญั ท่ีท าให้ผูเ้รียนรู้จกัและเขา้ใจ 
ความเป็นมาและการก าเนิดเสียงดนตรีจากองคป์ระกอบดนตรีต่างๆ ท าให้ผูเ้รียนมีความลึกซ้ึงต่อ
วชิาดนตรี สามารถน าความรู้ความเขา้ใจในเร่ืององคป์ระกอบ ดนตรี ไปต่อยอดความรู้สู่การพฒันา
ตนเอง หรือแมก้ระทัง่พฒันาผลงานทางดา้นดนตรีท่ีมีคุณค่าต่อไป แต่ดว้ยเน้ือหาของการศึกษาเร่ือง
องคป์ระกอบ ดนตรีมีความละเอียดซบัซ้อน ครูผูส้อนตอ้งอาศยัส่ือประกอบการเรียนการสอนเพื่อ
อธิบายเน้ือหาให้ผูเ้รียนเห็นภาพ และเขา้ใจ ซ่ึงในปัจจุบนัส่ือการเรียน การสอนเร่ืององคป์ระกอบ
ดนตรีท่ีน่าสนใจยงัมีนอ้ย และเป็นส่ือประกอบการเรียนการสอนท่ียงัมีคุณภาพไม่ดีพอ ท าให้การศึกษา 
ในเร่ืององคป์ระกอบดนตรี เป็นเน้ือหาท่ียากและไม่เป็นท่ีสนใจของ ผูเ้รียนเท่าท่ีควร ดงันั้นครูผูส้อน 
จึงท าส่ิงจูงใจมาใช้ให้เป็นประโยชน์ต่อการเรียนการสอน เพื่อให้เกิด วิธีการสอนแบบแปลกใหม่ 
เร้าใจท าใหผู้เ้รียนเกิดความต่ืนตาต่ืนใจ เกิดความสนใจหายจากความเบ่ือหน่ายซ ้ าซาก จ าเจ ดว้ยการเลือก 
ใชส่ื้อเทคโนโลยใีหม่ๆ ท่ีสามารถใชใ้นการศึกษา ซ่ึงในปัจจุบนัได้มีการพฒันาและมีการประยุกต์
เทคโนโลยเีขา้มาใชใ้นการเรียนการสอนในรูปแบบต่างๆ และส่ือเทคโนโลยีท่ีน่าสนใจในการน ามา 
ใชเ้พื่อพฒันาและประกอบการเรียนการสอนในวชิาดนตรี คือ คอมพิวเตอร์ ซ่ึงคอมพิวเตอร์ เป็นส่ือ
การสอนท่ีสนองการเรียนรู้ในวชิาดนตรีดว้ยตนเองไดอ้ยา่ง มีประสิทธิภาพ การใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ในการช่วยสอน หรือคอมพิวเตอร์ช่วยสอนถือว่า เป็นนวตักรรมใหม่ สามารถแสดงผลทั้งภาพน่ิง 
ภาพเคล่ือนไหว ภาพสามมิติแสงและเสียงได ้นอกจากน้ี บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือการ
สอนท่ีไดจ้ากระบบการผลิตและการน าส่ือการสอนท่ีสอดคลอ้งกบัวิชา หน่วยหวัเร่ือง และวตัถุประสงค ์
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เพื่อช่วยใหเ้กิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมการเรียน อยา่งมีประสิทธิภาพ อีกทั้งบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนยงัมีคุณค่าในด้านช่วยให้ผูเ้รียนและผูส้อน มีความมัน่ใจในการด าเนินการเรียนการสอน 
เพราะลดเวลาในการเตรียมตวัล่วงหน้า เช่น แกปั้ญหาขาดแคลนผูส้อน เปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดศึ้กษา 
ดว้ยตนเอง และมีส่วนร่วมในกิจกรรมอยา่งแทจ้ริง รวมทั้งคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะอ านวยความสะดวก 
ในการเรียนรู้ ท าใหก้ารเรียนการสอนมีประสิทธิภาพ ยิง่ข้ึน 

ในส่วนของดนตรีมีการพฒันาให้เพิ่มมากข้ึนและเป็นแบบแผนตามหลกัสากลมากข้ึนมา
โดยตลอด ในหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2544 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2544) ซ่ึงเป็น 
หลกัสูตรท่ีเนน้การกระจายอ านาจในดา้นการศึกษา มีการบรรจุดนตรีไวใ้นหลกัสูตรตัง่แต่ประถมศึกษา 
ปีท่ี 1 ถึงมธัยมศึกษาปีท่ี 6 รวม 12 ปี ในกลุ่มวิชาศิลปะ เน่ืองจากการเปล่ียนแปลง ทางสังคมและ
การแก้ปัญหาการใช้หลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2544 โดยมีหลกัการและสาระ
หลายประการคลา้ยหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2544  แต่มีสาระส าคญัท่ีเปล่ียนไป 
คือ เนน้มาตรฐานการเรียนรู้และผลของการเรียนรู้ของผูเ้รียน มีการก าหนดตวัช้ีวดัเพื่อให้สถานศึกษา 
พฒันาหลกัสูตรใชเ้ป็นกรอบ เพื่อจดัการเรียนการสอนใหถู้กตอ้งตามวสิัยทศัน์ หลกัการ จุดมุ่งหมาย 
สมรรถของผูเ้รียน และคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์(ณรุทธ์ สุทธจิตต,์ 2555, น.36 – 39) 

ฉะนั้นในหลกัสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานจึงไดบ้รรจุวิชาดนตรีไวเ้พื่อให้ผูเ้รียนเกิดพฒันาการ 
ทางดา้นร่างกาย อารมณ์ และสติปัญญาในดา้นหลกัสูตรวิชาดนตรีของระดบัปฐมศึกษา ไดจ้ดัเน้ือหา 
สาระดนตรีเขา้ร่วมกบันาฏศิลป์และศิลปะ เรียกวา่กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ โดยมีวตัถุประสงค์
เพื่อใหน้กัเรียนเขา้ใจและมีการแสดงออก รวมทั้งความคิดสร้างสรรค ์ถ่ายทอดความรู้สึกทางดนตรี
อยา่งอิสระ และประยกุต ์ใชใ้นชีวติประจ าวนัไดอ้ยา่งเหมาะสม (กรมวชิาการ, 2544, น.57) 

เมโลเดียน ถือว่าเป็นเคร่ืองดนตรีช้ินแรกๆ ท่ีท าให้เด็กวยัประถมได้รู้จกัและสัมผสักบั
เคร่ืองดนตรี และโนต้สากลเบ้ืองตน้เพื่อเป็นพื้นฐานส าหรับการเล่นเคร่ืองดนตรีช้ินอ่ืนๆ เช่น คียบ์อร์ด 
เปียโน หรือเคร่ืองดนตรีชนิดอ่ืนๆ ในอนาคต เมโลเดียน เป็นเคร่ืองดนตรีสากลประเภทล่ิมน้ิวมีลกัษณะ 
ผสมผสานระหวา่งหีบเพลง กบัฮาโมนิกา หลกัการท างานคือเป่าลมผา่นท่อ โดยตวัท่อนั้นจะอยูบ่ริเวณ 
ดา้นขา้งของตวัเมโลเดียนการท่ีจะให้ให ้เมโลเดียนเกิดเสียงนั้นคือ การเป่าลมผา่นท่อและกดล่ิม
คียบ์อร์ดไปพร้อมกนั จึงจะท าให้เกิดเสียง และเน่ืองด้วยลกัษณะทางกายภาพของเมโลเดียนที่ มี
ขนาดเล็กน ้ าหนกัเบามีคียท่ี์กดไม่ยาก จึงเหมาะกบัเด็กช่วย เสริมสร้างพฒันาการของกลา้มเน้ือมดัเล็ก 
อยา่งมือไดดี้ทีเดียว และในขณะท่ีเป่ายงัฝึกการหายใจเป็นการออกก าลงัปอดอีกดว้ย ส่วนประโยชน์
ในทางดนตรีดว้ยความท่ีอาจารยเ์นน้สอนการอ่านโนต้ในระบบโนต้สากล ไปพร้อมๆ กบัการเรียน
ปฏิบติัเคร่ืองดนตรีจึงท าใหเ้ด็กๆ สามารถอ่านโนต้และจงัหวะกนัไดอ้ยา่งดี ซ่ึงนั้นสามารถน าไปต่อ
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ยอดในการเล่นเคร่ืองดนตรี ช้ินต่อๆไป ไม่วา่จะเป็นเปียโน เคร่ืองเป่าชนิดต่างๆ ก็ลว้นมีพื้นฐานมา
จากเมโลเดียนทั้งส้ิน 

นอกจากมนุษยจ์ะสร้างเสียงดนตรีดว้ยเสียงธรรมชาติของตนเอง ยงัมีเสียงดนตรีอ่ืนๆ อีกมาก 
ท่ีมนุษยส์ามารถสร้างข้ึนจากเคร่ืองดนตรีได ้เคร่ืองดนตรีประกอบดว้ยประเภทให้จงัหวะหรือเคร่ือง 
กระทบ (Percussion Instruments) เช่น กลอง ประเภทเคร่ืองเป่า หรือเคร่ืองลม (Wind Instruments) 
เช่นขลุ่ย ประเภทเคร่ืองสาย (String Instruments) เช่น ไวโอลีน ประเภทคียบ์อร์ด (Keyboard Instruments) 
เช่น เปียโน และชนิดอ่ืนๆ ซ่ึงแต่ละช้ินก็มีเสียงและคุณภาพของเสียง คือ น ้ าเสียง หรือสีสันเสียง (Tone 
Color) เฉพาะอยา่ง (โกวทิย ์ขนัธศิริ, 2558, น.6) 

ในการจดัการเรียนการสอนในระดบัประถมศึกษานั้นควรท่ีจะใส่ใจและกงัวลเป็นอยา่งยิ่ง 
เน่ืองจากเน้ือหาการเร่ิมตน้เรียนวิชาดนตรีตัง่แต่แรก จึงตอ้งอาศยัพื้นฐานในการอ่านโน้ตสากล 
การร้องเพลง และการปฏิบติัเคร่ืองดนตรีท่ีถูกตอ้ง ฉะนั้นการเรียนการสอนหรือเน้ือหาวิชาดนตรี
ตอ้งมีแบบอยา่งท่ีดีในการศึกษา และเป็นพื้นฐานท่ีดีและก่อใหเ้กิดการพฒันาไปสู่เร่ืองอ่ืนๆ 

การจดัการเรียนการสอนดนตรีในปัจจุบนันั้นเป็นการสอนแบบครูผูส้อน 1 คน ต่อผูเ้รียน
ทั้งห้องเรียนซ่ึงรายวิชาดนตรีไดถู้กบรรจุให้อยูใ่นหลกัสูตรของการเรียนทุกระดบั และจากจ านวน
ของผูเ้รียนท่ีมีมากต่อครูผูส้อนเพียง 1 คน นั้นยงัผลท าให้จุดมุ่งหมายในการเรียนดนตรีมีขอ้จ ากดั 
ในเร่ืองของเวลาและผูเ้รียน โดยมิไดมี้จุดมุ่งหมายท่ีจดักระบวนการสอนแบบตวัต่อตวัเพื่อส่งเสริม
ใหไ้ปเป็นผูป้ระกอบอาชีพนกัดนตรีแต่อยา่งใด ดงันั้นกระบวนการสอนในปัจจุบนัจึงเป็นแบบท่องจ า 
และการเลียนแบบจากครูซ่ึงเกิดปัญหาต่อการเรียนการสอนหลายประการ (นนัทิดา จนัทรางศุ, 2544,
น.4 – 5) 

การเปล่ียนแปลงการเรียนการสอนดนตรีจึงท าให้ครูผูส้อนนอกจากจะเป็นผูท่ี้มีความเช่ียวชาญ 
ในเร่ืองการปฏิบติัเคร่ืองดนตรีได้แล้ว ยงัตอ้งศึกษาเทคนิควิธีการสอนรูปแบบอ่ืนๆ เพื่อพฒันา
กระบวนการเรียนการสอนดนตรีให้เขา้กบัยุคปัจจุบนั และกระบวนการสอนท่ีเอ้ือให้ผูเ้รียนพฒันา 
การฝึกบรรเลงเคร่ืองดนตรีได้ด้วยตนเองโดยการใช้ ส่ือวดีีทศัน์ช่วยสอน เป็นทางเลือกหน่ึงท่ีควร
น ามาใชใ้นยคุของการปฏิรูปการศึกษา ซ่ึงในการจดักระบวนการเรียนการสอนปฏิบติัเคร่ืองดนตรี
โดยการใชส่ื้อวดีีทศัน์ช่วยสอน มีความส าคญักบัการเรียนการสอน  

ในส่วนของแผนแม่บทเทคโนโลยีสารสนเทศกระทรวงศึกษาธิการ พ.ศ. 2543 – 2545 
กล่าวถึง การมุ่งเน้นเพื่อให้บุคลากรทางการศึกษา ครู อาจารย ์มีความรู้ มีทกัษะ และสามารถใช้
เทคโนโลยสีารสนเทศส าหรับปฏิบติังานตามบทบาทหน้าท่ีให้มีประสิทธิภาพ มีคุณภาพ มีประสิทธิผล 
มีความรวดเร็วถูกตอ้งทนัสมยั สามารถยกระดบัความรู้ความสามารถให้มีความกา้วหน้าให้ทนัต่อ
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การเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยีสารสนเทศและสามารถถ่ายทอดความรู้ ไปยงันกัเรียน นิสิต นกัศึกษา 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2545, น.10) 

นอกจากน้ีนโยบายการน าเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสารมาใชเ้พื่อการศึกษานั้น ไดมี้ 
การก าหนดกลยทุธ์การพฒันาเทคโนโลยีสารสนเทศในภาคการศึกษา โดยส่งเสริมให้มีการฝึกอบรม 
และพฒันาบุคลากรทางการศึกษา สนบัสนุนการสร้างนวตักรรมการเรียนรู้ ท่ีช่วยลดความเหล่ือมล ้า
ในการเขา้ถึงการศึกษา และส่งเสริมใหเ้กิดการผลิตส่ือมลัติมีเดียเพื่อการศึกษา (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2545, น.3) เพื่อน ามาแกปั้ญหาการขาดแคลนก าลงัคนทางดา้นเทคโนโลยี จึงจ าเป็นตอ้งจดัให้มีการผลิต 
และพฒันาบุคลากร เพื่อรองรับความตอ้งการก าลงัคนด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ โดยจดัให้มี
การพฒันาหลกัสูตรเทคโนโลยสีารสนเทศในทุกระดบัการศึกษา พฒันาผูส้อนและบุคลากรทางการ
ศึกษา พฒันาหลกัสูตรใหเ้อ้ือต่อการประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการจดัการเรียนการสอน
เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการจดัการเรียนการสอน 

ปัญหาอย่างหน่ึงในการสอนก็คือ แนวทางการตดัสินใจจดัด าเนินการให้ผูเ้รียนเกิดการ 
เปล่ียนแปลงพฤติกรรมข้ึนตามจุดมุ่งหมาย ซ่ึงการสอนโดยทัว่ไป ครูมกัมีบทบาทในการจดัประสบการณ์ 
ต่างๆ ไม่วา่จะเป็นดา้นเน้ือหาสาระ หรือทกัษะและมีบทบาทในการจดัประสบการณ์เพื่อการเรียน
การสอน ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัตวัผูเ้รียนแต่ละคนดว้ยวา่ ผูเ้รียนมีความตอ้งการอยา่งไร ดงันั้นการจดัการเรียน 
การสอนใน 

รูปแบบน้ีการจดัสภาพแววลอ้มท่ีดีเพื่อการเรียนการสอนจึงมีความส าคญัมากทั้งน้ีเพื่อสร้าง
บรรยากาศและแรงจูงใจผูเ้รียนให้เกิดความอยากเรียนรู้และเพื่อเป็นแหล่งศึกษาคน้ควา้หาความรู้ของ 
ผูเ้รียนไดต้ามจุดมุ่งหมาย สภาพแวดลอ้มเพื่อการเรียนรู้ทั้งมวลท่ีจดัข้ึนมาเพื่อการเรียนการสอน
(ไชยยศ เรืองสุวรรณ, 2557, ออนไลน์) 

จากท่ีไดก้ล่าวมาขา้งตน้นั้นผูว้ิจยัตระหนกัถึงความส าคญัของการพฒันาผูเ้รียนให้ผูเ้รียนเป็น 
ผูท่ี้มีทกัษะทางดา้นดนตรีเพื่อใหเ้กิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพอยา่งสูงสุดโดยการใชส่ื้อคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน เพื่อให้เหมาะสมกบัการเรียนการสอนดนตรีในปัจจุบนัท่ีมีผูเ้รียนเป็นหมู่เรียนขนาดใหญ่ 
รวมทั้งยงัไดด้ าเนินการเรียนการสอนตามเจตนารมณ์ของพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พุทธศกัราช 
2542 และแกไ้ขเพิ่มเติม (ฉบบัท่ี 2) พ.ศ. 2545 ในหมวดของการจดัการศึกษา โดยมุ่งเนน้ผูเ้รียนได้
เรียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบติั ให้ท าได ้ให้คิดเป็น ให้ท าเป็น และสร้างองคค์วามรู้ได ้
(พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พุทธศกัราช, 2542, น.14) ตลอดจนยงัสามารถน าระบบการเรียน
การสอนดนตรีโดยการใชส่ื้อวีดีทศัน์ช่วยสอนไปใชใ้นการเรียนรู้ดนตรีและกลุ่มสาระวิชาอ่ืนๆ ต่อไป 
ไดอ้ยา่งเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 



6 

เพื่อให้การจดัการศึกษาวิชาดนตรีบรรลุวตัถุประสงค ์ตามพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ 
พุทธศกัราช 2542 ผูว้ิจยัจึงไดพ้ฒันาคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ส าหรับรายวิชา เมโลเดียนเบ้ืองตน้ 
ท่ีสอนดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนข้ึน ซ่ึงเป็นกระบวนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนในเร่ืองของ
การเป่าเมโลเดียนเบ้ืองตน้ โดยการใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอน อีกทั้งผูเ้รียนไดเ้รียนรู้วิธีการเป่าเมโลเดียน 
เบ้ืองตน้ท่ีถูกตอ้งตามหลกัวิชาโดยเปล่ียนรูปแบบการเรียนรู้จากครูเป็นศูนยก์ลางท่ีมีการสอนแบบ
การบรรยาย และมีครูเป็นตน้แบบในการฝึกปฏิบติัเคร่ืองดนตรีมาเป็นผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง แต่ยงัคง
มีครูเป็นตน้แบบในการฝึกปฏิบติัเคร่ืองดนตรี มีรูปแบบการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย ไดแ้ก่ การสอน 
แบบใชค้อมพิวเตอร์เขา้มามีส่วนร่วม และมีกราฟฟิกอนิเมชัน่ท่ีสามารถเสริมแรงกระตุน้ให้มีเรียนมี
ความเพลิดเพลินยิ่งข้ึนโดยผสมกบัแบบฝึกหดัส าหรับการฝึกทกัษะการเป่าเมโลเดียนตามล าดบัขั้น 
และจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ีเน้นให้ผูเ้รียนได้ฝึกทกัษะโดยการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
การเรียนรู้แบบกระบวนการกลุ่ม ส่ือการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน แบบบนัทึกการคิด 
แบบบนัทึกการเป่าเมโลเดียนทั้งรายบุคคลและกลุ่มยอ่ย แบบประเมินการเป่าเมโลเดียนของตนเอง 
ซ่ึงชุดการฝึกเป่าเมโลเดียนเบ้ืองตน้น้ีเป็นเคร่ืองมือท่ีจะช่วยให้ผูเ้รียนไดใ้ชท้กัษะการฝึกปฏิบติัเก่ียวกบั    
การเป่าเมโลเดียน โดยการวเิคราะห์และประเมินการเป่าเมโลเดียนของตนเองและของเพื่อนในกลุ่ม 
ตระหนกัถึงปัญหา อีกทั้งยงัสามารถเลือกแนวทางของการแกไ้ขไดอ้ยา่งถูกตอ้งอนัจะน าไปสู่การพฒันา 
การเป่าเมโลเดียนไดด้ว้ยตนเอง เกิดกระบวนการฝึกซ้อมอยา่งมีประสิทธิภาพและสามารถน าระบบ
ความคิดดงักล่าวน้ีไปใชใ้นชีวติประจ าวนัได ้
 

วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
1. เพื่อพฒันาคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ในรายวิชา เมโลเดียนเบ้ีองตน้ของนกัเรียนชั้น

ประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี ใหไ้ดป้ระสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิในการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนโดยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใน

รายวชิา เมโลเดียนเบ้ืองตน้ ก่อนและหลงัเรียน 
 

สมมติฐานการวจิัย 
1. นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี ท่ีเรียนด้วยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

ในรายวชิา เมโลเดียนเบ้ืองตน้ จะไดป้ระสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 
2. นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี ท่ีเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใน 

รายวชิา เมโลเดียนเบ้ืองตน้ จะมีผลสัมฤทธ์ิในการเรียนเมโลเดียนเบ้ืองตน้ แตกต่างจากนกัเรียนท่ี
ไม่ไดเ้รียนดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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ขอบเขตของการวจิัย 
การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ในรายวิชาเมโลเดียนเบ้ืองตน้ของนกัเรียน

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี เขตปทุมวนั กรุงเทพมหานคร โดยผูว้ิจยัไดก้  าหนดขอบเขต 
ในการศึกษาไว ้ดงัน้ี 

ขอบเขตเนือ้หา 
ผูว้จิยัไดก้  าหนดขอบเขตเน้ือหา คือ การศึกษาในประเด็นดงัต่อไปน้ี  
 1. การวางน้ิว การวางปากและการหายใจ   
 2. การเป่าเมโลเดียนดว้ยโน้ตสากล และจงัหวะ 
 3. การบรรเลงบทเพลงส าหรับเมโลเดียน  
ขอบเขตประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 ประชากรคือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสวนลุมพินี เขตปทุมวนั 
จงัหวดักรุงเทพมหานครปีการศึกษา 2557 จ านวน 2 หอ้งเรียน รวมทั้งส้ิน 63 คน 
 กลุ่มตวัอย่าง นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสวนลุมพินี เขตปทุมวนั 
จงัหวดักรุงเทพมหานครปีการศึกษา 2557 จ านวน 1 หอ้งเรียน จ านวน 30 คน 

ตัวแปรทีศึ่กษา 
ตวัแปรท่ีศึกษาในงานวจิยัคร้ังน้ีประกอบดว้ยตวัแปร 2 ประเภท คือ 

 ตวัแปรอิสระ (Independent Variables) ไดแ้ก่ วธีิสอนโดยใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 ตวัแปรตาม (Dependent Variables) ไดแ้ก่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เมโลเดียน 
เบ้ืองตน้ 

ระยะเวลาทีใ่ช้ในการทดลอง 
ระยะเวลาท่ีใช้ในการทดลองโดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน สัปดาห์ละ 2 ชัว่โมง เป็นระยะ 

เวลา 4 สัปดาห์ รวมทั้งส้ิน 8 ชัว่โมง 
 

ข้อตกลงเบือ้งต้นของการวจิัย 
กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นศึกษาคร้ังน้ีเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี ท่ีไม่ 

เคยเรียนเป่าเมโลเดียนและยงัไม่เคยผา่นการเรียนการสอนดนตรีดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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ประโยชน์ทีไ่ด้รับจากการวจิัย 
1. นกัเรียนเขา้ใจในบทเรียนโดยใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนในรายวิชา เมโลเดียนเบ้ีองตน้ของ 

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี ใหเ้กิดการเรียนท่ีดีข้ึน 
2. ให้นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิในการเรียนของนักเรียนท่ีเรียนโดยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใน

รายวชิา เมโลเดียนเบ้ีองตน้ ก่อนและหลงัเรียนท่ีแตกต่าง 
3. ใหน้กัเรียนเรียนมีความสามารถในการปฏิบติัของนกัเรียนในรายวิชาเมโลเดียนเบ้ีองตน้

ท่ีสอนโดยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและวธีิสอนแบบปกติท่ีแตกต่างกนั 
4. เพื่อเป็นแนวทางการจดักิจกรรมการเรียนรู้ใหผู้เ้รียนไดเ้รียนอยา่งเตม็ศกัยภาพของแต่ละ

บุคคลโดยเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั 
5. เพื่อเป็นประโยชน์ในดา้นการศึกษาคน้ควา้และวิจยั ซ่ึงผลการวิจยัสามารถใชเ้ป็นขอ้มูล

ส าหรับผูเ้ก่ียวขอ้งกบัการเรียนการสอนดนตรีหรือผูท่ี้สนใจท าการศึกษาคน้ควา้เก่ียวกบัการเรียน 
6. เพื่อเป็นการส่งเสริมการออกแบบและการจดัการสอนวิชาดนตรี ตลอดจนพฒันาการ

จดัการเรียนรู้วชิาดนตรีใหมี้ประสิทธิภาพต่อไป  
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
การพฒันา หมายถึง การน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมีอยูเ่ดิมมาปรับปรุง แกไ้ขให้

เหมาะสมส าหรับเด็กวยัช่วงชั้นตน้ เพื่อใหเ้กิดแรงจูงใจใหผู้ใ้ชมี้ความเพลิดเพลินแต่ตอบสนองกบั
บทเรียนคอมพิวเตอร์ไดเ้ป็นอยา่งดี 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) หมายถึง ส่ือการเรียนการสอนท่ีน ามาใชใ้นการพฒันา 
การของผูเ้รียนภายในหอ้งเรียนโดยใชส้อนควบคู่กบัครูทุกคร้ังท่ีมีการสอนในรายวชิาเมโลเดียน 

วธีิสอนโดยใช้คอมพวิเตอร์ช่วยสอน หมายถึง การสอนโดยใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนควบคู่
กบัการสอนในหอ้งเรียน โดยใหน้กัเรียนเป็นศูนยก์ลางและครูเป็นผูอ้ธิบาย  

เมโลเดียนเบือ้งต้น หมายถึง การสอนเมโลเดียนในระดบัขั้นตน้เพื่อให้นกัเรียนปฏิบติัและ
เขา้ใจในเน้ือหา องคป์ระกอบการวางน้ิว การหายใจ การปฏิบติัโนต้สากล จงัหวะและสามารถปฏิบติั 
เพลงในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนได ้

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความสามารถของนกัเรียน ในดา้นความรู้และทกัษะใน
การเรียนเมโลเดียนเบ้ืองตน้ ท่ีเกิดจากกระบวนการเรียนการสอนของครู จากเคร่ืองมือวดัประสิทธิภาพ 
ตามเกณฑ ์80/80 (E1/E2) 

ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง ค่าประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
80/80 (E1/E2) โดย 80 ตวัแรก E1 หมายถึง คะแนนเฉล่ียจากแบบทดสอบระหว่างเรียนของผูเ้รียน
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โดยคิดเป็นค่าไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 80 และ 80 ตวัหลงั E2 หมายถึง คะแนนเฉล่ียจากแบบทดสอบหลงัเรียน 
โดยคิดเป็นค่าไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 80 
 

กรอบแนวคดิในการวจิัย 
 
 ตวัแปรตน้ ตวัแปรตาม 

 
 

ภาพที ่1  กรอบแนวคิดในการวจัิย 

กลุ่มทดลอง 

วธีิสอนโดยใชบ้ทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

1. ขั้นเตรียมการ 
2. ขั้นสอน 
3.  ขั้นสรุป 
4.  ขั้นวดัและประเมินผล 

ความสามารถในการปฏิบติัเคร่ือง
ดนตรีเมโลเดียน ไดป้ระสิทธิภาพ

ตามเกณฑ ์80/ 80 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
เมโลเดียน 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
การวจิยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดศึ้กษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อให้เขา้ใจหลกัการทฤษฏีท่ี

มีส่วนเก่ียวขอ้งกบังานวจิยั โดยมีหวัขอ้ต่อไปน้ี 
1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
2. เทคโนโลยเีพื่อการศึกษาตามพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 
3. จิตวทิยาและแนวคิดการสอนดนตรีของเด็กปฐมวยั 
4. พฤติกรรมทางดนตรีของเด็ก 
5. เมโลเดียน 
6. งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
แนวคิดในการน าคอมพิวเตอร์มาใชท้างการศึกษาเร่ิมข้ึนท่ีประเทศสหรัฐอเมริกา ช่วงปลาย 

ค.ศ. 1950 ถึงตน้ปี ค.ศ. 1960 น า มาใชใ้นดา้นการเรียนการสอน โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อให้ผูเ้รียนท่ี
เรียนไม่ทนัคนอ่ืนในชั้นเรียนไดเ้รียน ซ่อมเสริมนอกเวลาเรียน แต่บทเรียนแบบโปรแกรมยงัใช้
หนงัสือเป็นตวัน าเสนอ ซ่ึงท าให้เกิดความน่าเบ่ือหน่ายช่วงตน้ปี ค.ศ.1960 มหาวิทยาลยัสแตมฟอร์ด 
และมหาวทิยาลยัอิลลินอยส์ ได้น าเอกคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเขา้มามีบทบาทในการเรียนการสอน 
โดยมหาวทิยาลยัสแตนฟอร์ดไดพ้ฒันาระบบคอมพิวเตอร์ช่วยในการฝึกฝนทกัษะดา้น คณิตศาสตร์
และการใชภ้าษาของเด็กในระดบัประถมศึกษา ส่วนมหาวทิยาลยัอิลลินนอยส์ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ไม่จ  ากดัเฉพาะวชิา คณิตศาสตร์และภาษาไทยเท่านั้น แต่ใชค้รอบคลุมไปเกือบทุกวิชาและใชไ้ดก้บั
ผูเ้รียนในวยัเด็กและนิสิตนกั ศึกษาในระดบัอุดมศึกษาดว้ย แต่ก็มีขอ้จ ากดัท่ีวา่ฮาร์ดแวร์และซอฟ์ตแวร์ 
ท่ีใชมี้ลกัษณะตายตวั คือ จะตอ้งเป็นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีออกแบบมาส าหรับระบบน้ีโดยเฉพาะและ 
ตอ้งเขียน โปรแกรมดว้ยภาษาติวเตอร์ (TUTOR) เท่านั้น ค.ศ. 1971 มหาวิทยาลยับริกคมัยงัและเท็กซสั 
ไดคิ้ดพฒันาน าโปรแกรม CAI มาใชก้บัมินิคอมพิวเตอร์ โดยผสมคอมพิวเตอร์และโทรทศัน์เขา้ดว้ยกนั 
ผลิตออกมาเป็นรายวชิาทางคณิตศาสตร์และภาษาองักฤษ โปรแกรมน้ีช่ือวา่ ทิกซิต (TiCCIT: Time 
Share Instructive Computer Controller Information Television) นบัเป็นโปรแกรมท่ีประสบความส าเร็จ 
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พอสมควร เม่ือพิจารณาถึงความเป็นมาของการใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนน่าจะมีความสัมพนัธ์กบัผล
การเรียนการสอนแบบโปรแกรม (Programmed Instruction) ซ่ึงในระยะเวลากว่า 20 ปี ท่ีผา่นมา 
การเรียนการสอนแบบโปรแกรมวิธีน้ีมีหลกัการพื้นฐานของการใชท้ฤษฎีและหลกั จิตวิทยาการเรียนรู้ 
ท่ีค  านึงถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคล (Individaul Differences) มีการใชแ้รงเสริม (Reinforcement) 
และการใหข้อ้มูลป้อนกลบัแก่ผูเ้รียน (Feedback) การเรียนการสอนลกัษณะน้ีนอกจากจะใชส่ื้อการเรียน 
การสอนในรูปเอกสารแลว้ ไดมี้ผูพ้ยายามสร้างเคร่ืองสอน (Teaching Machine) เพื่อน าเสนอบทเรียน 
โปรแกรมอีกดว้ย และเม่ือคอมพิวเตอร์เขา้มามีบทบาทในการศึกษา บทเรียนแบบโปรแกรมจึงมี
การพฒันามาอยูบ่นคอมพิวเตอร์ และท าให้เกิดการเรียนการสอนท่ีเรียกวา่ "คอมพิวเตอร์ช่วยสอน" 
ส าหรับประเทศไทยแนวความคิดในการน าเอาคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเขา้ไปใชใ้นโรงเรียน ไดเ้ร่ิมมา
ตั้งแต่ช่วง พ.ศ. 2525 – 2530 แต่การพฒันาการของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในไทยเป็นไปอยา่งไม่
ต่อเน่ืองเพราะมีปัญหา ทางดา้นบุคลากร งบประมาณ และการออกแบบเพื่อสร้างคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
แต่ปัจจุบนัก็มีหลายโรงเรียนท่ีน า CAI เขา้มามีบทบาทในการเรียนการสอนมากยิง่ข้ึน 

ความหมายของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction: CAI) ไดมี้ผูใ้ห้ความหมายไว ้
ดงัน้ี 

Heinich, Molenda & Russell (1993, p.226) กล่าววา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็น 
ระบบคอมพิวเตอร์ท่ีจดัการสอนไปสู่ผูเ้รียนโดยตรง ซ่ึงเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนสามารถตอบโตก้บั
โปรแกรมภายระบบได ้

Spencer (1980, p.33) กล่าววา่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction: CAI) 
คือ การใช้คอมพิวเตอร์สอนรายบุคคล โดยใช้โปรแกรมท่ีด าเนินการสอนภายใต้การควบคุมโดย
คอมพิวเตอร์ ซ่ึงจะช่วยให้ผูเ้รียนมีความก้าวหน้าตามอตัราของตนเอง เป็นการสอนท่ีตอบสนอง
ความตอ้งการของผูเ้รียนแต่ละคนไดเ้ป็นอยา่งดี 

รสริน  พิมลบรรยงค์ (2536, น.283) กล่าวว่า การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นการน าเอา
คอมพิวเตอร์มาใชใ้นการศึกษา เพื่อเสนอเน้ือหาการเรียนรู้ให้ผูเ้รียนไดมี้กิจกรรมอยา่งต่อเน่ืองโดยตรง 
กบับทเรียน ท่ีก าหนดขั้นตอนการเรียนไวแ้ลว้ โดยผูเ้รียนสามารถเรียนเป็นรายบุคคล 

กิดานนัท ์ มลิทอง (2543, น.242) กล่าววา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นการน าคอมพิวเตอร์ 
มาใชเ้ป็นส่ือในการสอน  จะท าใหก้ารเรียนการสอนมีการตอบโตก้นัไดร้ะหวา่งผูเ้รียน 
 บุณเก่ือ  ควรหาเวช (2543, น.65) กล่าววา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ วิธีทางของ
การสอนรายบุคคลโดยอาศยัความสามารถของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ที่จะจดัหาประสบการณ์ ท่ีมี
ความสัมพนัธ์กนั มีการแสดงเน้ือหาตามล าดบัท่ีต่างกนักบับทเรียนโปรแกรมท่ีเตรียมไวอ้ยา่งเหมาะสม 
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บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงเป็นเคร่ืองมือช่วยสอนอยา่งหน่ึงท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง เป็นผู ้
ท่ีจะตอ้ง ปฏิบติักิจกรรมต่างๆ ท่ีส่งมาทางจอภาพ ผูเ้รียนจะตอบค าถามกบัแป้นพิมพ ์แสดงออกมาทาง 
จอภาพ มีทั้งรูปภาพและตวัหนงัสือหรือบางคร้ังอาจใชร่้วมกนักบั อุปกรณ์อยา่งอ่ืนดว้ย เช่น สไลด์ เทป
วดิีทศัน์ เป็นตน้ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือโปรแกรมบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยครูสอน 
ท าหนา้ท่ีเป็น ส่ือการเรียนการสอนเหมือน แผน่ใส (Transparent) สไลด ์หรือ วีดิทศัน์ เพื่อให้ผูเ้รียน
เขา้ใจง่ายในเวลาอนัจ ากดัและตรงตามจุดประสงคน์ั้นๆ แต่เน่ืองจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
ท าหนา้ท่ีไดค้รบทุกส่ือในเวลาเดียวกนัและควบคุมการน าเสนอไดด้ว้ยตวัของมนัเอง เรียกวา่ ส่ือ
เอกทศัน์หรือ มลัติมิเดีย ท าใหป้ระหยดัและมีประสิทธิภาพมากกวา่ 

ถนอมพร  (ตนัพิพฒัน์) เลาหจรัสแสง (2541, น.7) กล่าววา่ บทเรียนทางคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
คือ ส่ือการเรียน การสอนทางคอมพิวเตอร์รูปแบบหน่ึงซ่ึงใช้ความสามารถของคอมพิวเตอร์ใน
การน าเสนอ ไดแ้ก่ ขอ้ความ ภาพน่ิง กราฟิก แผนภูมิ กราฟ ภาพเคล่ือนไหว วีดิทศัน์และเสียง เพื่อ
ถ่ายทอดเน้ือหาบทเรียน หรือองคค์วามรู้ในลกัษณะท่ีใกลเ้คียงกบัการสอนจริงมากท่ีสุด โดยท่ีบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน จะน าเสนอเน้ือหาทีละหนา้จอภาพ โดยเน้ือหาความรู้ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนจะไดรั้บการถ่ายทอดในลกัษณะท่ีแตกต่างกนัออกไป ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัธรรมชาติและโครงสร้าง 
ของเน้ือหา 
 บุญชม ศรีสะอาด (2537, น.123) กล่าววา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ การใชค้อมพิวเตอร์ 
ในการสอนรายบุคคลโดยใชโ้ปรแกรมท่ีด าเนินการสอนภายใตก้ารควบคุมของคอมพิวเตอร์ ซ่ึงจะช่วย 
ใหผู้เ้รียนมีความกา้วหนา้ตามอตัราของตนเองเป็นการสอนท่ีตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียนแต่
ละคน 
 ภูวนาถ  แกว้มณีรัตน์ (2543, น.27) กล่าววา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือการสอนท่ีได ้
บรรจุค าสอนต่างๆ โดยการน าคอมพิวเตอร์มาใชเ้ป็นเคร่ืองช่วยผูส้อนในการเรียนการสอนในโปรแกรม 
คอมพิวเตอร์ส าหรับการเรียนการสอนนั้น มกัจะบรรจุเน้ือหาในเร่ืองท่ีผูส้อนเป็นล าดบัขั้นล าดบัตอน 
ไวอ้ยา่งเหมาะสมนกัเรียนจะสามารถเรียนรู้เน้ือหาบทเรียน  และฝึกทกัษะไดด้ว้ยตวัเองเป็นการเรียน 
แบบแบบปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งนกัเรียนกบัคอมพิวเตอร์ ซ่ึงจะสามารถสนองความแตกต่างของความ 
สามารถระหวา่งบุคคลไดอี้กดว้ย 
 สุรางค ์ โคว้ตระกลู (2541, น.358) กล่าววา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หรือ CAI เป็น
การใช้คอมพิวเตอร์ช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้เป็นรายบุคคล โดยใชห้ลกัการเรียนรู้จากทฤษฎี
การเรียนรู้ทางพฤติกรรมนิยมของสกินเนอร์ ทฤษฎีการเรียนรู้ทางสังคมของดูรา (Modeling) และ
ทฤษฎีการเรียนรู้ปัญญานิยม การประมวลขอ้มูลข่าวสาร (Information Processing) 
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สุวทิย ์มูลค า และอรทยั มูลค า (2545, น.59) กล่าวว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็น
กระบวนการเรียนรู้ของผูเ้รียนท่ีอาศยัคอมพิวเตอร์ซ่ึงเป็นเทคโนโลยีระดบัสูงมาประยุกตใ์ชเ้ป็นส่ือหรือ
เคร่ืองมือ ส าหรับการเรียนรู้ โดยจดัเน้ือหาสาระหรือประสบการณ์ส าหรับให้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ 

โดยสรุป จากความหมายของทุกท่านท่ีกล่าวมานั้น บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ ส่ือ
การเรียนการสอนท่ีน ามาประยุกต์ใช้เพื่อพฒันาการเรียนรู้ของผูเ้รี ยน และยงัสามารถตอบสนอง
ความสามารถของแต่ละบุคคล โดยท่ีผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดต้ามอตัราการเรียนของแต่ละคนผา่น
หนา้จอคอมพิวเตอร์ โดยท่ีคอมพิวเตอร์จะมีการตอบสนองกบัผูเ้รียน ท าให้มีผูเ้รียนรับทราบผลการ
เรียนรู้ หรือความสามารถของตนเองได ้

ประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีใชก้นัอยูทุ่กวนัมีหลากหลายประเภทซ่ึงไดมี้นกัวิทยาการดา้น 

การศึกษาอาทิ พรเทพ เมืองแมน (2544, น.55 – 66) วิภา อุดมฉนัท ์(2544, น.87 – 126) บุญเก้ือ ควรหาเวช  
(2538, น.38 – 32 ) ไดแ้บ่งประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีใชก้นัในปัจจุบนัน้ีมีอยูม่ากมาย 
หลายประเภทดงัต่อไปน้ี 
 1. ประเภทคอมติวเตอร์ (Tutorial) เป็นโปรแกรมท่ีสร้างข้ึนมาในลกัษณะของบทเรียน 
โปรแกรมท่ีเสนอเน้ือหาความรู้เป็นส่วนยอ่ยๆ เป็นเลียนแบบการสอนของครู คือจะมีบทน า ค  าอธิบาย 
ซ่ึงประกอบดว้ยตวัทฤษฎี กฎเกณฑ ์และแนวคิดท่ีจะสอนในรูปแบบของขอ้ความ ภาพและเสียงหรือ 
ทุกแบบรวมกนั หลงัจากท่ีผูเ้รียนไดศึ้กษาแลว้ก็จะมีค าถามเพื่อใชใ้นการตรวจสอบ ความเขา้ใจของ
ผูเ้รียน การแสดงผลยอ้นกลบั ตลอดจนมีการเสริมแรงสามารถให้กบัผูเ้รียนยอ้นกลบัไปเรียนบทเดิม 
หรือขา้มบทเรียนท่ีผูเ้รียนรู้แลว้ไปได ้นอกจากน้ียงัสามารถบนัทึกผลวา่ผูเ้รียนท าไดเ้พียงไร อยา่งไร 
เพื่อใหค้รูผูส้อนมีขอ้มูลในการเสริมความรู้ใหก้บัผูเ้รียนบางคนได ้
 2. ประเภทฝึกทกัษะและปฏิบตัิ  (Drill end Practice) ส่วนใหญ่จะใช้เสริมการสอน
เม่ือครูหรือผูคุ้มสอนไดส้อนบทเรียนบางอยา่งไปแลว้ และให้ผูเ้รียนท าแบบฝึกหดัจากคอมพิวเตอร์
เป็นการวดั ความเขา้ใจ ทบทวนและช่วยเพิ่มพูนความรู้ความช านาญ ลกัษณะแบบฝึกหดัท่ีนิยมกนั
มากคือ การจบัคู่ช้ีวา่ ถูก หรือ ผดิ และเลือกขอ้ถูกจาก 3 – 5 ตวัเลือก การใชไ้มโครคอมพิวเตอร์เพื่อ
ฝึกทกัษะต่างๆ จะเป็นวธีิท่ีมีประสิทธิภาพมาก หากโปรแกรมที่ใช้มีประสิทธิภาพดี โปรแกรมใน
ดา้นการฝึกทกัษะและปฏิบติัไม่ไดช่้วยผูเ้รียนเฉพาะในดา้นความจ าเพียงดา้นเดียวแต่ยงัช่วยผูเ้รียนให ้
รู้จกัคิดดว้ย เพราะคอมพิวเตอร์มกัจะเป็นฝ่ายป้อนค าถามใหผู้เ้รียนเป็นฝ่ายตอบอยูเ่สมอ 
 3. ประเภทจ าลองแบบ (Simulation) บางบทเรียนการสร้างภาพพจน์เป็นส่ิงส าคญั
และเป็นส่ิงท่ีจ  าเป็น การทดลองทางห้องปฏิบติัการในการเรียนการสอนจึงมีความส าคญั แต่ในหลายๆ 
วชิาไม่สามารถทดลองใหเ้ห็นจริงได ้เช่น การเคล่ือนท่ีของลูกปืนใหญ่ การเดินของแสง และการหกั
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เหของเคล่ือนท่ีของลูกปืนใหญ่ และการหกัเหของสนามแม่เหล็ก ไฟฟ้าหรือปรากฏการณ์ทางเคมีท่ี
ตอ้งใชเ้วลานานหลายวนั จึงปรากฏให้เห็น การใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจ าลองแบบ ท าให้
เขา้ใจบทเรียนไดง่้ายข้ึน เช่น การสอนเร่ืองโปรเจคไตลค์ล่ืนแม่เหล็กไฟฟ้า สามารถสร้างการจ าลอง
เป็นรูปภาพด้วยคอมพิวเตอร์ท าให้ผูเ้รียนเห็นจริงและเขา้ใจง่าย การจ าลองแบบบางเร่ืองช่วยลด
ค่าใชจ่้ายในเร่ืองวสัดุอุปกรณ์ทางห้องปฏิบติัการไดม้าก การจ าลองแบบอาจจะช่วยย่นระยะเวลาและ 
ลดอนัตรายได ้
 4. ประเภทเกมทางการศึกษา (Educational Game) เกมการศึกษาหลายๆ เร่ืองช่วย
พฒันาความคิดอ่านต่างๆ ไดดี้ เช่น เกมเติมค า เกมการคิดแกปั้ญหา เป็นการเรียนรู้จากการเล่นช่วยให ้
นกัเรียนไดรั้บความรู้และความสนุกสนานเพลิดเพลินไปพร้อมๆกนั เป้าหมายหลกัของเกมการศึกษา 
คือช่วยให้ผูเ้รียนได้เรียนรู้เป็นส าคญัส าหรับในส่วนท่ีมีลกัษณะเหมือนเกมทัว่ๆ ไป คือ เร่ืองของ
การแข่งขนั แต่ก็เป็นการน าเกมไปสู่การเรียนนัน่เอง 
 5. ประเภทสาธิต (Demonstration) เป็นวิธีการสอนที่ดีวิธีหน่ึงที่ครูผูส้อน มกัน ามา 
ใช้โดยเฉพาะอย่างยิ่ง ในการสอนวิชา.วทิยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ การสอนด้วยวิธีน้ีครูจะเป็น
ผูแ้สดง ใหผู้เ้รียนดู เช่น แสดงขั้นตอนเก่ียวกบัทฤษฎีหรือวิธีการทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 
การสาธิตโดยใชค้ณิตศาสตร์ก็มีลกัษณะคลา้ยคลึงกนั แต่การใชค้อมพิวเตอร์นั้นน่าสนใจกวา่ เพราะ 
วา่คอมพิวเตอร์ใหท้ั้งเส้นกราฟท่ีสวยงาม อีกทั้งมีสีและแสงเสียงอีกดว้ย ครูสามารถน าคอมพิวเตอร์
มาใชเ้พื่อสาธิตเก่ียวกบัการโคจรของดาวเคราะห์ในระบบสุริยะโครงสร้างของอะตอม เป็นตน้ 
 6. ประเภทการทดสอบ (Testing) การใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมกัจะตอ้งการ 
ทดสอบเป็นการวดัผลสัมฤทธ์ิของผูเ้รียนไปดว้ย โดยผูท้  าจะตอ้งค านึงถึงหลกัการต่างๆ คือ การสร้าง 
ขอ้สอบ การจดัการสอน การตรวจใหค้ะแนน การวดัวเิคราะห์ขอ้สอบเป็นรายขอ้ การสร้างคลงัขอ้สอบ 
และการจดัใหผู้ส้อบสุ่มเลือกขอ้สอบเองได ้
 7. ประเภทการไต่ถาม (Inquiry) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น สามารถใชใ้นการ
คน้หาขอ้เทจ็จริง ความคิดรวบยอด หรือข่าวสารท่ีเป็นประโยชน์ในแบบให้ขอมูลข่าวสารคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนจะมีแหล่งเก็บขอ้มูลท่ีมีประโยชน์ ซ่ึงสามารถแสดงไดท้นัทีเม่ือผูเ้รียนตอ้งการดว้ยระบบ
ง่ายๆ ท่ีผูเ้รียนสามารถท าได ้เพียงแต่กดหมายเลข หรือใส่รหสั หรือตวัยอ่ของแหล่งขอ้มูลนั้นๆ การใส่ 
รหสัหรือหมายเลข จะท าใหค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนแสดงขอ้มูล ซ่ึงจะตอบค าถามของผูเ้รียนตามตอ้งการ 
 8. ประเภทการปัญหา (Problem Solving) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทน้ี 
เนน้ใหฝึ้กการคิดการตดัสินใจ โดยการก าหนดเกณฑใ์หผู้เ้รียนพิจารณาไปตามเกณฑ์มีการให้คะแนน 
แต่ละขอ้ เช่น ในวชิาวทิยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ ผูเ้รียนจ าเป็นอยา่งยิ่งท่ีจะตอ้งเขา้ใจและมีความสามารถ 
ในการแกปั้ญหา 
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 9. ประเภทการรวมวิธีต่างๆ เขา้ดว้ยกนั (Combination) เป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนท่ีใชก้ารประยกุตเ์อาวธีิการหลายแบบเขา้รวมกนัตามวตัถุประสงคท่ี์ตอ้งการ 

โครงสร้างของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 บุปผาชาติ ทฬัหิกรณ์ (2531, น.50 – 60) ไดอ้ธิบายถึงการน าเสนอโครงสร้างของบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ไวด้งัน้ี 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบแนวเส้นตรง (Line Program) รูปแบบโครงสร้าง 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนลกัษณะน้ี ประกอบดว้ยกรอบบทเรียนท่ีมีล าดบัการตอบสนอง อยา่ง
ต่อเน่ือง เป็นเทคนิควิธีการสร้างไดง่้าย ประกอบดว้ยกรอบเน้ือหาหรือกรอบค าถามเรียงกนัต่อไป ใน
ทิศทางเดินทางเดียว แต่ไม่เป็นท่ีนิยมเพราะจดัเรียงเน้ือหาตายตวั ผูเ้รียนไดรั้บหรือตอ้งเรียนเน้ือหา 
เหมือนกนัหมดไม่เอ้ือต่อความแตกต่างระหวา่งบุคคล หากบทเรียนตอบสนองต่อผูเ้รียนโยแยกยอ่ย
เป็นขั้นตอนท่ีค่อนขา้งละเอียดก็อาจท าใหผู้เ้รียนท่ีเรียนไดเ้ร็วรู้สึกเบ่ือ จึงไม่เหมาะสมกบัผูเ้รียนท่ีมี
ความสามารถท่ีแตกต่างกนั ซ่ึงตอ้งเรียนผา่นกรอบบทเรียนทุกกรอบมาทีละกรอบเหมือนคนอ่ืน 
 2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแนวแตกก่ิง (Branching Program) รูปแบบโครงสร้าง 
น้ี ลกัษณะน้ีได้รับความนิยมมากกว่ารูปแบบโครงสร้างแนวเส้นตรง เพราะมีลกัษณะทา้ทายและ
น่าสนใจกวา่ เหมาะสมต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน เพราะจะท าให้ทางเลือกแก่ผูเ้รียนตามระดบัความรู้ 
ความเขา้ใจและความสามารถของผูเ้รียน โครงสร้างของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบแตกก่ิง
แยกออกตามลกัษณะน้ี  
 2.1 แบบซ ้ ากรอบเดิม (Linear Format with repetition) โครงสร้างบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนลกัษณะน้ีคล้ายคลึงกบัโครงสร้างแนวเส้นตรง ต่างกนัตรงท่ีมีค าถามแทรก
ระหว่างกรอบเน้ือหา ถา้ผูเ้รียนตอบค าถามไม่ถูกตอ้งจะผ่านกรอบเน้ือหาท่ีอยูถ่ดัไป ถา้ตอบไม่
ถูกโปรแกรมก็จะให้ผูเ้รียนยอ้นกลบัมายงักรอบเน้ือหาเดิมอีกคร้ัง และถามค าถามเดิมซ ้ าอีกคร้ัง 
โครงสร้างแบบน้ีเหมาะสมกบั CAI ประเภททบทวนความรู้ ฝึกฝน ฝึกหดั เกมประกอบการเรียน
การสอน สถานการณ์จ าลองและหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 2.2 แบบทดสอบก่อนขา้มกรอบ (Pretest and skip format) บทเรียนลกัษณะน้ี 
จะทดสอบความรู้ของผูเ้รียนก่อนเรียนเน้ือหา ถา้ทดสอบผา่นก็จะขา้มกรอบท่ีผูเ้รียนรู้เน้ือหานั้นไป
ยงักรอบเน้ือหาจุดประสงคอ่ื์น บทเรียนลกัษณะน้ีจึงมีประสิทธิภาพในการตอบสนองความแตกต่าง
ระหวา่งบุคคล โครงสร้างรูปแบบน้ีเหมาะสมกบั CAI ประเภททบทวนความรู้ ฝึกฝนและฝึกหดัเกม
ประกอบการเรียนการสอน สถานการณ์จ าลองและหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 2.3 แบบขา้มและยอ้นกรอบ (Gates frames) โครงสร้างลกัษณะน้ีก าหนดให้
ผูเ้รียนไปยงักรอบต่างๆ ตามระดบัความสามารถและความรู้ความเขา้ใจเน้ือหาท่ีผูเ้รียนไดรั้บ มีลกัษณะ 
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โครงสร้างแบบเดียวกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบแนวเส้นตรง ผูเ้รียนอาจขา้มกรอบ ไปได้
หลายกรอบบทเรียน และถา้ผูเ้รียนยงัมีความเขา้ใจคลาดเคล่ือน บทเรียนอาจส่งผูเ้รียนกลบัมายงักรอบ 
ท่ีผา่นมาเพื่อทบทวนเน้ือหาบางส่วนใหม่ โครงสร้างรูปแบบน้ีเหมาะสมกบั CAI ประเภททบทวน
ความรู้ ฝึกฝนและฝึกหดั เกมประกอบการเรียนการสอน สถานการณ์จ าลองและหนงัสืออิเล็กทรอนิกส์ 
 2.4 แบบเส้นทางเดินหลายทาง (Secondary tracks) โครงสร้างลักษณะน้ี
ประกอบดว้ยกรอบบทเรียนในเส้นทางเดินหลายระดบั ทางเดินระดบัท่ี 1 เป็นเส้นทางเดินของกรอบ 
บทเรียน เน้ือหาหลกัท่ีไม่มีค  าอธิบายและละเอียดมากนกั ส่วนทางเดินระดบัท่ี 2 และท่ี 3 เป็นกรอบ
เน้ือหาท่ีเพิ่มเติมรายละเอียดมากกวา่กรอบท่ีอยูใ่นทางดินระดบั 1 นอกจากน้ีทางเดินระดบั 2 และ 3 
ยงัมีเส้นทางเดินมากวา่ 1 เส้นทาง ข้ึนอยูก่บัวา่ผูเ้รียนสามารถเขา้ใจเน้ือหาในกรอบทางเดินระดบัท่ี 1 
มากน้อยเพียงใดหรือไม่ กรอบในทางเดินท่ี 2 และ 3 จะใหเ้น้ือหารายละเอียดจากน้อยไปสู่มาก
ตามล าดบั โดยเน้ือหาในกรอบส่วนน้ีจะเป็นเน้ือหาเร่ืองเดียวกนั เพียงแค่ขยายความหมายของค าบางค า 
ให้ชดัเจนข้ึน โครงสร้างรู)แบบน้ีเหมาะสมกบั CAI ประเภทหนงัสืออิเล็กหรอนิกส์ ไฮเปอร์เท็กซ์
และไฮเปอร์มิเดีย 
 2.5 แบบกรอบซ่อมเสริมเด่ียว (Single remedial branch) บทเรียนลกัษณะน้ี
เร่ิมดว้ยกรอบเน้ือหา ตามดว้ยกรอบค าถาม ถา้ผูเ้รียนตอบถูกจะไดรั้บขอ้มูลป้อนกลบัในทางบวกและ 
เรียนเน้ือหาในกรอบต่อไป หากตอบผิด ผูเ้รียนจะไดรั้บการสอนซ่อมเสริมก่อนไปเน้ือหากรอบต่อไป 
โครงสร้างรูปแบบน้ีเหมาะสมกบั CAI ประเภททบทวนความรู้ ฝึกฝน และฝึกหดั 
 2.6 แบบมีห่วงกรอบห่วงซ่อมเสริม (Remedial loops) มีลกัษณะคลา้ยคลึงกบั
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบกรอบซ่อมเสริมเด่ียว ต่างกนัตรงท่ีแทนท่ีจะแตกออกเป็นกรอบ 
ซ่อมเสริมกรอบเดียวกลบัมีลกัษณะประกอบด้วยกรอบซ่อมเสริมหลายกรอบ ประกอบกนัเป็นชุด
บทเรียนยอ่ย 5 – 6 กรอบ เพื่อให้ความรู้และขอ้มูลท่ีผูเ้รียนยงัขาดอยูก่่อนท่ีจะส่งผูเ้รียนกลบัมายงักรอบ 
เน้ือหาเดิม โครงสร้างรูปแบบน้ีเหมาะสมกบั CAI ประเภททบทวนความรู้ ฝึกฝน และฝึกหดั 
 2.7 แบบแตกก่ิงคู่ (Branching frame sequence) บทเรียนลกัษณะน้ีประกอบ 
ดว้ยเน้ือหาท่ีแตกเป็นกรอบซ่อมเสริม 2 กรอบ ถา้ผูเ้รียนตอบค าถามของกรอบเน้ือหาไดถู้กตอ้งจะ
ท าใหผู้เ้รียนผา่นกรอบเน้ือหาหน่ึงไปยงัอีกกรอบเน้ือหาหน่ึง กรอบเน้ือหาแต่ละกรอบจะแสดงขอ้ความ 
1 – 2 ยอ่หนา้ ซ่ึงจะเป็นขอ้มูลท่ีผูเ้รียนน ามาประยุกตใ์ชใ้นสถานการณ์แกปั้ญหาและเลือกค าตอบท่ี
มีอยู่ 3 ค  าตอบ โดยมีค าตอบท่ีถูกตอ้งอยูเ่พียงขอ้เดียว ค าตอบท่ีผูเ้รียนเลือกจะเป็นตวัก าหนดว่าจะ
ใหก้รอบใดเป็นกรอบต่อไป ถา้ผูเ้รียนเลือกค าตอบท่ีถูกตอ้งก็จะไปยงัเน้ือหากรอบต่อไป แต่ถา้ตอบ
ผดิก็จะตอ้งไปยงักรอบซ่อมเสริมแลว้จึงกลบัมายงักรอบเน้ือหาเดิม เพื่อศึกษาและค าตอบค าถามใหม่ 
อีกคร้ัง กรอบเน้ือหาควรมีขอ้ความท่ีแสดงให้ผูเ้รียนทราบวา่ผูเ้รียนตอบถูกให้ค  าชมเชย เช่น ดีมาก 
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เยี่ยมมาก หรืออ่ืนๆ ท่ีเป็นการชมเชย ก่อนท่ีจะเขา้สู่ย่อหน้าของเน้ือหาต่อไป ตามด้วยค าถามจาก
สถานการณ์ท่ีเป็นปัญหาพร้อมให้เลือกค าตอบจากตวัเลือก 3 ตวั ส่วนกรอบซ่อมเสริมควรมีขอ้ความ 
เร่ิมตน้ท่ีแสดงให้ผูเ้รียนทราบง่าตอบผิด ในลกัษณะท่ีไม่ท าให้ผูเ้รียนเสียก าลงัใจ เช่น น่าเสียดายท่ี
ตอบผดิไปนิดเดียว เกือบถูก เป็นตน้ ตามดว้ยค าอธิบายวา่เหตุใดขอ้น้ีไม่ใช่ค าตอบท่ีถูกตอ้งโดยตรง 
ประโยคสุดทา้ยในกรอบซ่อมเสริมควรเป็นขอ้ความท่ีให้ผูเ้รียนทราบวา่ จะกลบัไปยงักรอบเน้ือหา 
กรอบเดิมใหอ่้านใหม่อีกคร้ัง โครงสร้างรูปแบบน้ีเหมาะสมกบั CAI ประเภททบทวนความรู้ ฝึกฝน 
และฝึกหดั สถานการณ์จ าลอง และหนงัสืออีเล็กทรอนิกส์ 
 2.8 แบบก่ึงประสม (Compound branches) บทเรียนรูปแบบน้ีใช้กนัมากใน
การเรียนเพื่อวนิิจฉยัขอ้บกพร้องของผูเ้รียนหรือสถานการณ์แกปั้ญหา ค าถามอยูใ่นรูปแบบท่ีมีค าตอบ 
ใช่หรือไม่ใช่ ก่ึงท่ีแยกจากแต่ละกรอบค าถามจะแยกไปสู่กรอบเน้ือหาใหม่ตามพื้นฐานความรู้ ความ
เขา้ใจและความสามารถท่ีแตกต่างกนัระหวา่งบุคคล 
 จากประเภทและโครงสร้างของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีกล่าวมาขา้งตน้ 
จะเห็นไดว้่ามีรูปแบบของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยู่หลากหลายรูปแบบ ดงันั้นผูอ้อกแบบจะตอ้งมี
ความรู้และศึกษารูปแบบของคอมพิวเตอร์แต่ละแบบให้เขา้ใจอยา่งท่องแทถึ้งโครงสร้างลกัษณะของ
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อจะไดอ้อกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใหมี้ประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน 

ข้ันตอนการจัดการเรียนรู้ 
 บุญเก้ือ  ควรหาเวช (2543, น.70-71) เสนอแนวคิดขั้นตอนการจดัการเรียนรู้โดยใชบ้ทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดด้งัน้ี 
 1. ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน ขั้นตอนน้ีจะเร่ิมดว้ยการทกัทายผูเ้รียน บอกวิธีการเรียนและบอก 
วตัถุประสงคข์องการเรียน เพื่อท่ีจะให้ผูเ้รียนไดท้ราบวา่เม่ือเรียนจบบทเรียนน้ีแลว้ สามารถท าอะไร 
ไดบ้า้งคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถเสนอวธีิการในรูปแบบท่ีน่าสนใจไดไ้ม่วา่จะเป็นลกัษณะภาพ 
เคล่ือนไหว เสียง หรือผสมผสานหลายๆ อยา่งเขา้ดว้ยกนั เพื่อเร้าความสนใจของผูเ้รียนให้มุ่งความ
สนใจเขา้สู่บทเรียน บางโปรแกรมอาจจะมีแบบทดสอบวดัความพร้อมของผูเ้รียนก่อน หรือมีรายการ 
เพื่อใหผู้เ้รียนเลือกเรียนไดต้ามความวนใจ และผูเ้รียนสามารถจดัล าดบัการเรียนก่อนหลงัไดด้ว้ยตนเอง 
 2. ขั้นการเสนอเน้ือหา เม่ือผูเ้รียนเลือกเรียนในเร่ืองใดแลว้ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ก็จะ
เสนอเน้ือหานั้นออกมาเป็นกรอบๆ ในรูปแบบท่ีเป็นตวัอกัษร ภาพ เสียง ภาพกราฟิกและภาพเคล่ือนไหว 
เพื่อเร้าความสนใจในการเรียน และสร้างความเขา้ใจในความคิดรวบยอดต่างๆ แต่ละกรอบหรือเสนอ 
เน้ือหา เรียงตามล าดบัไปทีละอยา่งทีละประเด็น โดยเร่ิมจากง่ายไปหายาก ผูเ้รียน จะควบคุมความเร็ว 
ในการเรียนดว้ยตนเอง เพื่อท่ีจะให้ผูเ้รียนเรียนรู้ไดม้ากท่ีสุด ตามความสามารถ และมีการช้ีแนะหรือ 
การจดัเน้ือหาส าหรับการช่วยเหลือผูเ้รียนใหเ้กิดการเรียนท่ีดีข้ึน 
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 3. ขั้นค าถามและค าตอบ หลงัจากเสนอเน้ือหาของบทเรียนไปแลว้ เพื่อท่ีจะวดัผูเ้รียน
วา่มีความรู้ความเขา้ใจเน้ือหาท่ีเรียนผา่นมาแลว้เพียงใดก็จะมีการทบทวนโดยการให้ท าแบบฝึกหดั
และช่วยเพิ่มพูนความรู้ ความช านาญ เช่น ให้ท าแบบฝึกหดัชนิดค าถาม แบบเลือกตอบ แบบถูกผิด 
แบบจบัคู่และแบบเติมค า เป็นตน้ ซ่ึงคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถเสนอแบบฝึกหดัแก่ผูเ้รียนได้
น่าสนใจมากกวา่แบบทดสอบธรรมดาและผูเ้รียนตอบค าถามผา่นทางแป้นพิมพห์รือเมา้ส์ นอกจากน้ี 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนยงัสามารถจบัเวลาในการตอบค าถามของผูเ้รียนไดอี้กดว้ย ถา้ผูเ้รียนไม่สามารถ 
ตอบค าถามไดใ้นเวลาท่ีก าหนดไว ้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนก็จะเสนอความช่วยเหลือได ้
 4. ขั้นการตรวจค าตอบ เม่ือระบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดรั้บค าตอบจากผูเ้รียนแลว้ 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนก็จะตรวจค าตอบและแจง้ผลให้ผูเ้รียนไดท้ราบ การแจง้ผลอาจแจง้เป็นแบบ
ขอ้ความ กราฟิกหรือเสียง ถา้ผูเ้รียนตอบถูกก็จะไดรั้บการเสริมแรง เช่น การให้ค  าชมเชย เสียงเพลง 
หรือกราฟิกสวยๆ และถา้ผูเ้รียนตอบผดิ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนก็จะบอกใบใ้ห้หรือให้การซ่อมเสริม 
เน้ือหาแลว้ใหค้  าถามนั้นใหม่ เม่ือตอบไดถู้กจึงกา้วไปสู่เร่ืองใหม่ต่อไป 
 5. ขั้นการปิดบทเรียน เม่ือผูเ้รียนไดเ้รียนจนจบบทเรียนแลว้ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะ
ท าการประเมินผลผูเ้รียนโดยการท าแบบทดสอบ ซ่ึงจุดเด่นของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ สามารถ 
สุ่มขอ้สอบออกมาจากคลงัขอ้สอบท่ีไดส้ร้างไวแ้ละเสนอให้ผูเ้รียนแต่ละคนโดยไม่เหมือนกนั จึงท า 
ใหผู้เ้รียนไม่สามารถจดจ าค าตอบจากการท าได ้หรือแบบไม่รู้ค  าตอบนั้นมาก่อนเอามาใชป้ระโยชน์ 
เม่ือท าแบบทดสอบนั้นเสร็จแลว้ ผูเ้รียนจะไดท้ราบคะแนนการท าแบบทดสอบของตนเองวา่ผา่นตาม 
เกณฑ์ท่ีไดก้  าหนดไวต้ัง่แต่แรก อีกทั้งคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะบอกเวลาท่ีใชใ้นการเรียนในหน่วยนั้นๆ 
ไดด้ว้ย 

การสร้างและพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 บุญเก้ือ ควรหาเวช (2543, น.71 – 74) ไดใ้ห้ขอ้คิดในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
และลกัษณะการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีดีไว ้12 ประการ ดงัน้ี 
 1. สร้างข้ึนตามจุดประสงค์ของการสอน เพื่อท่ีจะให้ผูเ้รียนไดเ้รียนจากบทเรียนนั้น 
ไดมี้ความรู้และทกัษะ ตลอดจนทศันคติท่ีผูส้อนไดต้ั้งไวแ้ละผูเ้รียนสามารถประเมินผลดว้ยตนเองวา่ 
บรรลุจุดประสงคใ์นแต่ละขอ้หรือไม่ 
 2. บทเรียนท่ีดีควรเหมาะสมกบัลกัษณะผูเ้รียน การสร้างบทเรียนจะตอ้งค านึงถึงผูเ้รียน 
เป็นส าคญัวา่ผูเ้รียนมีความรู้ความสามารถพื้นฐานอยูใ่นระดบัใด ไม่ควรท่ีจะยากหรือง่ายจน เกินไป 
 3. บทเรียนท่ีดีควรมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูเ้รียนใหม้ากท่ีสุดเน่ืองจากการเรียนจากคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน ควรมีปะสิทธิภาพมากกวา่เรียนจากหนงัสือ เพราะสามารุส่ือสารกบัผูเ้รียนได ้2 ทาง 
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 4. บทเรียนท่ีดีควรจะมีลกัษณะเป็นการสอนรายบุคคล ผูเ้รียนสามารถท่ีจะเลือกเรียน 
ในหวัขอ้ท่ีตนเองมีความสนใจ และตอ้งการท่ีจะเรียนและสามารถท่ีจะขา้มบทเรียนท่ีตนเองเขา้ใจ
แลว้ไดแ้ต่ถา้บทเรียนท่ีตนเองยงัไม่เขา้ใจก็สามารถเรียนซ่อมเสริมจากขอ้แนะน าของคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนได ้
 5. บทเรียนท่ีดีควรสร้างความรู้สึกในทางบวกกบัผูเ้รียน ควรมีลกัษณะเร้าความสนใจ 
ผูเ้รียนไดต้ลอดเวลา เพราะจะท าใหผู้เ้รียนเกิดความกระตือรือร้นต่อการเรียนเสมอ 
 6. บทเรียนท่ีดีควรสร้างความรู้สึกในทางบวกกบัผูเ้รียน ควรท าให้ผูเ้รียนเกิดความรู้สึก 
เพลิดเพลิน เกิดก าลงัใจและควรท่ีจะหลีกเล่ียงการลงโทษ 
 7. ควรจ าท าบทเรียนให้สามารถแสดงผลยอ้นกลบัไปยงัผูเ้รียนให้มากๆ โดยเฉพาะ 
อยา่งยิง่การแสดงผลยอ้นกลบัในทางบวก ซ่ึงจะสามารถท าใหผู้เ้รียนชอบและไม่เบ่ือหน่าย 
 8. บทเรียนท่ีดีควรเหมาะสมกบัสภาพแวดล้อมทางการเรียนการสอน บทเรียนควร 
ปรับเปล่ียนใหง่้ายต่อกลุ่มผูเ้รียน เหมาะกบัการจดัตารางเรียน สถานท่ีติดตั้งเคร่ืองดนตรีมีความเหมาะสม 
ควรค านึงถึงในเร่ืองใส่เสียงระดบัเสียงหรือดนตรีประกอบควรใหเ้ป็นท่ีดึงดูดใจผูเ้รียน 
 9. บทเรียนท่ีดีควรมีการประเมินผลการปฏิบติังานของผูเ้รียนอย่างเหมาะสมควร
หลีกเล่ียงค าถามท่ีง่ายตรงเกินไป หรือไร้ความหมาย การเฉลยค าตอบควรให้แจ่มแจง้ ไม่คลุมเครือ
และไม่ควรใหเ้กิดความสับสน 
 10. บทเรียนควรใชค้อมพิวเตอร์ท่ีจะเป็นแหล่งทรัพยากรทางการเรียนอยา่งชาญฉลาด 
ไม่ควรเสนอบทเรียนในรูปอกัษรอยา่งเดียวหรือเร่ืองราวท่ีพิมพเ์ป็นอกัษรโดยตลอด ควรใชส้มรรถนะ 
ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์อยา่งเตม็ท่ี เช่น การน าเสนอดว้ยภาพ ภาพเคล่ือนไหว ผสมตวัอกัษรหรือให้
มีเสียงหรือแสงเนน้ท่ีส าคญั หรือวลีต่างๆ เพื่อขยายความคิดของผูเ้รียนให้กวา้งไกลมากข้ึน ผูส้ร้าง
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนควรตระหนกัในสมรรถนะของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีมีอยูต่ลอดจนถึง
ขอ้จ ากดัต่างๆ ของคอมพิวเตอร์ดว้ย เพื่อท่ีจะหลีกเล่ียงความสูญเสียบางส่ิงบางอยา่งของสมรรถนะ
ทางคอมพิวเตอร์ไป เช่น ภาพเคล่ือนไหวปรากฏชา้เกินไป การแบ่งส่วนยอ่ยๆ ของโปรแกรมมีขนาด 
ใหญ่เกินไป ท าใหไ้ม่สะดวกในการใชง้าน 
 11. บทเรียนที่ดีตอ้งอยู่บนพื้นฐานของการออกแบบการสอนคล้ายๆ กับการผลิต
ส่ือชนิดอ่ืนๆ การออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีดียอ่มจะสามารถเร้าความสนใจของผูเ้รียนไดม้าก 
การออกแบบบทเรียนย่อมประกอบดว้ยการตั้งวตัถุประสงค์ของบทเรียนการจดัล าดบัขั้นตอนของ
การสอนการส ารวจทกัษะท่ีจ าเป็นต่อผูเ้รียน เพื่อให้บรรลุวตัถุประสงค์ท่ีวางไว้ จึงควรจดัล าดบั
ขั้นตอนการสอนท่ีดี มีการวดัผลและการแสดงผลยอ้นกลบัให้ผูเ้รียนทราบ มีแบบฝึกหดัพอเพียงและ 
ใหมี้การประเมินขั้นสุดทา้ย 
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 12. บทเรียนทีดีควรมีการประเมินผลทุกแง่ทุกมุม เช่น การประเมินคุณภาพของผูเ้รียน
ประสิทธิภาพของบทเรียน ความสวยงาม ความตรงประเด็นและตรงกบัทศันคติของผูเ้รียน 

การพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  
 (วฒิุชยั ประสารสอย, 2543) เป็นแนวคิดในการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีเนน้ 
การพฒันาตามขั้นตอนการจดั กิจกรรมการเรียนการสอนในชั้นเรียนปกติ เนน้สร้างเน้ือหา การน าเสนอ 
ใหเ้หมาะสมกบัพฤติกรรมและการตอบสนองของผูใ้ชบ้ทเรียน มีขั้นตอนการสร้าง 8 ขั้นตอน ดงัน้ี  
 

 
 

ภาพที ่2  แสดงขั้นตอนการพัฒนาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนเน้นตามการจัดกจิกรรม 
ในช้ันเรียนปกติ 

  
 1. วตัถุประสงค์ทัว่ไป (Goal/Objective) เป็นการก าหนดว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนท่ีพฒันาข้ึนน้ี ตอ้งการจะน าไปใชเ้พื่อใคร และตอ้งการให้เรียนรู้ อะไรบา้ง จากการศึกษา
และวิเคราะห์ค าอธิบายรายวิชา รวมไปถึงแผนการจดัการเรียนการสอนในรายวิชาท่ีตอ้งการน ามา
สร้างเป็นส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอีกดว้ย 
 2. รายละเอียดของเน้ือหาวิชา (Content Specification) ไดแ้ก่ เน้ือหาความรู้ที่ก  าหนด 
เอาไว ้เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดพฤติกรรมตามวตัถุประสงคซ่ึ์งอาจจะไดจ้ากการวิเคราะห์เน้ือหาของหลกัสูตร 
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การสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญ การสัมมนาทางวิชาการหรือคน้หาเพื่อจดัระบบจากแหล่งทรัพยากรอ่ืน 
แลว้น ามาวเิคราะห์ความส าคญัและคุณค่าของบูรณาการดา้นเน้ือหา รวมไปถึงการศึกษาและก าหนด
คุณสมบติัของเน้ือหาความรู้ และกิจกรรมบทเรียนท่ีเหมาะสมกบัระดบัความสามารถของผูเ้รียนดว้ย 
 3. วิเคราะห์เน้ือหาวิชา (Content Analysis) วิธีการน้ี จะเร่ิมตน้จากการ วิเคราะห์งาน 
(Task Analysis) เพื่ออธิบายกิจกรรมการเรียนการสอน และจดัล าดบักิจกรรมเหล่านั้นให้เหมาะสม 
ถูกตอ้ง และสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคท์ัว่ไปจนไดร้ายละเอียดของเร่ืองท่ีจะสอนหรือหวัขอ้การสอน 
(Topic Content) 
 4. วตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรม (Behavioral Objectives) เป็นการก าหนดพฤติกรรม 
เชิงความรู้ (Knowledge-Based Behavior) เพื่อให้ผูเ้รียนไดรั้บรู้วา่เม่ือเรียนจบบทเรียนแลว้จะไดรั้บ
ส่ิงใดจากบทเรียน ซ่ึงการก าหนดวตัถุประสงคใ์นการเรียนไวล่้วงหนา้อยา่งแน่ชดั เป็นการบอกให้
ผูเ้รียนทราบวา่จะไดรั้บการพฒันาความสามารถ (Competency – Base Learning) จนประสบผลส าเร็จ 
ในการเรียนอยา่งไร และช่วยให้ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิตามระดบัความสามารถจากการก าหนดระดบัขั้น 
เพื่อจะไดจ้ดัสภาวการณ์การเรียนการสอนล่วงหนา้ 
 5. กลยุทธ์ทางการสอนและน าเสนอ  (Teaching Strategies & Models of Delivery) 
ไดแ้ก่ การเลือกวา่จะใชว้ิธีส่ือสารเพื่อให้เกิดความรู้ เช่น การน าเสนอขอ้มูลเน้ือหาดว้ยขอ้ความ รูปภาพ 
ภาพเคล่ือนไหว เป็นตน้ โดยก าหนดหลกัการให้สอดคลอ้งกนักบัวตัถุประสงค์เชิงพฤติกรรมและ
ธรรมชาติของเน้ือหาวิชา เพื่อน าไปสู่การเรียนรู้ในท่ีสุด และการก าหนดกลยุทธ์ทางการสอนและ
การน าเสนอบทเรียน ควรแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยย่อยท่ีสัมพนัธ์กนัเป็นอยา่งดี น าเสนอเน้ือหา
ความรู้นั้นทีละนอ้ยๆ เพื่อใหผู้เ้รียนประสบส าเร็จในการเรียนท่ีต่อเน่ืองกนั และสามารถกลบัมาเรียน 
ซ ้ าไดไ้ม่จ  ากดัคร้ัง 
 6. ออกแบบและลงมือสร้างบทเรียน (Design & Implementation) ในขั้นตอนน้ีเก่ียวขอ้ง 
กบัการเตรียมผลิตบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ไดแ้ก่การน ารายละเอียดท่ีไดจ้ากการปฏิบติั ท่ีผา่นมา 
ทั้งหมดมาจ าแนกรายละเอียดเป็นการเฉพาะในแต่ละส่วน และเป็นการก าหนดแผน วิธีการปฏิบติั
ในรายละเอียดท่ีเก่ียวขอ้ง เพื่อใหไ้ดข้อ้มูลในการปฏิบติั หากพบวา่มีขอ้บกพร่องท่ีส่วนใด ควรปรับปรุง 
และแกไ้ขให้บกพร่องมีนอ้ยท่ีสุดเรียกขั้นตอนน้ีวา่ การเขียนบทด าเนินเร่ือง หรือการเขียน สคริปต ์
(Script) 
 7. น าเสนอต่อผูเ้รียน (Delivery) เป็นวธีิการท่ีจะน าไปสู่กระบวนการหาประสิทธิภาพ 
โดยค านึงถึงหลกัการดา้นความยืดหยุน่ (Flexibility) และสร้างรูปแบบน าเสนอให้เหมาะสมกบัระดบั 
ความสามารถของผูเ้รียนควรเลือกวิธีการน าเสนอความรู้อยา่งรอบคอบรัดกุม โดยอาจจะใชว้ิธีออกแบบ 
กิจกรรมในบทเรียนให้ผูเ้รียนไดมี้โอกาสรับการสอนซ่อมเสริม (Remedial Teaching) เพื่อเสริมสร้าง 
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ความร่วมมือกนัระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียน และผูเ้รียนกบัผูส้อน ซ่ึงเป็นการสร้างบรรยากาศของการใช ้
นวตักรรมและเทคโนโลยีให้สอดคลอ้งกบัการส่งเสริมพฒันาการทางเจตคติหรือเขา้ใจความรู้สึก
มนุษย ์การสร้างบรรยากาศการจดักิจกรรมการสอนในบทเรียนให้เป็นไปตามแนวความคิดของการ
สอนแนวใหม ่(Alternative Teaching) ควรมีหลกัการ ดงัน้ี 
 7.1 เนน้ความเป็นการเองระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน และไม่เคร่งเครียด 
 7.2 เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดมี้ส่วนร่วมในการเรียน 
 7.3 ผูเ้รียนมีเสรีภาพในการเลือกเรียนส่ิงท่ีตนเองสนใจ และใชเ้วลาเรียนได้
อยา่งเตม็ท่ี 
 7.4 เนน้กิจกรรมแบบความร่วมมือกนัของกลุ่มมากกวา่การแข่งขนั 
 8. การวดัและประเมินผล (Evaluation) ไดแ้ก่ การประเมินระหว่างการพิจารณาดา้น
เน้ือหาและกิจกรรมการเรียน เพื่อใหไ้ดต้ามเกณฑท่ี์ก าหนดเอาไวใ้นเบ้ืองตน้ เช่น การประเมินความ
ถูกตอ้ง ความเหมาะสม และการครอบคลุมเน้ือหาและกิจกรรมการเรียนท่ีจะจดัให้มีข้ึนในบทเรียน
นั้น รวมทั้งการประเมินสรุป ซ่ึงเป็นขั้นตอนการประเมินทั้งดา้นเน้ือหาและกิจกรรมท่ีสอดคลอ้งกบั
วตัถุประสงคท่ี์ก าหนดไวเ้พื่อการหาประสิทธิภาพของบทเรียน 

การหาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้นเป็นขั้นตอนท่ีมีความส าคญัใน
การให้ได้มาซ่ึงเคร่ืองมือท่ีมีคุณภาพและมีความน่าเช่ือถือ เพราะถา้ไม่มีการหาประสิทธิภาพของ
เคร่ืองมือเสียก่อนและถา้ผลิตออกมาแลว้ใชป้ระโยชน์ไม่ไดก้็จะท าใหเ้สียเวลา และเสียค่าใชจ่้ายไป
โดยเปล่าประโยชน์  

ชยัยงค ์พรหมวงคแ์ละคณะ (2520, น.134-135) กล่าวไวว้า่ความจ าเป็นและขั้นตอนการหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไวด้งัน้ี 
 1. ความจ าเป็นการหาประสิทธิภาพ การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนมีความจ าเป็นอยูห่ลายประการ คือ  
 1.1 เป็นการประกนัคุณภาพว่าอยู่ในขั้นสูง เหมาะสมท่ีจะลงทุนผลิตออกมา
เป็นจ านวนมาก หากไม่มีการหาประสิทธิภาพก่อน เม่ือผลิตออกมาแลว้ใชป้ระโยชน์ไม่ดีจะตอ้งท า
ใหม่เป็นการส้ินเปลืองทั้งเวลา แรงงาน และเงินทอง 
 1.2 ชุดการสอนท าหน้าท่ีสอนโดยสร้างสภาพการเรียนรู้ให้ผูเ้รียนเปล่ียน
พฤติกรรมตามท่ีมุ่งหวงั บางคร้ังตอ้งสอนแทนครู ก่อน าชุดการสอนไปใช ้ครูตอ้งมัน่ใจไดว้า่ ชุด
การสอนนั้นมีประสิทธิภาพในการช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้จริง การหาประสิทธิภาพตามล าดบัขั้น 
จะช่วยใหเ้ราไดชุ้ดการสอนท่ีมีคุณค่าทางการสอนตามเกณฑท่ี์ก าหนด 



23 

 1.3 การทดสอบประสิทธิภาพ ท าให้ผูผ้ลิตมัน่ใจวา่เน้ือหาสาระท่ีบรรจุลงใน
ชุดการสอนเหมาะสม ง่ายต่อการเขา้ใจ ช่วยให้ผูผ้ลิตมีความช านาญสูงข้ึนและเป็นการประหยดัแรงงาน 
สมอง เวลาในการเตรียมตน้ฉบบั 
 2. การก าหนดเกณฑป์ระสิทธิภาพ  
 การก าหนดเกณฑ์ E1/ E2  ให้มีค่าเท่าใด ควรก าหนดไวก่้อนวา่ในคร้ังน้ีวา่จะให้มาตรฐาน 
หรือเกณฑม์าตรฐานเท่าใด โดยยดึเกณฑใ์นการพิจารณาก าหนดเกณฑม์าตรฐาน ดงัน้ี 
 2.1 เน้ือหาวิชาท่ีเป็นความรู้ ความจ า ควรตั้งเกณฑ์ให้สูงไว ้คือ 80/80, 85/85, 
90/90 
 2.2 เน้ือหาวิชาท่ีเป็นทกัษะหรือเจตคติ ควรตั้งเกณฑ์ให้ต ่าลงมาเล็กน้อย คือ 
70/70, 75/75 แต่อาจตั้งเกณฑสู์งกวา่น้ีก็ได ้ 
 3. การค านวณหาประสิทธิภาพ  
 การค านวณหาประสิทธิภาพ คือ การหาค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และ 
ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (E2) ซ่ึงมีแนวทางการค านวณ ดงัน้ี 
 3.1 การค านวณหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 
 

 E1 = 
∑  
     100 

 เม่ือ 
 E1 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
 X1 คือ คะแนนรวมของแบบฝึกหดัหรือกิจกรรมในบทเรียน 
 A คือ  คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดัหรือกิจกรรมในบทเรียน 
 N คือ จ านวนผูเ้รียน 
 3.2 การค านวณหาประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (E2) 
 

 E2 = 
∑  
     100 

 เม่ือ 
 E2 คือ ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
 X2 คือ คะแนนรวมของแบบทดสอบหลงัเรียน 
 B คือ  คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน 
 N คือ จ านวนผูเ้รียน 
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 4. การยอมรับประสิทธิภาพ 
 4.1 สูงกวา่เกณฑ ์คือ ตั้งเกณฑ์ E1/ E2 ไวแ้ลว้ไดค้่าประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑ ์
ท่ีก าหนดไว ้เช่น ตั้งเกณฑม์าตรฐานไว ้90/90 แลว้ค านวณค่าประสิทธิภาพบทเรียนส าเร็จรูปได ้95/95 
 4.2 เท่าเกณฑ์ คือ ตั้งเกณฑ์ E1/ E2 ไวแ้ลว้ไดค้่าประสิทธิภาพเท่ากบัเกณฑ์ท่ี 
ตั้งไวพ้อดี เช่น ตั้งเกณฑม์าตรฐานไว ้90/90 แลว้ค านวณค่าประสิทธิภาพบทเรียนส าเร็จรูปได ้90/90 
 4.3 ต ่ากวา่เกณฑ ์คือ ตั้งเกณฑ ์E1/ E2 ไวแ้ลว้ไดค้่าประสิทธิภาพต ่ากว่าเกณฑ์ท่ี 
ตั้งไว ้ไม่เกิน + 2.5 % 
 5. ขั้นตอนการทดลองหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 5.1 ทดลองแบบหน่ึงต่อหน่ึง (One to one testing) โดยน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนไปทดลองกบันกัเรียน 3 คน โดยเลือกระดบัผลการเรียนสูง ปานกลาง และต ่า 
ระดบัละ 1 คน เพื่อเป็นการศึกษาถึงขอ้บกพร่องท่ีควรแกไ้ขดา้นส านวนภาษา กราฟิก ความเหมาะสม 
ของระยะเวลาท่ีก าหนดในบทเรียนและขอ้เสนอแนะอ่ืนๆ เพื่อน ้าไปปรับปรุงแกไ้ข 
 5.2 การทดลองในขั้นทดลองกบักลุ่มเล็ก (small group testing) เป็นการศึกษา 
ถึงความเหมาะสมของบทเรียนในด้านต่างๆ เช่น การใช้ภาษาในบทเรียน นกัเรียนในกลุ่มเล็กมี
ความเขา้ใจตรงกนัหรือไม่ ภาษาท่ีใชค้รอบคลุมหรือไม่ ระยะเวลาท่ีก าหนดไวมี้ความเหมาะสมหรือไม่ 
ผลเป็นอยา่งไร เม่ือน าผลการท าแบบทดสอบระหวา่งเรียนและผลการทดลองหลงัเรียนดว้ยบทเรียน
ไปวิเคราะห์หาประสิทธิภาพแลว้ไดต้ามเกณฑ์ท่ีก าหนดไวห้รือไม่น าขอ้มูลท่ีไดใ้นขั้นตอนน้ีไป
ปรับปรุงแกไ้ขบทเรียนต่อไป 
 5.3 การทดลองในขั้นทดลองกบักลุ่มใหญ่ (Field testing) เพื่อน ้ าผลการท า
แบบทดสอบระหว่างเรียน และผลการทดสอบหลงัการเรียนดว้ยบทเรียนไปวิเคราะห์หาประสิทธิภาพ 
ของบทเรียน 
 6. เกณฑป์ระสิทธิภาพของบทเรียน จะก าหนดให้เป็นเกณฑ์ท่ีผูส้อนคาดหมายวา่ผูเ้รียน 
เปล่ียนแปลงพฤติกรรมเป็นท่ีน่าพึงพอใจ โดยก าหนดให้เป็นเปอร์เซ็นตผ์ลเฉล่ียของคะแนนการท างาน 
และการประกอบกิจกรรมของผูเ้รียนทั้งหมด ต่อเปอร์เซ็นตข์องผลการสอนหลงัการเรียน ของผูเ้รียน 
ทั้งหมดนัน่คือ E1/ E2 หรือประสิทธิภาพของกระบวน/ ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ ชยัยงค ์พรหมวงค์
และคณะ (2520, น.134-135) 
 ประสิทธิภาพของกระบวนการ คือ การประเมินพฤติกรรมต่อเน่ือง (Transitional 
behavior) ของผูเ้รียน ไดแ้ก่ การประเมินกิจกรรม งานที่หมอบหมายและกิจกรรม อ่ืนๆ ท่ีผูส้อน
ก าหนดไว ้
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 ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ คือ การประเมินพฤติกรรมขั้นสุดทา้ย (Terninal behavior) โดย
พิจารณาจากการสอบหลงัเรียนและการสอบไล่ 

ประโยชน์ของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 บทเ รียนคอมพิว เตอ ร์ ช่ วยสอนมีประโยชน์ต่ อการ เ รี ยนการสอน  (ถนอมพร  
ตนัพิพฒน์เลาหจรัสแสง, 2541, น.12; บุญเก้ิอ ควรหาเวช, 2543, น.68 – 69)  
 1. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเกิดจากความพยายามในการท่ีจะช่วยให้ผูเ้รียนท่ีเรียนอ่อน 
สามารถใชเ้วลานอกเวลาเรียนในการฝึกฝนทกัษะ และเพิ่มเติมความรู้เพื่อท่ีจะปรับปรุงการเรียนของ 
ตนใหท้นักบัผูเ้รียนอ่ืนได ้ดงันั้นผูส้อนจึงสามารถน าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปช่วยในการสอนเสริม
หรือทบทวนกระบวนการอสนปกติในชั้นเรียนได ้โดยท่ีผูส้อนไม่จ  าเป็นตอ้งเสียเวลาในการสอนซ ้ า
กบัผูเ้รียนท่ีตามไม่ทนัหรือจดัการสอนเพิ่มเติม 
 2. ผูเ้รียนสามารถน าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใช้ในการเรียนดว้ยตนเองในเวลาและ
สถานท่ีท่ีผูเ้รียนสะดวก เช่น แทนท่ีจะตอ้งเดินทางมายงัชั้นเรียนตามปกติ ผูเ้รียนก็สามารถเรียนดว้ย
ตนเองท่ีบา้นได ้
 3. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีไดรั้บการออกแบบมาอยา่งดีถูกตอ้งตามหลกัของการออกแบบ 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น สามารถท่ีจะจูงใจผูเ้รียนให้เกิดความกระตือรือร้นท่ีจะเรียนและสนุกสนาน 
ไปกบัการเรียนดว้ย 
 4. ส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถเรียนไดต้ามเอกตัภาพ 
 5. ผูเ้รียนมีโอกาสเรียนไดห้ลายคร้ังเท่าท่ีตอ้งการ 
 6. ความสามารถในการเก็บขอ้มูลของเคร่ือง ท าให้สามารถน ามาใชใ้นลกัษณะของ
การศึกษารายบุคคลไดเ้ป็นอยา่งดี โดยสามารถก าหนดบทเรียนแต่ละคนและแสดงผลความกา้วหนา้
ใหเ้ห็นไดท้นัที 
 7. ความสามารถของหน่วยความจ าของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ช่วยในการบนัทึกคะแนนและ
พฤติกรรมต่างๆ ของผูเ้รียนไวเ้พื่อใชใ้นการวางแฟนบทเรียนในขั้นต่อไปได ้
 8. ผูเ้รียนมีโอกาสโตต้อบกบัคอมพิวเตอร์และควบคุมการเรียนได ้
 9. มีภาพเคล่ือนไหว มีสีและเสียงท่ีท าใหผู้เ้รียนไม่เบ่ือหน่ายต่อการเรียน 
 10. ตวัผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางการเรียนรู้ ความแตกต่างของผูเ้รียนไม่มีผลต่อความรู้ดงัเช่น 
วธีิการอ่ืนๆ 
 11. ช่วยให้ผูเ้รียนสามารถเรียนไปตามขั้นตอนไดเ้รียนจากง่ายไปยาก หรือเลือกเรียน
ในหวัขอ้ท่ีตนเองสนใจก่อน 
 12. ช่วยฝึกผูเ้รียนใหคิ้ดอยา่งมีเหตุผล เพราะตอ้งแกปั้ญหาตลอดเวลา 



26 

 13. ช่วยขยายขีดความสามารถของผูส้อนในการควบคุมผูเ้รียนไดอ้ยา่งใกลชิ้ด เน่ืองจาก 
สามารถบรรจุขอ้มูลไดง่้ายและสะดวกในการน าออมาใช ้

ข้อดีและข้อเสียของคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 การน าเทคโนโลยีจากคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาใชก้บัมนุษยน์ั้นยอ่มมีทั้งขอ้ดีและขอ้เสีย ซ่ึงมี 
รายละเอียดดงัต่อไปน้ี (นิสารัตน์ คงมัน่, 2557, ออนไลน์)  
 1. ขอ้ดีของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 1.1 ผูเ้รียนสามารถศึกษาบทเรียนดว้ยตวัเองไดโ้ดยไม่จ  ากดัเวลา โดยไม่ตอ้ง 
รอครูหรือเขา้ชั้นเรียน 
 1.2 หากไม่เขา้ใจสามารถดูหรือเรียนซ ้ าได ้บทเรียนใดเขา้ใจแลว้ สามารถผา่น
ไปเรียนบทอ่ืนไดโ้ดยไม่ตอ้งรอใหบ้ทนั้นๆ จบก่อน 
 1.3 ช่วยให้ครูผูส้อนไม่ตอ้งเสียเวลากบัการงานบริหาร ครูผูส้อนจะไดมี้เวลา 
ไปปรับปรุงบทเรียนใหท้นัสมยัและมีเวลาให้กบันกัเรียน มากข้ึน เช่น การจดัเลือกขอ้สอบ การตรวจ 
และใหค้ะแนนและวเิคราะห์ขอ้สอบ การเก็บประวติันกัเรียนเฉพาะวิชาที่สอนเพื่อดูพฒันาการดา้น
การเรียนและการ ใหค้  าปรึกษา และช่วยในการจดัท าเอกสารเก่ียวกบัการเรียนการสอนของวชิาท่ีสอน 
 1.4 การน าคอมพิวเตอร์มาช่วยในการจดัการเรียนการสอนจะท าให้ครูผูส้อน 
สามารถ วเิคราะห์ผูเ้รียนเพื่อออกแบบและพฒันาระบบการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ตรงกบั
วตัถุประสงคแ์ละความตอ้งการของผูเ้รียน 
 1.5 คอมพิวเตอร์ จะช่วยเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนให้แก่ผูเ้รียน เน่ืองจากการเรียน 
ดว้ยคอมพิวเตอร์นั้นเป็นประสบการณ์ท่ีแปลกและใหม่ 
 1.6 ความสามารถของหน่วยความจ าของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ช่วยในการบนัทึก 
คะแนนและพฤติกรรมต่างๆ ของผูเ้รียนไวเ้พื่อใชใ้นการวางแผนบทเรียนขั้นต่อไปไดอ้ยา่งเท่ียงตรง 
 1.7 ความสามารถในการเก็บขอ้มูลของเคร่ือง ท าให้สามารถน ามาใชใ้นลกัษณะ 
ของการศึกษารายบุคคลไดเ้ป็นอยา่งดี โดยสามารถก าหนดบทเรียนใหแ้ก่ผูเ้รียนแต่ละ คนและแสดง 
ผลความกา้วหนา้ใหเ้ห็นไดท้นัที 
 1.8 ลกัษณะของโปรแกรมบทเรียนท่ีให้ความเป็นส่วนตวัแก่ผูเ้รียน เป็นการ
ช่วยใหผู้เ้รียนท่ีเรียนชา้ สามารถเรียนไปตามความสามารถของตน  
 1.9 เป็นการช่วยขยายขีดความสามารถของผูส้อนในการคบคุมผูเ้รียนไดอ้ยา่ง
ใกลชิ้ด เน่ืองจากสามารถบรรจุขอ้มูลไดง่้ายและสะดวกในการน ามาใช ้ 
 2. ขอ้เสียของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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 2.1 ผูเ้รียนจะไม่ค่อยมีปฏิสัมพนัธ์กบักลุ่มเพื่อนนกัเรียนคนอ่ืนๆ ลดโอกาส
ในการแลกเปล่ียนความรู้ซ่ึงกนัและกนั โดยเฉพาะผูเ้รียนท่ีอยู่ในวยัเด็ก จะท าใหก้ารเรียนรู้ระบบ
การท างานเป็นกลุ่มลดลง ขาดพฒันาการดา้นน้ี  
 2.2 การเรียนรู้ดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไม่เหมาะกบัผูท่ี้ไม่สามารถควบคุม
ตวัเองได ้เพราะจะไม่สามารถบงัคบัหรือก าหนดเวลาการเรียนใหต้วัเองได ้  
 2.3 คอมพิวเตอร์ช่วยสอน แมจ้ะมีความยดืหยุน่และมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูเ้รียนได้
พอสมควร แต่ก็ไม่เหมือนกบัการเรียนในชั้นเรียนโดยตรงกบัครู ซ่ึงความยืดหยุ่นของการเรียนกบั 
ครูผูส้อนโดยตรงจะมีความยดืหยุน่อยา่งมาก เน่ืองจากเป็นการระหวา่งคนกบัคน มิใช่คนกบัคอมพิวเตอร์  
 2.4 ถึงแม้ว่าขณะน้ีราคาเคร่ืองคอมพิวเตอร์และค่าใช้จ่ายต่างๆ เก่ียวกบั
คอมพิวเตอร์จะลดลงมากแลว้ก็ตาม แต่การท่ีจะน าคอมพิวเตอร์มาใชใ้นวงการศึกษาในบางสถานท่ีนั้น 
จ  าเป็นตอ้งมีการพิจารณาอยา่งรอบคอบเพื่อใหคุ้ม้กบัค่าใชจ่้ายตลอดจน การดูแลรักษาดว้ย  
 2.5 การออกแบบโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพื่อใช้ในการเรียนการสอนนั้น นบัว่า 
ยงัมีนอ้ย เม่ือเทียบกบัการออกแบบโปรแกรมเพื่อใช้ในวงการด้านอ่ืนๆ ท าให้โปรแกรมบทเรียน 
การสอนใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนมีจ านวนและขอบเขตจ ากดัท่ีจะ น ามาใชเ้รียนในวชิาต่างๆ  
 2.6 ในขณะน้ียงัขาดอุปกรณ์ที่ได้คุณภาพมาตรฐานระดบัเดียวกนั เพื่อให้
สามารถใช้ได้กบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ต่างระบบกนั เป็นตน้วา่ ซอฟต์แวร์ท่ีผลิตข้ึนมาใช้กบัเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ระบบของ ไอบีเอม็ไม่สามารถใชก้บัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ระบบของแมก็คินทอชได ้ 
 2.7 การที่จะให้ผูส้อนเป็นผูอ้อกแบบโปรแกรมบทเรียนเองนั้น นบัวา่เป็น
งานท่ีตอ้งอาศยัเวลา สติปัญญา และความสามารถเป็นอยา่งยิง่ ท  าให้เป็นการเพิ่มภาระของผูส้อนให้
มีมากยิง่ข้ึน  
 2.8 เน่ืองจากบทเรียนคอมพิวเตอร์เป็นการวาง โปรแกรมบทเรียนไวล่้วงหนา้ จึง
มีล าดบัขั้นตอนในการสอนทุกอยา่งตามท่ีวางไว ้ดงันั้นการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงไม่สามารถ 
ช่วยในการพฒันา ความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนได ้ 
 2.9 ผูเ้รียนบางคนโดยเฉพาะอยา่งยิง่ผูเ้รียนท่ีเป็นผูใ้หญ่ อาจจะไม่ชอบโปรแกรมท่ี
เรียนตามขั้นตอนท าใหเ้ป็นอุปสรรคในการเรียนรู้ได ้

ขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 วิภา อุดมฉนัท์ (2544, น.133) การออกแบบการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่วน 
ส าคญัในการจดัท าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมีประสิทธิภาพโดยกล่าวถึงขั้นตอนการสร้างส่ือ
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว ้10 ขั้นดงัน้ี 
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 1. ก าหนดจุดมุ่งหมาย 
 2. เก็บขอ้มูล 
 3. เรียนรู้เน้ือหา 
 4. พฒันานาความคิด 
 5. ออกแบบ 
 6. เขียนผงังาน 
 7. ท าสตอร่ีบอร์ด 
 8. เขียนโปรแกรมลงคอมพิวเตอร์ 
 9. สร้างคู่มือ 
 10. ประเมินผล 

ถนอมพร เลาหจรัญแสง (2541, น.31 – 39) ในส่วนขั้นตอนการออกแบบ บทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนทีละขั้นตอนน้ี จะแบ่งการออกแบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว ้7 ขั้น ดงัน้ี 
 1. ขั้นตอนการเตรียม ประกอบดว้ย 
 1.1 ก าหนดเป้าหมายและวตัถุประสงค ์
 1.2 รวบรวมขอ้มูล 
 1.3 เรียนรู้เน้ือหา 
 1.4 สร้างความคิด 
 2. ขั้นตอนการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 2.1 ทอนความคิด 
 2.2 วเิคราะห์งานและแนวคิด 
 2.3 ออกแบบบทเรียนขั้นแรก 
 2.4 ประเมินแกไ้ขการออกแบบ 
 3. ขั้นตอนการเขียนผงังาน 
 4. ขั้นตอบการสร้างสตอร่ีบอร์ด 
 5. ขั้นตอนการสร้าง/ เขียนโปรแกรม 
 6. ขั้นตอนการผลิตเอกสารประกอบบทเรียน 
 7. ขั้นตอนการประเมินและแกไ้ขบทเรียน 
 สุกรี รอดโพธ์ิทอง (2535, น.42 – 48) กล่าววา่ เพื่อให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดดี้ท่ีสุด ผูพ้ฒันา 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ควรน าแนวคิด จากกระบวนการเรียนการสอน 9 ขั้น ดงัน้ี 
 



29 

 1. การสร้างความตัง่ใจ 
 2. บอกวตัถุประสงคข์องการเรียน 
 3. กระตุน้ใหผู้เ้รียนระลึกถึงความรู้เดิม 
 4. การเสนอเน้ือหาใหม่ 
 5. ใหแ้นวทางการเรียนรู้ 
 6. เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดต้อบสนอง 
 7. การใหข้อ้มูลยอ้นกลบั 
 8. การประเมินผลงาย 
 9. การส่งเสริมความแม่นย  าและการถ่ายโอน 
 รอมิสซอสกี (Romiszowski, 1986, p.271 – 272) กล่าวถึง ขั้นตอนการพฒันาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ ชวยสอนไว ้7 ขั้นตอน ดงัน้ี 
 1. ก าหนดวตัถุประสงค ์
 2. วเิคราะห์พฤติกรรมของผูเ้รียน เพื่อสร้างรูปแบบของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 3. ออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 4. สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 5. เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีเหมาะสมกบัการเรียน 
 6. ทดลองใชเ้พื่อพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 7. ประเมินผลทั้งดา้นการสอนและเทคนิคคอมพิวเตอร์ 
 เคมพ ์(Kemp, 1985, p.248) กล่าวถึงแนวทางในการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไว ้
8 ขั้นตอน ดงัน้ี 
 1. จดัเตรียมอุปกรณ์และเคร่ืองมือ 
 2. ออกแบบและเขียนแผนผงัของล าดบัขั้นการสอน 
 3. พฒันาค าถาม เพื่อการสอนและทบทวน 
 4. สร้างกรอบความคิดท่ีจะเสนอบทเรียนบนจอคอมพิวเตอร์ 
 5. เขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 6. เพิ่มเติมเทคนิคด้านภาพ แสงและเสียง เพื่อให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมี
ความน่าสนใจมากข้ึน 
 7. จกัเตรียมวสัดุส่ิงพิมพท่ี์ใชป้ระกอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 8. ทดสอบและปรับปรุงคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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 จากแนวคิดและการจ าลองขั้นการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของนกัการศึกษา
หลายท่านดงักล่าว จึงสรูปหลกัขั้นตอนในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ได ้ดงัน้ี 
 1. ศึกษาหลกัสูตร เอกสาร 
 2. ก าหนดวตัถุประสงคข์องการท า 
 3. ก าหนดเคา้โครงเน้ือหาวชิา 
 4. เขียนแผนผงังานของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 5. สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 6. หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ท่ีสร้างข้ึน 
 7. หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนหลงัการใชใ้น กลุ่มทดลองยอ่ย 
และกลุ่มทอดลองใหญ่ 
 8. น าไปทดลองกบัผูเ้รียนจริงๆ 

จิตวทิยาการเรียนรู้ของมนุษย์ทีเ่กี่ยวข้องกบัการคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนอกจากพิจารณาถึงทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีกล่าวมา
ขา้งตน้แล้วนั้น ยงัตอ้งค านึงถึงหลกัจิตวิทยาการเรียนรู้ควบคู่กนัไปอีกดว้ย จึงจะท าใหก้ารพฒันา
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีออกแบบมานั้นมีประสิทธิภาพ จิตวิทยาท่ีเก่ียวกบัการพฒันาคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนไดแ้ก่ ความสนใจและการรับรู้ การจดจ า ความเขา้ใจ ความกระตือรือร้นในการเรียน แรงจูงใจ 
การควบคุมการเรียน การถ่ายโอน การเรียนรู้และการตอบสนองของแต่ละบุคคล (ถนอมพร (ตนัพิพฒัน์) 
เลาหจรัลแสง, 2541, น.57-67) โดยมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 
 1. ความสนใจและการรับรู้อยา่งถูกตอ้ง (Attention and perception) การเรียนรู้เกิดจาก
ความสนใจของมนุษยต่์อส่ิงเร้า (Stimuti) และรับรู้ (Perception) ส่ิงเร้านั้นถูกตอ้งอยา่งไรก็ตามหาก
มีส่ิงเร้าหลายตวัพร้อมกนั และมนุษยไ์ม่ใหค้วามสนใจอยา่งเต็มท่ีกบัการรับรู้ท่ีตอ้งการก็ไม่อาจเกิด 
ข้ึนได ้หรือเกิดข้ึนไดน้อ้ย 
 2. การจ าจด (Memory) ส่ิงท่ีมนุษยรั์บรู้จะถูกเก็บเอาไวแ้ละเรียกกลบัมาใช้งานใน
ภายหลงั แมว้า่มนุษยส์ามารถท่ีจะจดจ าเร่ืองต่างๆ ไดม้ากมาย แต่การท่ีจะแน่ใจไดว้า่ส่ิงต่างๆ ท่ีรับรู้
นั้นไดถู้กจดัเก็บไวอ้ยา่งเป็นระเบียบ และพร้อมท่ีจะน ามาให้ใชภ้ายหลงันั้นเป็นส่ิงท่ียากจะควบคุมได ้
โดยเฉพาะอย่างยิ่งเม่ือส่ิงท่ีรับรู้มีจ  านวนมาก เช่น ค าศพัท์ในภาษาต่างๆ ดงันั้น จึงตอ้งมีวิธีการจดั
โครงสร้างเน้ือหาให้เป็นระเบียบหรือจดัระบบเน้ือหาออกเป็น 3 ลกัษณะ คือ ลกัษณะเชิงเส้น ลกัษณะ 
สาขาและลกัษณะหลายมิติ 
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 2.1 ลกัษณะเชิงเส้น (Linear) การจดัโครงสร้างขอ้มูลลกัษณะน้ีเป็นแนวคิดของ 
ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม เป็นการน าเสนอเน้ือหาแบบมีล าดบัท่ี เช่น ก ไป ข  ข ไป ค ค ไป ง ตามล าดบั
เร่ือยๆ 
 2.2 ลกัษณะสาขา (Branelning) การจดัโครงสร้างขอ้มูลในลกัษณะสาขาเป็น 
แนวคิดของทฤษฎีปัญญานิยม เป็นการน าเสนอเน้ือหาในลกัษณะแตกก่ิง 
 2.3 ลกัษณะส่ือหลายมิติ (Hypertext or Hypermedia) การจดัโครงสร้างขอ้มูล 
ลกัษณะน้ี เกิดจากแนวความเช่ือเก่ียวกบัทฤษฎีความยึดหยุน่ทางปัญญา ซ่ึงเช่ือวา่ความรู้แต่ละองค์
ความรู้นั้นมีโครงสร้างท่ีแน่ชดั และสลบัซบัซ้อนมากนอ้ยแตกต่างกนัไปและทฤษฎีโครงสร้างความรู้ 
ซ่ึงเช่ือวา่โครงสร้างภายในของความรู้ท่ีมนุษยมี์อยูน่ั้นจะมีลกัษณะเป็นกลุ่มท่ีมีความเช่ือมโยงกนัอยู ่
อนัจะน าไปสู่การรับรู้ขอ้มูล การจดัโครงสร้างขอ้มูลลกัษณะส่ือหลายมิติเป็นการวางระเบียบเน้ือหา
ในลกัษณะของใยแมงมุม ซ่ึงแสดงใหเ้ห็นโครงสร้างความสัมพนัธ์ท่ีสลบัซับซอ้น  
 3. ความเขา้ใจ (Comprehension) การท่ีมนุษยจ์ะน าความรู้ไปใชใ้นชีวิตประจ าวนันั้น 
มนุษยจ์ะตอ้งผา่นขั้นตอนในการน าส่ิงท่ีมนุษยรั์บรู้นั้นมาตีความและบูรณาการให้เขา้กบัประสบการณ์ 
และความรู้ในปัจจุบนั โดยการเรียนรู้นั้นนอกจากการจ าและการเรียนส่ิงท่ีจ  านั้นกลบัคืนมาแลว้ยงั
รวมถึงความสามารถท่ีจะอธิบายเปรียบเทียบแยกแยะและประยกุตใ์ชค้วามรู้นั้นในสภาวะท่ีเหมาะสม 
 4. ความกระตือรือร้นในการเรียน (Active learning) การมีปฏิสัมพนัธ์ในการเรียนเกิด
จากความสนใจในการเรียน ช่วยท าใหเ้กิดความรู้และทกัษะใหม่ๆ ในส่ิงท่ีเรียน 
 5. แรงจูงใจ (Motivation) แรงจูงใจเป็นส่ิงส าคญัต่อการเรียนรู้ ทฤษฎี แรงจูงใจท่ีสามารถ 
น ามาประยกุตใ์ชใ้นการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ไดแ้ก่ ทฤษฎีแรงจูงใจภายใน และ
แรงจูงใจภายนอก (Instrinsic and eztrinsin motivation) ซ่ึงเช่ือวา่แรงจูงใจท่ีใชใ้นบทเรียนควรท่ีจะ
เป็นแรงจูงใจภายในหรือแรงจูงใจท่ีเก่ียวเน่ืองกบับทเรียน มากกวา่แรงจูงใจท่ีไม่เก่ียวเน่ืองกบับทเรียน 
แต่เป็นส่ิงท่ีผูเ้รียนตอ้งการ เช่น การไดเ้ล่นเกมสนุกๆหลกัจากจบบทเรียน การสร้างแรงจูงใจน้ี สามารถ 
ท าไดท้ั้งระบบมหภาค (Macro level) และจุลภาค (Micro level) กล่าวคือ ทั้งในระดบัของกลยุทธ์ใน
การพฒันาบทเรียนโดยรวม เช่น เป้าหมายของการเรียน รูปแบบการสอนประเภทของปัญหา ความยาก
ง่ายของปัญหา เป็นตน้ และระดบัการออกแบบคุณลกัษณะต่างๆ ของบทเรียน เช่น เทคนิคการน าเขา้สู่ 
บทเรียน เทคนิคการใหผ้ลป้อนกลบัหรือการใชส่ื้อรูปแบบต่างๆ เป็นตน้ ทฤษฎีการสร้าง แรงจูงใจของ 
Maslone ปัจจยั 4 ประการท่ีท าให้เกิดแรงจูงใจตามรูปแบบทฤษฎีน้ี คือ ความทา้ทาย จินตนาการ 
ความอยากรู้อยากเห็น และความรู้สึกท่ีไดค้วบคุมบทเรียน 
 6. การควบคุมบทเรียน (Learner control) การออกแบบการควบคุมบทเรียน ไดแ้ก่ 
การควบคุมล าดบัการเรียน เน้ือหา ประเภทของบทเรียน การควบคุมบทเรียนนั้นมีอยู ่3 ลกัษณะ คือ 
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การให้โปรแกรมเป็นผูค้วบคุม (Program control) การให้ผูเ้รียนเป็นผูค้วบคุม (Learner control) และ 
การผสมผสานระหวา่งโปรแกรมและผูเ้รียน (Combination)  
 7. การถ่ายโอนการเรียนรู้ (Transfer of learning) เป็นการน าความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนใน
บทเรียนมาขดัเกลาแลว้น าไปประยกุตใ์ช ้ส่ิงท่ีมีอิทธิพลต่อความสามารถของมนุษยใ์นการถ่ายโอน 
การเรียนรู้ ไดแ้ก่ ความเหมือนจริง (Fidelity) ของบทเรียน ประเภท ปริมาณและความหลากหลายของ 
ปฏิสัมพนัธ์ และประเภทของบทเรียน 
 8. ความแตกต่างระหวา่งบุคคล (Individual difference) เน่ืองจากมนุษยมี์ความแตกต่าง 
กนัไป ทั้งในดา้ยบุคลิกภาพ สติปัญญา วิธีการเรียนรู้และล าดบัการเรียนรู้ แต่ละคนมีการเรียนรู้ได้
ชา้เร็วต่างกนั การออกแบบใหบ้ทเรียนมีความยืดหยุน่ เพื่อท่ีจะตอบสนองความสามารถทางการเรียน 
ของผูเ้รียนแต่ละคนไดเ้ป็นส่ิงส าคญั 
 จากทฤษฎีการเรียนรู้และจิตวิทยาท่ีกล่าวมาน้ี นบัไดว้า่เป็นส่ิงส าคญัท่ีส่งผลต่อการออกแบบ 
และพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ฉะนั้น ผูพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงจ าเป็นท่ี
จะตอ้งศึกษาท าความเขา้ใจใหช้ดัเจน เพื่อใหบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีคุณภาพมาก 

วธีิการสอนโดยใช้คอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
วิธีการสอนโดยใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง กระบวนการจดัประสบการณ์การเรียน

การสอนดว้ยเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีมีการจดักิจกรรมหรือประสบการณ์ต่างๆ ให้ผูเ้รียนไดเ้รียน เพื่อมี
การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมตรงตามจุดประสงคก์ารสอนท่ีไดก้ าหนดไว ้มีล าดบัขั้นของกิจกรรมหรือ 
ประสบการณ์ท่ีเร่ิมตัง่แต่ง่ายไปยากตามล าดบั 

พลัลภ พิริยะสุรวงศ ์(2546, น.8 – 9) กล่าวถึงการสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
โดยมีขั้นตอน ดงัน้ี 
 1. มีการทดสอบความรูปเดิมของผูเ้รียน 
 2. สร้างความสนใจดว้ยเทคนิคน าเขา้สู่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 3. แจง้วตัถุประสงคใ์หผู้เ้รียนทราบ 
 4. สร้างสภาพการณ์เพื่อดึงความรู้เดิมของผูเ้รียน 
 5. เร่ิมสอนเน้ือหาวชิาและเช่ือมโยงความรู้เดิมใหเ้ขา้กบัความรู้ใหม่ 
 6. มีการตั้งประเด็นปัญหาหรือค าถามใหผู้เ้รียนตอบค าถามอยา่งหลากหลาย 
 7. ตั้งประเด็นปัญหา เพื่อใหเ้กิดการแลกเปล่ียนความรู้และความคิดเห็น 
 8. สรุปเน้ือหาวชิา 
 9. มีการประเมินผลการเรียน 
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 ไพโรจน์ ดีรณธนากุล (2546, น.3) กล่าวไวถึ้งการสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 
 1. น าเสนอบทเรียน 
 2. น าเสนอเน้ือหาบทเรียน 
 3. สรุปบทเรียน 
 4. เสริมความเขา้ใจบทเรียน 
 5. ทดสอบผลการเรียน 

สุรเชษฐ เวชชพิทกัษ ์(2546, น.1) กล่าวถึงการสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดย
มีขั้นตอนดงัน้ี 
 1. ขั้นน าเสนอเน้ือหา 
 2. ขั้นใหค้  าช้ีแนะแก่นกัเรียน 
 3. ขั้นฝึกหดัโดยผูเ้รียน 
 4. ขั้นประเมินผลการเรียนรู้ของนกัเรียน 
 สถาบนัราชภฏัพระนคร (2546, น.3) กล่าวถึงการสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 
 1. น าเขา้สู่บทเรียน 
 2. การน าเสนอเน้ือหา 
 3. ค าถามและค าตอบ 
 4. การตรวจค าตอบ 
 5. ขั้นการปิดบทเรียน 

โดยสรุปการจดักิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีขั้นตอน
ด าเนินการเรียนการสอนเร่ิมจาก ขั้นการเตรียมการ – ขั้นน าการสอน – ขั้นการสรูปเน้ือหา – ขั้นประเมิน 
และวดัผล และขั้นตอนในการขั้นวดัและประเมินผล ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้จากทบเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน 
 

เทคโนโลยเีพือ่การศึกษาตามพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 
 รัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจกัรไทยไดก้ าหนดให้รัฐตอ้งจดัการศึกษา อบรม และสนบัสนุน
ใหเ้อกชนจดัการศึกษาอบรมให้เกิดความรู้คู่คุณธรรม จดัให้มี กฎหมาย เก่ียวกบัการศึกษาแห่งชาติ 
ปรับปรุงการศึกษาใหส้อดคลอ้งกบัความ เปล่ียนแปลงทางเศรษฐกิจและสังคม สร้างเสริมความรู้และ 
ปลูกฝังจิตส านึกท่ี ถูกตอ้งเก่ียวกบัการเมืองการปกครองในระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษติัย ์
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เป็นประมุข สนบัสนุนการคน้ควา้งานวิจยัในศิลปวิทยาการแขนงต่าง ๆ เร่งรัดการศึกษาวิทยาศาสตร์ 
และเทคโนโลยเีพื่อการพฒันาประเทศ พฒันาวิชาชีพครู  และส่งเสริมภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ศิลปะและ 
วฒันธรรมชาติ ดงันั้น จึงสมควรมีกฎหมายวา่ดว้ยการศึกษาแห่งชาติเพื่อเป็นกฎหมายแม่บท ในการ
บริหารและจดัการศึกษาอบรมให้สอดคลอ้งกบับทบญัญติัของรัฐธรรมนูญดงั กล่าว จึงจ าเป็น ตอ้งตาม 
พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 ทั้งน้ีโดยประกาศในราชกิจจานุเบกษา เล่ม 116 ตอนท่ี 
74 ก ลงวนัท่ี 19 สิงหาคม 2542 การจดัการศึกษาในอนาคตน้ี จ  าเป็นตอ้งยึดแนวตามพระราชบญัญติั 
การศึกษาแห่ง ชาติ  เพื่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดอยา่งไรก็ตามการด าเนินการจดัการศึกษาทั้ง ในปัจจุบนั 
และในอนาคต คงปฏิเสธไม่ไดถึ้งความจ าเป็นต่อการน าเอาเทคโนโลยมีา ใชเ้พื่อด าเนินการจดัการศึกษา 

ชยัยงค ์  พรหมวงศ ์(2535, น.24) ให้ความหมายวา่ เทคโนโลยีการศึกษาเป็นระบบการประยุกต ์
ผลิตผลทางวทิยาศาสตร์ (วสัดุ) และผลิตผลทางวศิวกรรม (อุปกรณ์) โดยยึดหลกัทางพฤติกรรมศาสตร์ 
(วธีิการ) มาช่วยในการเพิ่มประสิทธิภาพทางการศึกษาทั้งใน ดา้นบริหาร ดา้นวิชาการและดา้นบริการ 
หรืออีกนยัหน่ึง เทคโนโลยีการศึกษาเป็นระบบ การน าวสัดุ อุปกรณ์ และวิธีการมาใชใ้นการปรับปรุง 
ประสิทธิภาพการศึกษาใหสู้งข้ึน 
 ไชยยศ  เรืองสุวรรณ (2533, น.15) ให้ความหมายวา่ เทคโนโลยีทางการศึกษาคือวิธีการน าเอา 
ความรู้แนวความคิดและกระบวนการตลอดจนเคร่ืองมือและอุปกรณ์ต่างๆ อนัเป็นผลิตผลทาง
วทิยาศาสตร์มาใชร่้วมกนัอยา่งมีระบบเพื่อแกไ้ขปัญหาและพฒันาการศึกษาให้กา้วหนา้ต่อไปอยา่ง
มีประสิทธิภาพ 

การประยุกตใ์ชด้ว้ยการน าเอาเทคนิควิธี แนวความคิด อุปกรณ์ และเคร่ืองมือใหม่ๆ มาใช้
เพื่อช่วยแกปั้ญหาทางการศึกษา ทั้งทางดา้นการขยายงานและดา้นการปรับปรุงคุณภาพของการเรียน 
การสอน (วจิิตร ศรีสะอา้น, 2539, น.120 – 121) ไดใ้หท้ศันะเก่ียวกบัเทคโนโลยทีางดา้นการศึกษา ดงัน้ี  
 1. การน าเอาเคร่ืองมือและอุปกรณ์ใหม่ๆ มาใชใ้นการเรียนการสอน ซ่ึงไดแ้ก่ การน า 
เคร่ืองกลไกลทั้งหลายมาใชเ้ป็นประโยชน์ในการเรียนการสอน เช่น เคร่ืองฉายสไลด ์เคร่ืองฉายภาพยนตร์ 
เทปบนัทึกเสียง วทิยแุละโทรทศัน์ เคร่ืองช่วยสอน  
 2. การผลิตวสัดุการสอนแนวใหม่ (Instructional Materials) ไดแ้ก่ การน าวสัดุการสอน 
เช่น แผนภูมิ รูปภาพ ภาพโฆษณา มาใช ้ตลอดจนการผลิตต าราแบบเรียน เอกสาร วสัดุ ส่ิงพิมพ ์อ่ืนๆ 
และแบบเรียนส าเร็จรูป  
 3. การใชเ้ทคนิคและวิธีการใหม่ (Innovation) นอกจากการใช้เคร่ืองมือและวสัดุดงัท่ี 
ได้กล่าวแล้ว เทคโนโลยียงัมีขอบข่ายครอบคลุมถึงการใช้เทคนิคและวิธีการใหม่ๆ ในการเรียน 
การสอนดว้ย เช่น ชุดการเรียนการสอน ศูนยก์ารเรียน การเรียนการสอนแบบไม่แบ่งชั้น การสอน
แบบเป็นคณะ การจดัตารางสอนแบบยดืหยุน่ 
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คณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติตระหนกั ถึงประเด็นน้ี จึงไดน้ าเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา
บรรจุลงไป พระราชบญัญติัการ ศึกษาแห่งชาติอย่างเน้นหนกัและชดัเจนในหมวดท่ี 9 วา่ดว้ยเร่ือง
เทคโนโลยเีพื่อการศึกษา ซ่ึงมีเน้ือความดงัน้ี 

หมวดท่ี 9 เทคโนโลยเีพื่อการศึกษา 
มาตรา 63 รัฐตอ้งจดัสรรคล่ืนความถ่ีส่ือตวัน าและโครงสร้างพื้นฐานอ่ืนท่ีจ าเป็นต่อการ ส่ง

วทิยกุระจายเสียง วทิยโุทรทศัน์ วทิยโุทรคมนาคม และการส่ือสารในรูปอ่ืน เพื่อใชป้ระโยชน์ส าหรับ 
การศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ การศึกษาตามอธัยาศยั การทะนุบ ารุงศาสนา ศิลปวฒันธรรม 
ตามความจ าเป็น 

มาตรา 64 รัฐตอ้งส่งเสริมและสนบัสนุนให้มีการผลิต และพฒันาแบบเรียน ต ารา หนงัสือ
ทางวชิาการ ส่ือส่ิงพิมพอ่ื์นวสัดุอุปกรณ์และเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาอ่ืนโดยเร่งรัด พฒันาขีดความ 
สามารถในการผลิตจดัใหมี้เงินสนบัสนุนการผลิตและมีการให้แรงจูงใจแก่ผูผ้ลิต และพฒันาเทคโนโลย ี
เพื่อการศึกษาทั้งน้ีโดยเปิดให ้มีการแข่งขนัโดยเสรีอยา่งเป็นธรรม 

มาตรา 65 ใหมี้การพฒันาบุคลากรทั้งดา้นผูผ้ลิต และผูใ้ชเ้ทคโนโลยเีพื่อการศึกษา เพื่อให้มี
ความรู้ ความสามารถและทกัษะในการผลิต รวมทั้งการใช้เทคโนโลยีท่ีเหมาะสม มีคุณภาพและ
ประสิทธิภาพ 

มาตรา 66 เด็กไทยมีสิทธิไดรั้บการพฒันาขีดความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีเพื่อการศึกษา 
ในโอกาสแรกท่ีท าได ้เพื่อให้มีทกัษะเพียงพอท่ีจะใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรู้ 
ดว้ยตนเองไดอ้ยา่งต่อเน่ืองตลอดชีวติ 

มาตรา 67 รัฐตอ้งส่งเสริมให้มีการวิจยัและพฒันาการผลิตและการพฒันาเทคโนโลยีเพื่อ
การศึกษา รวมทั้งการติดตาม ตรวจสอบและประเมินผลการใช้เทคโนโลยเีพื่อการศึกษาเพื่อใหเ้กิด
การใชท่ี้คุม้ ค่าและเหมาะสมกบักระบวนการเรียนรู้ของคนไทย 

มาตรา 68 ให้มีการระดมทุน เพื่อจดัตั้งกองทุนพฒันาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา จากเงินอุดหนุน 
ของรัฐ ค่าสัมปทานและผลก าไรท่ีไดจ้ากการด าเนินกิจการดา้นส่ือสารมวลชน เทคโนโลยีสารสนเทศ 
และโทรคมนาคมจากทุกฝ่ายท่ีเก่ียวขอ้งทั้งภาครัฐ ภาคเอกชน และองค์กรประชาชนรวมทั้งใหมี้
การลดอตัราค่าบริการเป็นพิเศษในการใช ้เทคโนโลยีดงักล่าวเพื่อการพฒันาคนและสังคม หลกัเกณฑ ์
และวธีิการจดัสรรเงินกอง ทุนเพื่อการผลิตการวจิยัและการพฒันาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษาให้เป็นไป 
ตามท่ี ก าหนดในกฎกระทรวง 
 มาตรา 69 รัฐตอ้งจดัให้มีหน่วยงานกลาง ท าหน้าท่ีก าหนดนโยบาย แผน ส่งเสริมและประสาน 
การวิจยั การพฒันาและการใช้ รวมทั้งการประเมินคุณภาพ และประสิทธิภาพของการผลิตและการใช ้
เทคโนโลยเีพื่อการศึกษา 
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สรุปจากเน้ือความในมาตรา 63 – 69 ในส่วนของครูท่ีจะตอ้งท าเพื่อใหมี้ความสอดคลอ้งกบั 
พรบ. การศึกษาแห่งชาติไดด้งัน้ีคือ 

ครูตอ้งมีการรวมกลุ่มเพื่อก าหนดนโยบาย ใชส่ื้อการสอนหลายๆ ดา้น แผนการสอน การพฒันา 
การใช ้และการประเมินคุณภาพ และประสิทธิภาพของการใช้เทคโนโลยีเพื่อการศึกษา เพื่อให้ผูเ้รียน 
เกิดประสิทธิภาพในการศึกษามากท่ีสุด 
 

จิตวทิยาและแนวคดิการสอนดนตรีของเด็กปฐมวยั 
จิตวทิยาการศึกษา มีบทบาทส าคญัในการจดัการศึกษา การสร้างหลกัสูตรและการเรียนการสอน 

โดยค านึงถึงความแตกต่างของบุคคล นกัการศึกษาและครู จ  าเป็นจะตอ้งมีความรู้พื้นฐานทางจิตวิทยา 
การศึกษา เพื่อจะไดเ้ขา้ใจพฤติกรรมของผูเ้รียนและกระบวนการเรียนรู้ ตลอดจนแกปั้ญหาต่างๆ เก่ียวกบั 
การเรียนการสอน เหมือนกบัวิศวกรท่ีจ าเป็นจะตอ้งมีความรู้พื้นฐานทางวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 
โดยทัว่ไปแลว้ เน้ือหาของจิตวทิยาการศึกษาท่ีเป็นความรู้พื้นฐานส าหรับครูและนกัการศึกษาประกอบ 
ดว้ยหวัขอ้ต่อไปน้ี (สุรางค ์โคว้ตระกลู, 2556, น.1 – 2) 
 1. ความส าคญัของวตัถุประสงค์ของการศึกษาและบทเรียน นกัจิตวิทยาการศึกษาไดเ้น้น 
ความส าคญัของความแจ่มแจง้ของการระบุวตัถุประสงคข์องการศึกษา บทเรียน ตลอดจนถึงหน่วย
การเรียน เพราะวตัถุประสงคจ์ะช่วยในการเรียนการสอน 
 2. ทฤษฎีพฒันาการ และทฤษฎีบุคลิกภาพ เป็นเร่ืองที่นักการศึกษา และครูจะตอ้ง
มีความรู้เพราะจะช่วยให้เขา้ใจเอกลกัษณ์ของผูเ้รียนในวยันั้นๆ โดยเฉพาะ วยัอนุบาล วยัเด็ก และวยัรุ่น 
ซ่ึงเป็นวยัท่ีก าลงัศึกษาภายในโรงเรียน 
 3. ความแตกต่างระหว่างบุคคลและกลุ่ม นอกจากมีความเขา้ใจในพฒันาการของ
เด็กวยัต่างๆ แลว้ นกัการศึกษาและครูจะตอ้งเรียนรู้ถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคลและกลุ่มทางดา้น
ระดบัเชาวน์ปัญญา ความคิดสร้างสรรค์ เพศ สถานะทางเศรษฐกิจและสังคม ซ่ึงนกัจิตวิทยาไดคิ้ดวิธี 
การวจิยัท่ีจะช่วยช้ีให้เห็นความแตกต่างระหวา่งบุคคลเป็นตวัแปรท่ีส าคญัในการเลือกวิธีสอน และ
ในการสร้างหลกัสูตรท่ีเหมาะสม 
 4. ทฤษฎีการเรียนรู้ นกัจิตวิทยาท่ีสนใจศึกษาวิจยัเก่ียวกบัการเรียนรู้ นอกจากจะสนใจ 
วา่ทฤษฎีการเรียนรู้จะช่วยนกัเรียนให้เรียนรู้และจดจ าอยา่งมีประสิทธิภาพไดอ้ยา่งไรแลว้ ยงัสนใจ
องคป์ระกอบเก่ียวกบัตวัของผูเ้รียน เช่น แรงจูงใจ วา่มีความสัมพนัธ์กบัการเรียนรู้อย่างไร ความรู้ 
เหล่าน้ีก็มีความส าคญัต่อการเรียนการสอน 
 5. ทฤษฎีการสอนและเทคโนโลยีการศึกษา นกัจิตวทิยาการศึกษาไดเ้ป็นผูน้ าในการ
บุกเบิกตั้งทฤษฎีการสอน ซ่ึงมีความส าคญัและมีประโยชน์เท่าเทียมกบัทฤษฎีการเรียนรู้และพฒันาการ
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ในการช่วยรักการศึกษาและครู เก่ียวกบัการเรียนการสอน ส าหรับเทคโนโลยีในการสอนท่ีจะช่วย ครู
ไดม้ากก็คือ คอมพิวเตอร์ช่วยการสอน 
 6. หลกัการสอนและวธีิสอน นกัจิตวิทยาการศึกษาไดเ้สนอหลกัการสอนและวธีิการสอน 
ตามทฤษฎีทางจิตวิทยาท่ีแต่ละท่านยึดถือ เช่น หลกัการสอนและวิธีสอนตามทศันะ นกัจิตวทิยา 
พฤติกรรมนิยม ปัญญานิยม และมนุษนิยม 
 7. หลกัการวดัผลและประเมินผลการศึกษา ความรู้พื้นฐานเก่ียวกบัเร่ืองน้ีจะช่วยให้
นกัการศึกษา และครูทราบวา่ การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพหรือไม่ หรือผูเ้รียนไดส้ัมฤทธิผล
ตามวตัถุประสงคเ์ฉพาะของแต่ละวิชาหรือหน่วยเรียนหรือไม่ เพราะถา้ผูเ้รียนมีสัมฤทธิผลสูง ก็จะ
เป็นผลสะทอ้นวา่โปรแกรมการศึกษามีประสิทธิภาพ 
 8. การสร้างบรรยากาศของหอ้งเรียนและการจดัการห้องเรียน เพื่อเอ้ือต่อการเรียนรู้ และ
ช่วยเสริมสร้างบุคลิกภาพของนกัเรียน 

จิตวทิยาพฒันาการ 
 ในการเรียนการสอนให้ไดผ้ลและประสิทธิภาพนั้น ครูตอ้งค านึงถึงและเขา้ใจในกระบวนการ 
พร้อมทั้งเขา้ใจในพฒันาการของเด็กในวยัต่างๆ  
 วชัศิลป์ กฤษเจริญ (2557, ออนไลน)์ จิตวทิยาการสอนเด็กอายุ 8 – 9 ปี ในวยัน้ีเหมาะท่ีครูจะ
ฝึกอบรมพวกเขาใหมี้ส านึกแห่งการรู้จกัตนเอง (Self – awareness) ต่อสังคม ความสนใจเก่ียวกบัชีวิต 
ของตนเองและผูอ่ื้นท่ีอยูร่อบขา้ง การยอมรับตนเอง และความหมายของอิสรภาพ ลกัษณะเด่นของ
เด็กในวยัน้ีคือการเขา้สนิทสนมกบักลุ่มเพื่อนสนิทของตน หรือมีจิตตารมณ์กลุ่มท่ีเหนียวแน่นมาก 
การเขา้สังกดักลุ่มเพื่อนน้ีเป็นโอกาสให้เด็กๆ ได้รับประสบการณ์แห่งค าว่ามิตรภาพ ยงัเป็นการ
ตรวจสอบความสามารถในการเป็น ผูน้ าหรือผูต้าม การรู้จกัท างานร่วมกนักบัผูอ่ื้นและเป็นการประเมิน 
ตนเองในการมี ความสัมพนัธ์กบัเพื่อนๆ ของเขา เด็กในวยัน้ีตอ้งการการยอมรับเขา้เป็นส่วนหน่ึง 
ของกลุ่มและการประกาศอยา่งสาธารณะถึงความส าเร็จหรือการไดรั้บเกียรติท่ีเป็น เคร่ืองหมาย สัญลกัษณ์ 
พวกเขาตอ้งการการสรรเสริญ การช่ืนชมจากคนอ่ืนๆ ในกลุ่ม โดยการแสดงออกมาให้เห็นวา่เขาสามารถ 
ท าอะไรบางส่ิงไดอ้ย่างดี เด็กในช่วงวยัน้ีเร่ิมรู้สึก ไดถึ้งความแตกต่างของผูค้นรอบขา้ง เขาอยากรู้
อยากเห็น เก่ียวกบัส่ิงต่างๆ มากข้ึน คนแปลกหนา้ คนต่างชาติ ต่างศาสนาและเผา่พนัธ์ุ สนใจ เก่ียวกบั 
ผูค้นต่างๆ สถานท่ีและส่ิงใหม่ๆ จากส่ิงต่างเหล่าน้ีพวกเขาสามารถเสริมสร้าง ทศันคติของตนเอง
ข้ึนมาได ้ในวยัน้ีเด็กๆ จะเขา้ใจความหมายของค าว่าบาปก็โดยการเปรียบเทียบกบัความสัมพนัธ์ 
นัน่คือบาปคือการปฏิเสธความรักของพระเจา้ปฏิเสธท่ีจะตอบสนองความรักของพระ เจา้โดยรู้ตวัและ 
เต็มใจในการกระท าส่ิงท่ีผิด เดก็ในวยัน้ีมีอุปสรรคเก่ียวกบัการแยกแยะระหวา่งส่ิงที่ถูกกบัส่ิงที่ผิด 
พวกเขามกัจะคุน้ เคยกบัความรู้สึกท่ีผิด ซ่ึงอาจมาจากการกระท าผิดๆ จริงๆ ของตน แต่ความรู้สึกน้ี
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อาจ จะเขา้ไปเช่ือมโยงอยา่ง ผดิๆ จริงๆ ของตน แต่ความรู้สึกน้ีอาจจะเขา้ไปเช่ือมโยง อยา่งผิดๆ กบั 
พฤติกรรมท่ีถูกตอ้งก็ได้ ดงันั้นเด็กๆ ควรเรียนรู้ท่ีจะแยกแยะระหวา่ง ความผิดกบัส่ิงท่ีผิด พวกเขา
อาจจะเกิดมีมโนธรรมท่ีละเอียดอ่อนหรือเป็นโรคประสาท เล็กนอ้ยเก่ียวกบัความประพฤติหรือเกิด
ความกลวัท่ีจะกระท าทุกส่ิงทุกอยา่ง เม่ือโอกาสอ านวยให ้
 จิตวทิยาการเรียนรู้ 
 การเรียนรู้ คือ การไดรั้บการถ่ายทอดความรู้ท่ีมุ่งพฒันาความสามารถทางสติปัญญา ประยุกต ์
ความรู้ความเขา้ใจท่ีไดเ้รียนไปแลว้น ามาใช้ในสถานการณ์ใหม่ได ้(เสาวนีย ์สิกขาบณัฑิต, 2528, 
น.112-113) กล่าวไวส้รูปใจความวา่ การเรียนรู้คือการเปล่ียนแปลกพฤติกรรม มนุษยมี์การเปล่ียนแปลง 
พฤติกรรม 3 ดา้น คือ ดา้นความรู้ ดา้นทกัษะ และดา้นเจตคติ การเรียนรู้ เกิดข้ึนในตวับุคคลไดแ้ละ
มีปริมาณมากหรือนอ้ยมีประสิทธิภาพเพียงใดนั้น ข้ึนอยูก่บัองคป์ระกอบต่างๆ หลายประการ ไดแ้ก่ 

แรงจูงใจ (Motive) เปรียบเหมือนบนัไดขั้นตน้ของการเรียนรู้ส่ิงต่างๆ คนเราสามารถใน
การเรียนรู้ไดห้ากมีแรงจูงใจในส่ิงท่ีเรียน 

กระบวนการสอน (Teching procedure) กระบวนการสอนท่ีส่งผลให้การเรียนรู้มีประสิทธิภาพ 
นั้น ตอ้งเป็นกระบวนการสอนท่ีสามารถท าใหผู้เ้รียนเขา้ใจในส่ิงท่ีเรียนอยา่งแจ่มแจง้ ประกอบดว้ย
วธีิการท่ีท าใหผู้เ้รียนบรรลุถึงเป้าหมายท่ีก าหนดไว ้

กระบวนการเรียน (Study procedure) กระบวนการเรียนรู้ของคนนั้นเกิดจากการท่ีประสาท
สัมผสั (Sense) ไดรั้บการรบเร้าจากส่ิงเร้า (Stimulus) และการเรียนรู้จะมีประสิทธิภาพเพียงใดนั้น 
ข้ึนอยูก่บักระบวนการเรียนท่ีผูเ้รียนไดมี้โอกาสสัมผสักบัส่ิงแทโ้ดยตรงมากนอ้ยเพียงใด ดงัปรัชญา
ของ ดิวอ้ีท่ีวา่ “Learning by doing” 
 จิตวทิยาการพฒันาทางดนตรี 
 ณรุทณ์ สุทจิตต ์(2541, น.27 – 29) พฒันาการทางดนตรีของเด็กในแต่วยัมีความแตกต่างกนั 
และส่ิงต่างๆ ท่ีเด็กวยัน้ีควรศึกษาซ่ึงมีจุดเฉพาะซ่ึงไม่เหมือนกนั  
 เด็กในวยั 6 – 8 ขวบ หรือระดบัประถามศึกษาปีท่ี 1 – 3 ยงัอยูใ่นวยัท่ีตอ้งการความดูแลเอา
ใจใส่จากบิดา มารดาหรือผูป้กครองเป็นอยา่งมาก และเม่ือมาโรงเรียนครูอาจารยก์็ตอ้งดูแลอยา่งใกลชิ้ด 
เน่ืองจากเด็กยงัพึ่งตนเองไม่ไดม้ากนกั ทางดนตรีเด็กเร่ิมมีแนวคิดเด่นชดัในเร่ืองจงัหวะ และแนวคิด 
เร่ืองท านองรองลงมา ฉะนั้นจึงเป็นการดีถา้สภาพแวดลอ้มทางดนตรีของเด็กในวยัน้ีเอ้ืออ านวยให้เด็ก 
มีพฒันาการดา้นจงัหวะควบคู่ไปดว้ยกบัดา้นท านอง นอกเหนือไปจากแนวคิดจงัหวะและท านองแลว้ 
แนวคิดในเร่ืองรูปแบบของบทเพลง สีสันของดนตรี และลกัษณะของเสียงควรจะไดมี้การพฒันาไป
ดว้ย โดยเฉพาะอยา่งยิง่เม่ือเด็กมีอายุมากข้ึน หรืออยูใ่นระดบัชั้นประถามศึกษาปีท่ี 2 และ 3 การพฒันา 
ดา้นจงัหวะของเด็กวยัน้ี ควรเร่ิมจากการช่วยใหเ้ด็กตามจงัหวะใหส้ม ่าเสมอให้ทราบถึงความชา้และ
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เร็วของจงัหวะ และเร่ืองการเนน้ของจงัหวะ ในดา้นความจ ารูปแบบของจงัหวะควรไดรั้บการเนน้ดว้ย 
เด็กในวยัน้ีควรเร่ิมใหฟั้งเพลงและร้องตามโดยท่ีเป็นเพลงอะไรก็ได ้ท่ีตวัเด็กชอบควรเป็นดนตรีท่ีมี
จงัหวะเร้าใจ เน้ือร้องควรเป็นเร่ืองใกลต้วัเด็ก นอกจากน้ีควรเลือกเพลงท่ีมีช่วงเสียงของท านองไม่
กวา้งจนเกินไปให้เด็กหัดร้องดว้ย เพื่อพฒันาแนวคิดดา้นระดบัของเสียงเด็ก เน่ืองจากเด็กวยัน้ียงัมี
พฒันาการทางดา้นร่างกายไม่สมบูรณ์ การร้องเพลงมกัจะเพี้ยนโดยมีสาเหตุมาจาก ช่วงเสียงเด็กไม่
เหมาะสม และระดบัเสียงยงัพฒันาไม่เท่าท่ีควรเป็นตน้ จึงเป็นการดีถา้เลือกเพลงท่ีมีช่วงเสียงไม่กวา้ง 
จนเกินไปมาใหเ้ด็กร้อง และร้องเพลงหรือเปิดเพลงให้เด็กฟัง ควบคู่กบัการท่ีให้เด็กร้องเพลงทัว่ๆ 
ไปดว้ย กิจกรรมท่ีบิดามารดาหรือผูป้กครองจดัใหเ้ด็กวยัน้ีไดแ้ก่ การชกัจูงเด็กให้ฟังเพลงต่างๆ ทาง
โทรทศัน์และวิทยุ เม่ือเห็นวา่เด็กมีความชอบเพลงใดก็ควรส่งเสริมให้เด็กหดัร้อง โดยผูป้กครองอาจ 
ร้องหรือตบจงัหวะไปดว้ย และช้ีชวนให้เด็กตบตาม เพลงประเภทท่ีเด็กชอบน้ีอาจยากเกินความสามารถ 
ของเด็กท่ีจะร้องไดอ้ย่างถูกตอ้ง โดยเฉพาะดา้นระดบัเสียง แต่อย่างนอ้ยแมเ้ด็กจะร้องท านองเพลง
เพี้ยนไป เร่ืองท่ีเนน้ไดคื้อเร่ืองของความคงท่ีของจงัหวะ ความถูกตอ้งของจงัหวะของท านองเพลง 
นอกจากน้ีควรจะเสาะหาเพลงท่ีง่ายๆ น่ารักๆ ท่ีเด็กสามารถร้องตามไดอ้ยา่งถูกตอ้งมาให้เด็กร้องดว้ย 
เพื่อพฒันาเร่ืองท านองและระดบัเสียง เพลงเหล่าน้ีอาจไดม้ากจากการสอบถามครูหรืออาจารยท่ี์สอน 
วชิาดนตรี หรือหาตามทอ้งตลาดทัว่ไป แต่อยา่งไรก็ตามเพลงท่ีมีขายตามทอ้งตลาด แมจ้ะแจง้วา่เป็น 
เพลงส าหรับเด็กอาจไม่เหมาะสมกบัเด็กก็เป็นได ้เป็นหนา้ท่ีของมิดามารดาหรือผูป้กครองตอ้งใช้
วจิารณญาณวา่เหมาะสมกบัเด็กหรือไม่ท่ีง่ายๆ คือลองน ามาให้เด็กร้อง ถา้ยากเกินไปเด็กร้องไม่ได ้
หรือร้องเพี้ยนก็เป็นเพลงท่ีใชพ้ฒันาระดบัเสียงไม่ได ้แต่อาจใชพ้ฒันาเร่ืองของจงัหวะไดห้รือเพลง
เหล่าน้ีบางเพลงอาจมีเน้ือร้องบางตอนไม่เหมาะสม จึงควรมีการคดัเลือกให้ดี อีกประการหน่ึงเวลา
ร้องเพลงอาจบอกใหเ้ด็กลองร้องเบาบา้ง ดงับา้ง เร็วบา้ง ชา้บา้ง เพื่อให้เด็กมีพฒันาการดา้นลกัษณะ
ของเสียงและจงัหวะไปดว้ย 

แนวคิดการสอนดนตรี 
ในปัจจุบนัการสอนดนตรีทัว่โลกให้ความสนใจการสอนดนตรีท่ีคิดคน้และพฒันาจากบุคคล 

ต่างๆ และในแต่ละวธีินั้นมีจุดเด่นและดอ้ยแตกต่างกนัไป แต่ทุกวิธีล้วนที่จะมุ่งเน้นให้ผูเ้รียนเกิด
ประโยชน์สูงสุดอยา่งมีหลกัการและเขา้ใจจิตวทิยาการสอนดนตรีดีข้ึน 
 ดาลโครซ (Emile Jaques-Dalcroze) ผูป้ระพนัธ์เพลงและนกัดนตรีศึกษาชาวสวิส วิธีการสอน 
ของดาลโครซนั้นเป็นท่ีนิยมใช้กนัทัว่โลก โดยเฉพาะในสหรัฐอเมริกาและในส่วนอ่ืนๆ ของโลก
เร่ิมใหค้วามสนใจกบัวธีิการสอนของดาลโครซเช่นกนั หลกัการท่ีส าคญั 3 แบบ คือ 
 1. ยูรึมมิกส์ (Eurhythmics) ซ่ึงหมายถึง การเคล่ือนไหวทางจงัหวะที่ดี  จุดเน้นของ
วิธีการน้ี คือ การให้ความสนใจและพฒันาความรู้สึกของผูเ้รียนในการตอบสนองต่อดนตรีโดยผูเ้รียน 
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จะเคล่ือนไหวอยา่งอิสระไปกบับทเพลงท่ีผูส้อนบรรเลงโดยใชเ้ปียโนเป็นเคร่ืองดนตรีหลกัในสภาพ 
หอ้งเรียนท่ีมีพื้นท่ีกวา้งและโล่งสบาย มีกระจกเพื่อให้ผูเ้รียนเห็นการเคล่ือนไหวของตนเองโดยผูเ้รียน 
จะเดิน วิง่ กระโดด ไปตามความรู้สึกท่ีไดย้ินเสียงดนตรีผลของการเคล่ือนไหวเช่นน้ีจะน าไปสู่การ
พฒันาการรับรู้และตอบสนองต่อส่วนต่างๆในบทเพลง 
 2. โซลเฟจ (Solfege) โดยการใช้ระบบตวัโนต้ซอล-ฟา แบบโดอยูก่บัท่ี ผูเ้รียนจะไดรั้บ 
การพฒันาทางดา้นการรับรู้เสียงต่างๆ โดยเฉพาะเสียงดนตรีจากการเคล่ือนไหวทางร่างกายเป็น
พื้นฐาน และผูเ้รียนยงัไดรั้บการพฒันาการเร่ืองการอ่านโน้ตจากความเขา้ใจอยา่งแทจ้ริงไม่ใชจ้าก
การจ า 
 3. อิมโพรไวเซชัน่ (Improvisation) การสร้างสรรคท์างดนตรี เช่น การประพนัธ์เพลง 
ผูเ้รียนในระดบัอนุบาลหรือประถมศึกษาตอนตน้จะไดรั้บการพฒันาการสร้างสรรคด์า้นจงัหวะ โดย 
การใหค้  าสั่งเป็นระยะๆ ในขณะท่ีผูเ้รียนเคล่ือนไหว โดยการที่ผูส้อนบรรเลงเปียโนบทเพลงหน่ึง 
และมีเสียงเปีนโนเป็นท านองสั้นๆ สอดแทรกเขา้มาเป็นระยะๆ ซ่ึงผูเ้รียนตอ้งมีการเปล่ียนแปลงรูปแบบ 
การเคล่ือนไหวไปตามความคิดสร้างสรคข์องตนเอง 
 ออร์ฟ (Carl Orff) ผูป้ระพนัธ์เพลงเล่ืองช่ือและนกัดนตรีศึกษาชาวเยอรมนัเป็นผูคิ้ดคน้วิธีน้ี
ข้ึนหลงัจากท่ีไดส้อนดนตรีกบัเด็กๆ มาเป็นเวลานาน หลกัการมีอยูว่า่ การเรียนการสอนดนตรีควร
เร่ิมมาจากเพลงและแนวคิดดนตรีท่ีง่ายท่ีสุด ไดแ้ก่ แนวคิดเร่ืองจงัหวะ โดยเร่ิมจากจงัหวะของการพูด 
เพื่อน ้าไปสู่ความเขา้ใจแนวคิดในเร่ืองของระดบัเสียง ประโยคของดนตรี ลกัษณะของเสียง และค่า
ของตวัโนต้ต่างๆ เช่น การตบมือ การตบท่ีตกั การย  ่าเทา้ การดีดน้ิวมือ ในวิธีการของออร์ฟ ความคิด 
สร้างสรรคเ์ป็นลกัษณะท่ีส าคญัและเนน้มากท่ีสุด ดงันั้นส่ิงรอบๆตวัของผูเ้รียนนั้นจดัวา่เป็นกุญแจ
ส าคญัในวธีิการน้ี 
 โคดาย (Zoltan Kodaly) ผูป้ระพนัธ์เพลงชาวฮงัการ่ีผูท่ี้ทุ่มเทก าลงัทั้งหมดให้กบัการพฒันา 
การสอนดนตรีศึกษาในประเทศฮงัการ่ีใหเ้ป็นแบบแผนมาจนถึงทุกวนัน้ี หลกัการของโคดายมีอยูว่า่ 
ดนตรีเป็นส่วนหนึงของเด็กท่ีมีความส าคญั จึงควรไดรั้บการพฒันาในลกัษณะเดียวกบัภาษาโดยจะ
สอนดนตรีให้กบัเด็กตัง่แต่ยงัเล็กๆโดยใชเ้พลงพื้นบา้นเป็นหลกัท าให้ดนตรีซึมซับเขา้ไปในจิตใจ 
จนมีประสบการณ์เพียงพอจึงใชก้ารอ่านโนต้โดยการใชส้ัญญาณจากภาษาลาติน หรือระบบซอล-ฟา 
ประกอบกบัส ญญาณมือ ระบบซอล-ฟาน้ีหมายถึงระบบ โด เร มี ฟา ซอล ลา ที แทนระดบัเสียงจาก
ต ่าไปสูง ดงันั้นเพลงท่ีน ามาใชร้ะยะแรกจึงเป็นเพลงพื้นบา้นง่ายๆ 
 จากท่ีนักประพนัธ์ทั้งหมดกล่าวมานั้นสรูปได้ว่า วธีิการสอนทั้ง 3 แบบ นั้นมีจุดมุ่งหมาย
ต่างกนัออกไปโดยใชจิ้ตวิทยาการสอนของแต่ละคนต่างกนัเพื่อให้นกัเรียนของแต่ละคนเขา้ใจใน
ดนตรีเป็นอยา่งดี วธีิการของแต่ละคนลว้นแต่ให้นกัเรียนมีจิตนาการ การแสดงออก โดยใชพ้ื้นฐาน
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ทางร่างกายเป็นส าคญั และใช้ความเขา้ใจมากกว่าการท่องจ าเพราะดนตรีเป็นศาสตร์ที่ตอ้งอาศยั
ความช านาญ การเรียนรู้ ฝึกฝน ท าซ ้ า แต่ทั้งน้ีผูป้ระพนัธ์ทั้ง 3 คิดวิธีการสอนข้ึนมาเพื่อให้นกัเรียน
ประสบผลส าเร็จในการเรียนสูงสุด และน าไปประยกุตใ์ชไ้ดถู้กตอ้ง 
 

พฤติกรรมทางดนตรีของเด็ก 
 อรวรรณ บรรจงศิลป (2538, น. 27 – 29 ) พฤติกรรมทางดนตรีของเด็กไม่สามารถ

เหมือนกนัไดทุ้กคน เน่ืองจากมีความแตกต่างระหวา่งบุคคลและประสบการณ์เดิมของเขา ดงันั้นครูจึง
ไม่ควรหวงัให้เด็กทุกคนสัมฤทธ์ิผลเท่ากนั พฤติกรรมท่ีจะกล่าวต่อไปน้ีคือ พฤติกรรมทางดนตรีของ
เดก็ช่วงระดบัท่ี 3 อาย ุ9-11 ปี โดยยกตวัอยา่งมาเป็น 3 พฤติกรรม ไดแ้ก่ 

 
ตารางที ่1  พฤติกรรมความก้าวหน้าทางดนตรีของเด็กในด้านการฟัง 
 

พฤติกรรม ความก้าวหน้า 

ด้านทกัษะ มีทกัษะในการฟังเพิ่มข้ึน รับรู้เสียงของเคร่ืองดนตรีต่างๆ มากข้ึน  
ด้านมโนทัศน์  

ท านอง - สามารถอธิบายแนวท านองท่ีไดย้นิวา่ อยูใ่นบนัไดเสียงอะไรและ 
คอร์ดอะไร 

- สามารถบอกล าดบัของเสียงในท านองเพลงได ้
จงัหวะ - สามารถแยกจงัหวะในลกัษณะต่างๆ ได ้เช่น จงัหวะ 2 จงัหวะ 3 

จงัหวะ 4 และ 6 จงัหวะได ้
- สามารถรับรู้ความสัมพนัธ์ของการรวมค่าจงัหวะตวัโนต้ในแต่ละ 
ตวัได ้

การประสานเสียง - สามารถแยกไดว้า่ เสียงท่ีมาประสานนั้นเป็นเสียงต ่าหรือเสียงสูง 
- สามารถรับรู้ขั้นคู่เสียงบางคู่ เช่น คู่ 3, คู่ 5 

ฉนัทลกัษณ์ - สามารถบอกโครงสร้างของเพลงท่ีมี 2-3 ท่อนได ้ 
อารมณ์ - รับรู้วา่ลีลาของเพลงข้ึนกบัความชา้ – เร็ว และความดงัเบา 

- สามารถแจกแจงคุณภาพของเสียงเคร่ืองดนตรีกบัความรู้สึกอารมณ์ 
ของเพลงได ้
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ตารางที ่2  พฤติกรรมความก้าวหน้าทางดนตรีของเด็กในด้านการเล่นดนตรี 
 

พฤติกรรม ความก้าวหน้า 

ด้านทกัษะ - พฒันาความสามารถในการเล่นเคร่ืองประกอบจงัหวะ และเคร่ือง
ดนตรีต่างๆ 

- พฒันาการเล่นคอร์ด 
- พฒันาการเล่นประเภทเคร่ืองเป่า  

ด้านมโนทัศน์  
ท านอง - สามารถเล่นท านองเพลงง่ายๆจนจบ โดยอ่านจากโนต้หรือตวัเลข 

- สามารถเล่นท านองเพลงง่ายๆดว้ยเปีนโน หรือระนาดได ้
- สามารถเล่นบนัไดเสียงดว้ยเคร่ืองตี หรือเปียโนได ้

จงัหวะ - สามารถเล่นเคร่ืองเคาะจงัหวะไดถู้กตอ้งตามจงัหวะเพลง 
การประสานเสียง - สามารถเล่นคอร์ดต่างๆท่ีง่ายได ้

- พฒันาการเล่นท านองคนละแนว 
ฉนัทลกัษณ์ - รับรู้โครงสร้างของท านองเพลง 

- รับรู้ วรรคข้ึน และวรรคจบของเพลงในการเล่นดนตรี 
อารมณ์ - สามารถรักษาคุณภาพของเสียง จงัหวะดงั-เบา และระดบัเสียงใน

การเล่นเคร่ืองดนตรีไดต้รงกบัอารมณ์เพลง 
แบบ - สามารถเลือกเคร่ืองดนตรีท่ีจะเล่นไดเ้หมาะสมกบัเพลง เช่น บท

เพลงพื้นเมือง หรือเพลงท่ีเป็นแบบแผน 
 
ตารางที ่3  พฤติกรรมความก้าวหน้าทางดนตรีของเด็กในด้านความคิดสร้างสรรค์ 
 

พฤติกรรม ความก้าวหน้า 

ด้านทกัษะ  
ด้านมโนทัศน์  

ท านอง - สามารถน าความรู้เร่ืองบนัไดเสียง และล าดบัเสียง มาสร้างท านอง 
ดว้ยตนเองได ้

จงัหวะ - สามารถเปล่ียนรูปแบบจงัหวะเดิม เป็นรูปแบบจงัหวะใหม่ได ้
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ตารางที ่3 (ต่อ) 
 

พฤติกรรม ความก้าวหน้า 
การประสานเสียง - สามารถน าความรู้เร่ืองขั้นคู่เสียงและคอร์ด มาใส่ประกอบท านอง

เพลงได ้
อารมณ์ - สามารถรักษาคุณภาพของเสียง จงัหวะ ความดงั – เบา และระดบั

เสียงเสียงในการเล่นดนตรีได ้
แบบ - สามารถเลือกเคร่ืองดนตรีท่ีจะเล่นไดเ้หมาะสมกบัเพลง เช่น บท

เพลงพื้นเมือง หรือเพลงท่ีเป็นแบบแผน 
 

เมโลเดียน 
เมโลเดียน เป็นเคร่ืองดนตรีประเภทล่ิมน้ิว มีขนาดเล็กพกพาสะดวก มีความนิยมอยา่งมากใน 

กลุ่มเด็กนกัเรียนหรือประชาชนทัว่ไปและยงัมีน ้ าเสียงท่ีไพเราะซ่ึงเหมาะกบัเด็กนกัเรียนวยัเล็ก ซ่ึง
จะเป็นพื้นฐานเพื่อพฒันาไปยงัเคร่ืองดนตรีอ่ืนๆ อีกทั้งยงัไปสามารถบรรเลงกบัเคร่ืองดนตรีชนิดอ่ืนๆ 
หรือเล่นประสานเสียงก็ไดเ้มโลเดียนเป็นเคร่ืองดนตรีท่ีตอ้งใชล้มเป่าเขา้ไปในตวัเคร่ืองพร้อมกบั
การกดคียเ์พื่อใหเ้กิดเสียง หนา้ตาของคียก์ด ก็เหมือนกบัคียก์ดของเปียโน คือมีทั้งคียก์ด ตวัขาว และ
ตวัด า เพียงแต่จ านวนคียจ์ะนอ้ยและสั้นกวา่ การเกิดเสียงของเมโลเดียน นั้น จุดส าคญัจะอยูท่ี่ล้ินเสียง 
ล้ินเสียง ซ่ึงเป็นโลหะ ช้ินเล็ก ขนาดต่างๆ กนั ซ่ึงอยู่ภายใตค้ียก์ดแต่ละตวัของเมโลเดียน หากจะ
เปรียบเทียบคุณภาพเสียงของเมโลเดียนแต่ละตวั และอตัราในการใชล้ม ท่ีมากหรือนอ้ยนั้น หรือจะ
พดูใหเ้ขา้ใจไดง่้ายข้ึนวา่กินลมในการเป่ามากหรือนอ้ยจึงควรท่ีจะพิจารณาในส่วนของคุณภาพของ
ล้ินเสียง อยา่งเล่ียงไม่ได ้เมโลเดียน เป็นเคร่ืองดนตรีท่ีอาจจะมีอาการเสียข้ึนไดอ้าการคือเป่าแลว้เสียง 
ไม่ออก หรือเสียงท่ีออกมาไม่ปกติเหมือนท่ีเคยเป็น จริงแลว้ อาการเสียขา้งตน้สามารถเกิดข้ึนได ้
เน่ืองมาจากวสัดุท่ีใช้ท  าล้ินเสียง ท่ีอยู่ภายในตวัเมโลเดียน ซ่ึงเป็นแผน่โลหะขนาดเล็กเม่ือเวลาเรา
เป่าเมโลเดียนหลีกเล่ียงไม่ได ้ท่ีจะมีน ้าลายคา้งอยู่ในตวัเคร่ืองถึงแมเ้มโลเดียนหลายๆ ยี่ห้อจะมี
ปุ่มกดส าหรับไล่น ้าลายท่ีคา้งในตวัเคร่ือง หลงัจากเล่นเสร็จ อาจเกิดจากการหลงลืม หรือไม่เอาใจใส่ 
ในบางคร้ัง เม่ือน ้ าลายไปเกาะติดอยูก่บัแผน่ล้ินโลหะ นานเขา้ ก็อาจจะเป็นสนิมและเปราะหกัในท่ีสุด 
ผลก็คือ เป่าแลว้เสียงไม่ออก 
 ประวตัิเมโลเดียน 
 เมโลเดียน หรือ เมโลดิกา (Melodion or Melodica) เป็นเคร่ืองดนตรีสากลประเภทล่ิมน้ิวมี
ลกัษณะผสมผสานระหว่างหีบเพลง กบัฮาร์โมนิกา ท างานโดยเป่าลมผา่นท่อ โดยตวัท่อนั้นจะอยู่
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บริเวณดา้นขา้งของตวัเมโลเดียน วธีิการท าให้เกิดเสียงก็คือเป่าลมและกดคียบ์อร์ดไปพร้อมๆ กนั 
จะเป็นการท าใหเ้กิดเสียง เมโลเดียนถูกออกแบบโดยบริษทั Hohner ในปี ค.ศ. 1950 หรือ ในปี ค.ศ. 
1960 นกัดนตรีท่ีสันนิฐานวา่เป็นผูคิ้ดคน้คือ Brooklyn ท่ีเป็นนกัดนตรี บุคคลท่ีให้แนะน าเคร่ืองดนตรี 
ชนิดน้ีเขา้มาสอนในวิชาดนตรีขั้นพื้นฐาน คือ Joseph lederfine melodica เป็นเคร่ืองดนตรีที่ Phi 
moore jr ท่ีเป็นนกัดนตรีแจ๊สฝึกเอาเป็นจริงเป็นจงักบัเคร่ืองเป่าชนิดน้ี ในค.ศ.1969 เขาไดน้ าเคร่ือง
ดนตรีชนิดน้ีบนัทึกเพลงในอลับมั Right on (กฤษดา บุญเลิศ, 2557, ออนไลน์) และยงัเป็นท่ีนิยมของ 
เด็กนกัเรียน ในโรงเรียนต่างๆ 
 

 
 

ภาพที ่3  เมโลเดียนหรือเมโลดิก้า 
 

 
 

ภาพที ่4  หีบเพลง 
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ภาพที ่5  ฮาโมนิก้า 
 

ลกัษณะทัว่ไปของเมโลเดียน 
 เมโลเดียนเป็น เคร่ืองดนตรีประเภทคียบ์อร์ดชนิดหน่ึง ท าใหเ้กิดเสียงไดโ้ดยการเป่าและใช้
น้ิวมือกดท่ีล่ิมน้ิว ปัจจุบนัท าดว้ยพลาสติก ลกัษณะทัว่ไปดา้นหนา้มีล่ิมน้ิวส าหรับกดประมาณ 24 – 
37 คีย ์แลว้แต่ชนิดและขนาดของเมโลเดียนซ่ึงในปัจจุบนัมีอยู ่4 ขนาด แต่ละขนาดมีรูปร่างลกัษณะ 
และช่วงเสียงดงัน้ี คือ 
 1. เมโลเดียนเสียงโซปราโน เป็นขนาดเล็กท่ีสุดมีล่ิมน้ิวส าหรับกดอยู ่ 27 คีย ์ มีเสียง 
แหลมสูง เหมาะส าหรับใชบ้รรเลงแนวสูงสุดของท านองเพลงช่วงเสียงของเมโลเดียนเสียง โซปราโน 
คือ 
  

 
 

ภาพที ่6  ช่วงเสียงและรูปร่างลกัษณะของเมโลเดียนเสียงโซปราโน 
 
 2. เมโลเดียนเสียงอลัโต เป็นขนาดเล็กท่ีสุดมีล่ิมน้ิวส าหรับกดอยู ่27 คีย ์เท่ากบั เมโลเดียน 
เสียงโซปราโนแต่มีระดบัเสียงสูงกวา่ 1 ออคเทฟ มีเสียงสูงปานกลางเหมาะส าหรับใชบ้รรเลงแนว
ท านองรองจากเมโลเดียนเสียงโซปราโน 
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ภาพที ่7  ช่วงเสียงและรูปร่างลกัษณะของเมโลเดียนเสียงอลัโต 
 
 3. เมโลเดียนเสียงเทนเนอร์ มีล่ิมน้ิวส าหรับกดอยู่ 32 คีย ์มีเสียงระดบักลาง เหมาะ
ส าหรับใชบ้รรเลงแนวท านองรองจากเสียงอลัโต 
 

 
 

ภาพที ่8  ช่วงเสียงและรูปร่างลกัษณะของเมโลเดียนเสียงเทนเนอร์ 
 
 4. เมโลเดียนเสียงเบส มีล่ิมน้ิวส าหรับกดอยู ่24 คีย ์มีเสียงต ่า หนกัแน่น มีอ านาจเหมาะ 
ส าหรับใชบ้รรเลงแนวต ่าสุดของท านองเพลง ช่วงเสียงของเมโลเดียนเสียงเบส คือ 
 

 
 

ภาพที ่9  ช่วงเสียงและรูปร่างลกัษณะของเมโลเดียนเสียงเบส 
 
วธีิการดูแลรักษาเมโลเดียน  

 การดูแลรักษาและท าความสะอาดเมโลเดียนท่ีถูกตอ้ง จะช่วยใหอ้ายกุารใชง้านไดน้านข้ึน 
เคร่ืองดนตรีท่ีสะอาดไม่ก่อใหเ้กิดอนัตรายต่อผูเ้ล่น หลงัจากปฏิบติัทุกคร้ังควรดูแลรักษาดงัน้ี คือ  
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 1. หลงัจากเลิกปฏิบติัแลว้ให้ถอดปากเป่าหรือสายเป่าแลว้สบดัเอาน ้ าลายออกแลว้น า
สายหรือปากเป่าไปลา้งน ้า แลว้สะบดัเอาน ้าออกอีกคร้ังจนน ้าหมด 
 2. ใชผ้า้นุ่มเช็ดท าความสะอาดส่วนต่างๆ ของเมโลเดียนเช่นล่ิมน้ิวกด ตวัเมโลเดียน  
 3. เม่ือเช็ดจนแหง้ดีแลว้ ควรเก็บใส่กล่องท่ีติดมากบัตวัเคร่ืองให้เป็นระเบียบและจดัเก็บ 
วางไวใ้นบริเวณปลอดภยั  
 4. ไม่ควรใชเ้มโลเดียนร่วมกบัผูอ่ื้น 
 

\  
 

ภาพที ่10  การเกบ็เมโลเดียนเข้ากล่อง 
 

การจ าแนกชนิดของเมโลเดียน 
เมโลเดียนนั้นสามารถจ าแนกประเภทไดด้งัน้ีคือ 

 1. เมโลเดียนเสียงโซปราโน เป็นขนาดท่ีเล็กท่ีสุดมีล่ิมน้ิวส าหรับกดอยู ่27 คีย ์มีเสียง
แหลมสูง เหมาะส าหรับใชบ้รรเลงแนวสูงสุดของท านอง 
 2. เมโลเดียนอลัโต เป็นขนาดเล็กท่ีสุดมีล่ิมน้ิวส าหรับกดอยู ่27 คีย ์เท่ากบัเมโลเดียน 
เสียงโซปราโนแต่มีระดบัเสียงสูงกวา่ 1 ออคเทฟ มีเสียงสูงปานกลางเหมาะส าหรับใช้บรรเลงแนว
ท านองรองจากเมโลเดียนเสียงโซปราโน 
 3. เมโลเดียนเสียงเทนเนอร์ มีล่ิมน้ิวทั้งหมด 32 คีย ์มีเสียงระดบัปานกลาง เหมาะใช้ 
ส าหรับบรรเลงแนวรองจากเสียงอลัโต ้
 4. เมโลเดียนเสียงเบส มีล่ิมน้ิวกดอยู ่24 คีย ์มีเสียงต ่าหนกัแน่น เหมะส าหรับใชบ้รรเลง 
เสียงแนวต ่าสุดของท านอง 
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ส่วนประกอบเมโลเดียน 
 เมโลเดียนเป็นเคร่ืองดนตรีสากลจดัอยูใ่นเคร่ืองดนตรีประเภทคียบ์อร์ด (Keyboard Instruments) 
ท าให้เกิดเสียงโดยการเป่าและใชน้ิ้วกดท่ีล่ิมน้ิว ลกัษณะทัว่ไปแบ่งเป็น 3 ส่วน คือ ส่วนตวัเคร่ืองดนตรี 
ส่วนปากเป่า และส่วนสายเป่า 
 1. ส่วนท่ี 1 ปากเป่า 
 

 
 

ภาพที ่11 ปากเป่าเมโลเดียน 
 
 2. ส่วนท่ี 2 สายเป่า 
  

 
  

ภาพที ่12 สายเป่าเมโลเดียน 
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 3. ส่วนท่ี 3 ตวัเคร่ืองดนตรี 
 

 
 

ภาพที ่13 ตัวเคร่ืองเมโลเดียน 
 

การฝึกเป่าเมโลเดียน 
 ในการฝึกเป่าเมโลเดียนท่ีถูกตอ้งนั้น ควรเร่ิมจากการฝึกการหายใจจากช่องทอ้งและเป่าลม
สู่เคร่ืองดนตรี ซ่ึงมีขั้นตอนดงัน้ี 
 1. ควรสูดลมหายใจใหเ้ตม็ปอดและค่อยๆเป่าลมออกทางปากทีละนอ้ยอยา่งสม ่าเสมอ 
จนลมหมด และสูดหายใจอีกคร้ัง แลว้ปล่อยออกทางปากเช่นเดิม ฝึกแบบน้ีซ ้ ากนัจนช านาน จะสังเกต 
ไดว้า่ ลมท่ีผูฝึ้กเป่าออกมานั้นจะเท่ากนัอยา่งสม ่าเสมอไม่มีการกระตุก หรือส าลกัลมใดๆ 
 2. ฝึกท าซ ้ าขอ้ท่ี 1 แต่ใหเ้ร่ิมมีการนบัจงัหวะในการคายลมเช่น หดัจากโนต้ตวัด าท่ีมีค่า 
1 จงัหวะ และค่อยๆ ฝึก เป็นโนต้ตวัขาว 2 จงัหวะ สุดทา้ยเป็นการคายลมท่ีนานท่ีสุด คือโนต้ตวักลม 
4 จงัหวะ ปฏิบติัเช่นน้ี ซ ้ าๆ จะสังเกตไดว้า่ ลมท่ีผูฝึ้กเป่าออกมานั้นจะเท่ากนัอยา่งสม ่าเสมอไม่มีการ
กระตุก หรือส าลกัลมใดๆ 
 3. ฝึกเป่าลมเขา้สายท่อ โดยการยงัไม่วางมือและกดล่ิมใดๆ เพียงแค่เป่าให้เกิดเสียง 
ธรรมดาอยา่งง่ายๆ ผูฝึ้กควรนัง่ในท่าสบายเพื่อเพิ่มก าลงัลมในการเป่าให้ดีข้ึน การวางปากบนสายเป่า 
นั้นถูกตอ้งตามลกัษณะการเป่า เม่ือผูเ้ป่าสามารถเป่าตามธรรมชาติไดแ้ลว้ควรกลบัไปฝึก ขอ้ 1, 2 ซ ้ า
ต่อไปจนช านาญ 
 4. การฝึกเป่าเมโลเดียนตามโน้ต ก่อนเร่ิมควรเป่าควรศึกษาการจบัเมโลเดียนและ
การวางน้ิวอย่างถูกตอ้ง ใช้มือซ้าย สอดเขา้ขา้งใตข้องเมโดเด้ียน (มีท่ีสอดอยู)่ และใชมื้อขวาวางท่ี
ล่ิมสีขาว ท่ีตวั ด (ให้นบัจากดา้นบนมาตวัท่ี 5 จะเป็นต าแหน่ง ด หรือ Middle C) โดยวาง 5 น้ิว คือ 
โป้ง ช้ี กลาง นาง กอ้ย ชิดกนัท่ีล่ิมสีขาว ซ่ึงมีพื้นฐานคลา้ยกบั การวางมือวชิาคียบ์อร์ด 
 5. เม่ือผูฝึ้กทราบถึงต าแหน่งโน้ต ด และการวางน้ิวแล้ว จึงเร่ิมหัดการเป่าเสียงตาม 
โนต้ โดยการเร่ิมเป่าจากเสียงโด ก่อน (น้ิวโป่ง) เพราะเป็นต าแหน่งท่ีบงัคบัง่ายท่ีสุด และไล่ต าแหน่ง 
โนต้จนถึงน้ิวกอ้ยคือ โป้ง ช้ี กลาง นาง กอ้ย หรือ โด เร มี ฟา ซอล ตามล าดบัเรียกวา่การไล่โนต้ข้ึน 
โดยการบงัคบัโนต้ใหเ้ป็นตวัด าก่อน (1 จงัหวะ) ท าแบบน้ีจนช านาญและจดจ าต าแหน่งของล่ิมได ้
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 6. เมื่อผูฝึ้กเป่าการไล่โน้ตข้ึนจนช านาญแล้วให้ให้วิธีเดิมตามข้อ 5 แต่จะไล่จาก
น้ิวกอ้ยข้ึนมาน้ิวโป่ง ฝึกแบบน้ีจนช านาญและสามารถควบคุมเสียงและการคายลมได ้ให้ไล่ไปและ
ไล่กลบั จนช านาญและเพิ่มต าแหน่งเสียงโนต้ ลา ที โด เพิ่มอีก 3 เสียงตามล าดบั 
 

งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 ไพบูลย ์แซ่ล่ิม (2544) เร่ือง การศึกษาผลสัมฤทธ์ิและความพึงพอใจท่ีมีต่อชุดการฝึกเป่าขลุ่ย 
รีคอร์เดอร์เบ้ืองตน้ท่ีสอนดว้ยส่ือวดีีทศัน์ช่วยสอนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนบางกะปิ 
เขตบางกะปิ กรุงเทพมหานครซ่ึงสรูปวา่ผูเ้รียนผา่นเกณฑใ์นระดบั ดี – ดีมาก 
 เพทาย บุญประคอง (2540) เร่ือง การสร้างบทเรียนเทปโทรทศัน์ประกอบการสอนวิชาดนตรี 
เร่ืองการฝึกปฏิบติัขลุ่ย ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ส านักงานประถมศึกษา จงัหวดัพระนครศรีอยุธยา 
ผลการวจิยัพบวา่ บทเรียนเทปโทรทศัน์ประกอบการสอนดนตรีท่ีสร้างข้ึน มีประสิทธิภาพสูงวา่เกณฑ ์
ท่ีก าหนด (80/80)  
 ยิง่ศกัด์ิ พลภกัดี (2552) เร่ือง การพฒันาทกัษะการเป่าเมโลเดียน สาระดนตรี กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ศิลปะ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนบา้นปรือใหญ่ อ าเภอ ขุขนัธ์ จงัหวดั ศรีสะเกษ  
โดยใชชุ้ดแบบฝึก ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 พบว่าชุดแบบฝึกที่สร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 
84.58/ 82.63 ซ่ึงประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑ ์ท่ีตั้งไว ้ 

เรณู นวกุล (2533) เร่ือง การใชแ้บบฝึกทกัษะในการพฒันาการเล่นโมโลเดียน ของนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1/3 ภายหลงัการฝึกทกัษะการเล่นเมโลเดียนดว้ยแบบฝึกทกัษะท่ีครูก าหนดข้ึน 
ปรากฏวา่ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1/3 ท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่ง 5 คน มีทกัษะในการเล่นเมโลเด่ียนท่ี
ดีมากข้ึนโดยทดสอบ 5 คร้ัง เท่ากบั 1.40, 2.00, 2.00, 2.40 และ 3.00 ตามล าดบั 
 ภาสันต ์เพชรสุภา (2552) เร่ือง ผลการใช้ชุดการสอนดนตรีสากลเบ้ืองตน้ส าหรับนกัเรียน
ระดบัช่วงชั้นท่ี 2 ผลการวจิยัพบวา่ ชุดการสอนดนตรีสากลเบ้ืองตน้ส าหรับนกัเรียนระดบัช่วงชั้นท่ี 
2 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 ท่ีตัง่ไวแ้ละผ่านชุดการสอนดนตรีสากลเบ้ืองตน้ มีความรู้เร่ือง
ดนตรีสากลเบ้ืองตน้หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติระดบั .01 
 มนต์ชยั พงศกรนฤวงษ ์(2546) เร่ือง การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ือง มิเตอร์ 
ของนกัศึกษาระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพขั้นสูง ท่ีสอนโดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และวิธี
สอนปกติ ผลการวิจยัพบว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองมิเตอร์ ส าหรับนักศึกษาระดบั
ประกาศนียบตัรวิชาชีพขั้นสูง ประกอบด้วย เน้ือหา เก่ียวกบั หลกัการท างาน การออกแบบ และ
การค านวณ ดีซีโวลทมิ์เตอร์ เอซีโวลท์มิเตอร์ ดีซีแอมป์มิเตอร์ และเอซีแอมป์มิเตอร์ มีประสิทธิภาพ 
เท่ากบั 84.72/82.36 สูงกว่าเกณฑ์ท่ีก าหนด 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ือง มิเตอร์ นกัศึกษาระดบั
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ประกาศนียบตัร วชิาชีพขั้นสูง ท่ีสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและวิธีสอนแบบปกติ 
แตกแต่งกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยผลสัมฤทธ์ิของนกัศึกษาท่ีสอนโดยใชบ้ทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกวา่นกัศึกษาท่ีสอนโดยใชว้ิธีสอนแบบปกติ 3) ความสามารถในการปฏิบติั 
เร่ืองมิเตอร์ ของนักศึกษาระดบัประกาศนียบตัรวิชาชีพขั้นสูง ท่ีสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนและวธีิสอนแบบปกติ แตกต่างอยา่งไม่มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 4) นกัศึกษาท่ีสอน
โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัเห็นดว้ยมาก ในดา้นกิจกรรมการเรียน 
การสอน ดา้นระยะเวลาในการเรียน และดา้นการประเมินผลการเรียน ส่วนดา้นบรรยากาศในการเรียน 
นกัศึกษาเห็นดว้ยในระดบัปานกลาง ส าหรับนกัศึกษาท่ีสอนโดยใช้วิธีการสอนแบบปกติ มีความ
คิดเห็นอยู ่ในระดบัเห็นดว้ยปานกลาง ในดา้นบรรยากาศในห้องเรียน ดา้นระยะเวลา และดา้นการ
ประเมินผลการเรียน ส่วนดา้นกิจกรรมการเรียนการสอนนกัศึกษาเห็นดว้ยในระดบัมาก 

พนิดา บวัมณี (2549) เร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ เร่ือง อตัราส่วนและร้อยละ ส าหรับนกัเรียนช่วงชั้นท่ี 3 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ผลการวิจยั 
พบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง อตัราส่วนและร้อยละ 
ส าหรับนกัเรียนช่วงชั้นท่ี 3 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 มีประสิทธิภาพเท่ากบั 84.74/81.33 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ ์
80/80 ท่ีก าหนดไวผ้ลการประเมินของผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 6 ท่าน ได้ค่าเท่ากับ 4.55 หมายถึง ดีมาก 
2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ย บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
คณิตศาสตร์ เร่ืองอตัราส่วนและร้อยละ  ส าหรับนกัเรียนช่วงชั้นท่ี 3 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัเรียน
สูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 3) ความคิดเห็นของนักเรียนที่มีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง อตัราส่วนและร้อยละ อยูใ่นระดบัดี ตาม 
สมมติฐานท่ีตั้งไว ้

วรีะศกัด์ิ อกัษรถึง (2556) เร่ือง การศึกษาประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง 
การฝึกโสตและการอ่านโนต้ ผลการวจิยัพบวา่ 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองการฝึกโสตและ 
การอ่านโนต้ท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพเท่ากบั 81.50/87 สูงกวา่เกณฑ ์80/80 ท่ีก าหนด 2) ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลงัเรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองการฝึกโสตและการอ่านโนต้สูงกว่า 
ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.01 

นางถาวร  ทองน า (2550) ช่ือเร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เร่ือง 
ไวยากรณ์ วชิาภาษาองักฤษ ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนจอมพระประชาสรรค ์อ าเภอ
จอมพระ จงัหวดัสุรินทร์ ผลการศึกษาพบวา่ 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาภาษาองักฤษมี
ประสิทธิภาพ 83.41/85.56 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ท่ีตั้งไว ้2) นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนโดยใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วิชาภาษาองักฤษเพิ่มข้ึนจากก่อนเรียนอยา่ง 
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มีนยัส าคญัท่ีทางสถิติท่ี .01 3) นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีเรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
มีความพึงพอใจในการเรียนรู้วิชาภาษาองักฤษโดยรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุดคือ 4.59 ผลจากการศึกษา 
คน้ควา้ในคร้ังน้ีแสดงว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  วชิาภาษาองักฤษชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีผู ้
รายงานสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ สามารถน าไปใชใ้นการเรียนการสอนเพื่อใหผู้เ้รียนบรรลุผลตามจุด 
มุ่งหมาย 

ณฐัธีวรรณ  ลิมป์ไตรรัตน์ (2552) ช่ือเร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI)  
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ เร่ือง ทรัพยากรธรรมชาติในจงัหวดัยะลา ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ผล
การศึกษาพบวา่ 1)บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เร่ือง ทรัพยากรธรรมชาติในจงัหวดัยะลา มี
ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 91.57/90.65 และมีประสิทธิภาพระดบั 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
วทิยาศาสตร์โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เร่ือง  ทรัพยากรธรรมชาติในจงัหวดัยะลา 
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  3)นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ท่ี
เรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เร่ือง ทรัพยากรธรรมชาติในจงัหวดัยะลา มีความ
พึงพอใจของการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
 นางสาวอรัญญา  คงแกว้ ( 2556) ช่ือเร่ือง รายงานการพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใช้
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) รายวชิาเคมี 1 รหสัวชิา ว30221 เร่ืองพนัธะเคมี ของนกัเรียนชั้น 
มธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสิรินธรราชวิทยาลยั ผลการศึกษาพบวา่ 1) การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน (CAI) รายวชิาเคมี 1 รหสัวชิา ว30221 เร่ืองพนัธะเคมี ของนักเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 4 
โรงเรียนสิรินธรราชวิทยาลยั มีประสิทธิภาพเท่ากบั 82.72/ 82.50 ซ่ึงมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ์ 
ท่ีก าหนดไว ้2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) รายวิชา 
เคมี 1 รหสัวชิา ว30221 เร่ืองพนัธะเคมี ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสิรินธรราชวิทยาลยั 
สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 3)ความพึงพอใจท่ีมีต่อการเรียนโดยใชบ้ทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) รายวชิาเคมี 1 รหสัวิชา ว30221 เร่ืองพนัธะเคมี ของนกัเรียนชั้นมธัยม 
ศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนสิรินธรราชวทิยาลยั มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก 
 
 



บทที ่3 
วธีิด าเนินงานวจิัย 

 
 การวิจยัคร้ังน้ีเป็นงานวิจยัประเภททดลองโดยการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) 
ในรายวชิาเมโลเดียนเบ้ืองตน้ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 เพื่อช่วยครูในการสอนแต่ละคาบ 
และสนบัสนุนแรงจูงใจของผูเ้รียนใหเ้กิดการเรียนรู้มากข้ึน ซ่ึงมีขั้นตอน ดงัน้ี 

1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
2. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
3. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
4. สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  ประชากร  

นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี เขตปทุมวนั จงัหวดักรุงเทพมหานคร 
ปีการศึกษา 2557 จ านวน 2 หอ้งเรียน รวมทั้งส้ิน 63 คน 

กลุ่มตัวอย่าง   
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี เขตปทุมวนั จงัหวดักรุงเทพมหานคร 

ปีการศึกษา 2557 จ านวน 1 หอ้งเรียนจ านวน 30 คน 
แบบแผนงานวจัิย 
การวจิยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัเชิงทดลอง (Experimental Research) ซ่ึงด าเนินการทดลองตามแบบ 

แผนการทดลอง (One Group Pertest Posttest Design) ซ่ึงมีรูปแบบการทดลอง ดงัน้ี 
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ตารางที ่4  แสดงแบบแผนการทดลอง 
     

ทดสอบก่อนเรียน ทดลอง ทดสอบหลงัเรียน 
T1 X T2 

 
T1  คือ การทดสอบก่อนเรียน 
X คือ การเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
T2 คือ  การทดสอบหลงัเรียน 

 

เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจิัย 
1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ในรายวชิาเมโลเดียนเบ้ืองตน้ 
2. แบบประเมินบทเรียนของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
3. แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ก่อนเรียนและหลงัเรียน ชนิด 4 ตวัเลือก ส าหรับ

ใชใ้นการทดสอบก่อนเรียนหลงัเรียน  
4. แบบประเมินความสามารถในการปฏิบติัเมโลเดียนเบ้ืองตน้ 
การสร้างเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

 การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการเป่าเมโลเดียนเบ้ืองตน้ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปีท่ี 3 มีขั้นตอน ดงัน้ี 
 1. ศึกษาหลงัสูตร เอกสาร ต ารา ขอบข่ายเน้ือหา วชิาดนตรี ในรายวชิาเมโลเดียน 
 2. ก าหนดวตัถุประสงคท์ัว่ไปและจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม วิชาเมโลเดียนเบ้ืองตน้ท่ี
สอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ 
 3. ก าหนดเคา้โครงเร่ืองของเน้ือหาวชิา ท าการแบ่งเน้ือหาเป็นบทๆ จดัล าดบัก่อนหลงั 
และน าเสนอใหอ้าจารยท่ี์ปรึกษา ตรวจสอบความถูกตอ้งและสอดคลอ้งกบัจุดประสงคข์องการสอน
กิจกรรมของเน้ือหา การน าเสนอเป็นล าดบัขั้น 
 4. เขียนผงังานของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แสดงการด าเนินของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ซ่ึงวางโครงเร่ืองตามเน้ือหาของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน แลว้เขียนบท
ภาพ ตามผงังาน เพื่อใหเ้ห็นภาพของการน าเสนอท่ีชดัเจน 
 5. สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยท าการสร้างตามบทภาพให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้น
การสอนดนตรี จ านวน 3 คน ตรวจสอบความเที่ยงตรงของเน้ือหา (Content Validity) และแก้ไข 
ปรับปรุง เสนอแนะ โดยใช้แบบประเมินบทเรียนของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ของกรมวิชาการ กระทรวง 
ศึกษาธิการ มีลกัษณะของแบบประเมินเป็นมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั โดยก าหนดระดบัความ
คิดเห็นแต่ละช่วงคะแนนและความหมาย ดงัน้ี 
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 ระดบั 5 หมายถึง เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
 ระดบั 4 หมายถึง เห็นดว้ยมาก 
 ระดบั 3 หมายถึง เห็นดว้ยปานกลาง 
 ระดบั 2 หมายถึง เห็นดว้ยนอ้ย 
 ระดบั 1 หมายถึง เห็นดว้ยนอ้ยท่ีสุด 
 

ส าหรับการให้ความหมายของค่าท่ีวดัได ้ผูว้จิยัไดก้  าหนดเกณฑท่ี์ใชใ้นการใหค้วามหมาย
โดยไดจ้ากแนวคิดของเบสท ์(Best 1986, p.195) ใหค้วายโดยการใหค้่าเฉล่ีย ดงัน้ี 
 1.00 – 1.50 หมายถึง เห็นดว้ยนอ้ยท่ีสุด 
 1.51 – 2.50  หมายถึง  เห็นดว้ยนอ้ย 
 2.51 – 3.50  หมายถึง  เห็นดว้ยปานกลาง 
 3.51 – 4.50  หมายถึง เห็นดว้ยมาก 
 4.51 – 5.00  หมายถึง  เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
 
 โดยไดค้่าการประเมินคุณภาพส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) คือ ค่าเฉล่ีย เท่ากบั 
4.81 และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 0.03 ซ่ึงแสดงวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) มีความ 
เหมาะสมมากท่ีสุด โดยผูเ้ช่ียวชาญเสนอแนะใหป้รับปรุงเร่ือง ตวัอกัษร ค าผิด ภาษาทางดนตรี และ
ในส่วนของ Backing track และMetronome 
 6. หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนรายบุคคล โดยทดลองใชก้บั 
นกัเรียน 4 คน เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไม่อยูใ่นกลุ่มตวัอยา่ง โดยการสุ่มอยา่งง่าย ดว้ย
การวดัจากผลการเรียน ระดบั 4 จ านวน 1 คน ระดบั 3 จ านวน 1 คน ระดบั 2 จ านวน 1 คน ระดบั 1 
จ านวน 1 คน เพื่อตรวจด าลบั ของเน้ือหา ความเขา้ใจ ความยากง่ายของบทเรียน และน ามาปรับปรุง
แกไ้ข 
 7. หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มย่อย โดยน าบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนหลงัจากท่ีปรับปรุงแลว้ ไปทดลองกบันกัเรียนจ านวน 8 คน เป็นนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไม่อยูใ่นกลุ่มตวัอยา่ง โดยการสุ่มอยา่งง่าย ดว้ยการวดัจากผลการเรียน ระดบั 4 
จ านวน 2 คน ระดบั 3 จ านวน 2 คน ระดบั 2 จ านวน 2 คน ระดบั 1 จ านวน 2 คน เพื่อตรวจสอบใน
ดา้นระยะเวลา  
 8. หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกลุ่มใหญ่ โดยน าบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีปรับปรุงแลว้ไปทดลองใชก้บันกัเรียนจ านวน 16 คน เป็นนกัเรียนชั้นประถม 
ศึกษาปีท่ี 3 ท่ีอยูไ่ม่ในกลุ่มตวัอยา่ง โดยการสุ่มอยา่งง่าย ดว้ยการวดัจากผลการเรียน ระดบั 4 จ  านวน 4 
คน ระดบั 3 จ านวน 4 คน ระดบั 2 จ านวน 4 คน ระดบั 1 จ านวน 4 คน เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียน 
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คอมพิวเตอร์โดยน าผลจากแบบฝึกหัดระหว่างเรียน และแบบทดสอบหลงัเรียน มาตรวจสอบหา
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนตามเกณฑ ์80/ 80 (E1/ E2) (ชยัยงค ์พรหมวงค ์และคณะ 
2525, น.247 – 248)  
 80 ตวัแรก หมายถึง คะแนนเฉล่ียจากแบบทดสอบระหวา่งเรียนของผูเ้รียนโดยคิดเป็น
ค่าไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 80 
 80 ตวัหลงั หมายถึง คะแนนเฉล่ียจากแบบทดสอบหลงัเรียนโดยคิดเป็นค่าไม่ต ่ากวา่ 
ร้อยละ 80 
 9. น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีไดรั้บการปรับปรุงแลว้ น าไปทดลองกบัผูเ้รียน
ซ่ึงเป็นกลุ่มทดลองทั้งหมด โดยมีผูเ้รียน 30 คน เพื่อหาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากแบบทดสอบ 
หลงัเรียน 

จากขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถสรุปขั้นตอนการสร้างไดด้งั
ภาพท่ี 14  
 

 
 

ภาพที ่14  ขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

ศึกษาหลงัสูตร เอกสาร ต ารา ขอบข่ายเน้ือหาในรายวชิา 

ก าหนดเคา้โครงเร่ืองของเน้ือหาวชิา น าเสนออาจารยท่ี์ปรึกษาตรวจสอบ 

เขียนผงังานของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ตรวจสอบแบบประเมิน บทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน โดยผูเ้ชียวชาญ 3 ท่าน 

ปรับปรุง 

ไดบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และน าไปทดลองกบักลุ่มทดลอง 

ก าหนดจุดประสงคท์ัว่ไป และจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยทดลอง ใช้
กบันกัเรียนรายบุคคล แบบกลุ่มยอ่ย และแบบกลุ่มใหญ่ 
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แบบประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 ผูว้จิยัไดใ้ชแ้บบประเมินคุณภาพส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของกรมวชิาการ กระทรวงศึกษาธิการ 
โดยไดจ้ดัการแบ่งประเมินออกเป็นดา้นต่างๆ ดงัน้ี 
 1. ส่วนน าบทเรียน 
 2. เน้ือหาบทเรียน 
 3. การใชภ้าษา 
  4. การออกแบบระบบการเรียนการสอน 
 5. ส่วนประกอบดา้นมลัติมีเดีย 
 6. การออกแบบปฎิสัมพนัธ์ 
 

ลกัษณะของแบบประเมินเป็นมาตราส่วนประมาณค่า 5 ระดบั โดยก าหนดระดบัความคิดเห็น 
แต่ละช่วงคะแนนและความหมาย ดงัน้ี 
 ระดบั 5 หมายถึง เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
 ระดบั 4 หมายถึง เห็นดว้ยมาก 
 ระดบั 3 หมายถึง เห็นดว้ยปานกลาง 
 ระดบั 2 หมายถึง เห็นดว้ยนอ้ย 
 ระดบั 1 หมายถึง เห็นดว้ยนอ้ยท่ีสุด 
 

ส าหรับการให้ความหมายของค่าท่ีวดัได ้ผูว้จิยัไดก้  าหนดเกณฑท่ี์ใช่ในการใหค้วามหมาย
โดยไดจ้ากแนวคิดของเบสท ์(Best 1986, p.195) ใหค้วายโดยการใหค้่าเฉล่ีย ดงัน้ี 
 1.00 – 1.50 หมายถึง เห็นดว้ยนอ้ยท่ีสุด 
 1.51 – 2.50  หมายถึง  เห็นดว้ยนอ้ย 
 2.51 – 3.50  หมายถึง  เห็นดว้ยปานกลาง 
 3.51 – 4.50  หมายถึง เห็นดว้ยมาก 
 4.51 – 5.00  หมายถึง  เห็นดว้ยมากท่ีสุด 
 
 โดยไดค้่าการประเมินคุณภาพส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) คือ ค่าเฉล่ีย เท่ากบั 
4.81 และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 0.03 ซ่ึงแสดงวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) มีความ 
เหมาะสมมากท่ีสุด โดยผูเ้ช่ียวชาญเสนอแนะใหป้รับปรุงเร่ือง ตวัอกัษร ค าผิด ภาษาทางดนตรี และ
ในส่วนของ Backing track และMetronome 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลังเรียน 
 แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียน เร่ืองเมโลเดียน จ านวน 2 ฉบบั มีลกัษณะ 
เป็นขอ้สอบแบบคู่ขนาน แบบปรนยั 4 ตวัเลือก การให้คะแนน คือ ถูกได ้1 คะแนน ผิดได ้0 คะแนน 
จ านวน 30 ขอ้ มีขั้นตอนการสร้างดงัน้ี 
 1. ศึกษาหลกัสูตร เอกสาร ต ารา ขอบข่ายเน้ือหาในวชิาดนตรี รายวชิาเมโลเดียน 
 2. วเิคราะห์เน้ือหา และจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมของบทเรียนท่ีใชใ้นการทดสอบเพื่อ
สร้างแบบทดสอบ โดยใชต้ารางวเิคราะห์เน้ือหา 
 3. การสร้างแบบทดสอบวดัผลการเรียนเมโลเดียนแบบปรนยั 4 ตวัเลือก แบบคู่ขนาน 
ใหค้รอบคลุมจุดประสงค ์
 4. น าแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนให้ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการสอนวิชาดนตรี จ านวน 3คน ตรวจ 
สอบความเท่ียงตรงของเน้ือหา ความชดัเจน ความถูกตอ้งของภาษาและค าผิด ระหว่างขอ้สอบกบั
จุดประสงค ์ดว้ยค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of ltem objectives Congruence: IOC ) ไดน้ าตาราง
วเิคราะห์ ค่า IOC มาค านวณค่าดชันีความสอดคล้องของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ก่อนเรียน เท่ากบั 0.83 และแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน เท่ากบั 0.83 โดย
ผูเ้ช่ียวชาญไดเ้สนอแนะในเร่ืองภาษาท่ีใชใ้นการเขียน ขนาดตวัโนต้ รูปภาพเคร่ืองดนตรี และความ
ชดัเจนของค าถามและค าตอบ 
 5. น าแบบทดสอบวดัผลการเรียนท่ีสร้างข้ึนทั้ง 2 ชุด ไปทดลองใช้กบันักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 จ  านวน 20 คน ท่ีเคยเรียนวชิาดนตรีมา เพื่อน าขอ้มูลไปวเิคราะห์ ต่อไป 
 6. น าคะแนนท่ีได้มาวิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p) เกณฑ์ความยากของขอ้สอบ 
ก าหนดไวร้ะหว่าง 0.20 ถึง 0.80 และค่าอ านาจจ าแนก (r) เกณฑ์อ านาจจ าแนกขอ้สอบก าหนดไว ้
0.20 ข้ึนไป (พวงรัตน์ ทวรัีตน์ 2543, น.129 – 130) ไดข้อ้สอบเพื่อทดลองจริงโดยครอบคลุมเน้ือหา
และ ตรงตามท่ีก าหนดเน้ือหาไว ้(รายละเอียดภาคผนวก ค หนา้ 99) 
 7. หาความเช่ือมัน่แบบทดสอบทั้งสองชุดโดยใชสู้ตรสหสมพนัธ์ของเพียรสัน (pearson’s 
product moment correlation coefficient) เกณฑ์การหาความเช่ือมัน่ของขอ้สอบก าหนดไว ้.80 ข้ึนไป 
(ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2540, น. 193-195) (รายละเอียดภาคผนวก ค หนา้ 101) 
 8. น าแบบทดสอบท่ีผา่นเกณฑ์แลว้ ไปทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง เพื่อน าไปเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

จากขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน ขา้งตน้
มาสรุปเป็นแผนภูมิดงัน้ี หนา้ถดัไป 
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ภาพที ่15  สรุปข้ันตอนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทาการเรียน ก่อนเรียนและหลงัเรียน 

 
แบบประเมินความสามารถในการปฏิบัติเคร่ือง 

 แบบประเมินความสามารถในการปฏิบติัเคร่ืองเมโลเดียน เป็นแบบประเมินท่ีมีลกัษณะเป็น 
แบบมาตราส่วนประมานค่า (Rating Scale) 3 ระดบั โดยประเมินความสามารถในการปฏิบติัเคร่ือง
ดนตรีเมโลเดียนรวมถึงความถูกตอ้งในการเป่าและการอ่านโน้ตสากล จ านวน 1 ฉบบั มีขั้นตอน
การสร้างดงัน้ี 
 

น าแบบทดสอบท่ีผา่นเกณฑแ์ลว้ ไปทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่งเพ่ือน าไป
เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

ศึกษาหลกัสูตร เอกสาร ต าราขอบเขตเน้ือหาในรายวชิา 

วเิคราะห์เน้ือหา และจุดประสงค ์

การสร้างแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน 
เร่ือง เมโลเดียน 

น าคะแนนท่ีได ้มาวิเคราะห์ความยากง่าย (p) และท าอ านาจการจ าแนก (r) 
 

หาความเช่ือมัน่แบบทดสอบ โดยใชส้หสัมพนัธ์ของเพียรสัน 

น าแบบทดสอบซ่ึงสร้างข้ึนใหผู้เ้ช่ียวชาญจ านวน 3 
คน ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา  

ความถูกตอ้ง 

ปรับปรุง 

น าแบบทดสอบมาปรับปรุงแกไ้ขหลงัจากท่ีผูเ้ช่ียวชาญตรวจแลว้ 

น าแบบทดสอบวดัผลการเรียนท่ีสร้างข้ึนทั้ง 2 ชุด ไปทดลองใชก้บันกัเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จ านวน 20 คนท่ีเคยเรียนวชิาดนตรีมาแลว้มาแลว้ 
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 1. ศึกษาต ารา เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัเมโลเดียนและทฤษฎีดนตรีสากลเบ้ืองตน้ 
 2. ก าหนดวตัถุประสงคใ์นการสร้างแบบประเมินผลในการปฏิบติัเคร่ืองดนตรี 
 3. สร้างแบบประเมินทกัษะความสามารถในการปฏิบติัเคร่ืองดนตรีเมโลเดียนของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 เป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 3 ระดบั 
 
ตารางที ่5  ประเมินความสามารถในการปฏิบัติเคร่ืองดนตรีเมโลเดียน หน่วยที ่1 
 

หลกัการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 

การปฏิบัติเคร่ืองดนตรีเมโลเดียน   
1. การต่อและเก็บอุปกรณ์ 

 
3 หมายถึง นกัเรียนสามารถต่ออุปกรณ์พร้อมเก็บใส่กล่อง
ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
2 หมายถึง นกัเรียนสามารถต่ออุปกรณ์ไดแ้ต่จดัเก็บเขา้
กล่องไดไ้ม่สมบูรณ์ 
1 หมายถึง นกัเรียนสอบถามเพื่อนระหวา่งการต่ออุปกรณ์
และเร่ืองวธีิเก็บอีกคร้ัง 

2. การวางปากท่ีสาย 3 หมายถึง นกัเรียนคาบสายตรงปากเป่าเมโลเดียน 
2 หมายถึง นกัเรียนอมสายตรงปากเป่าเมโลเดียน 
1 หมายถึง นกัเรียนกดัท่ีปากเป่าเมโลเดียน 

3. ท่าทางการนัง่ 3 หมายถึง นกัเรียนนัง่หลงัมือซา้ยถืออุปกรณ์ตรงพร้อม
ปฏิบติั 
2 หมายถึง นกัเรียนนัง่หลงังอมือซา้ยถืออุปกรณ์ระหวา่ง
ปฏิบติั 
1 หมายถึง นกัเรียนถือเมโลเดียนผดิมือระหวา่งปฏิบติั 

4. ท่าทางการยนื 3 หมายถึง นกัเรียนยนืตวัตรงมือซา้ยถืออุปกรณ์และมือ
ขวาชิดล าตวัพร้อมปฏิบติั 
2 หมายถึง นกัเรียนยนืหลงังอมือซา้ยถืออุปกรณ์และมือ
ขวาชิดล าตวัพร้อมปฏิบติั 
1 หมายถึง นกัเรียนยนืหลงังอไม่สุภาพมือซา้ยถืออุปกรณ์
พร้อมปฏิบติั 
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ตารางที ่5  (ต่อ) 
 

หลกัการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 

การปฏิบัติเคร่ืองดนตรีเมโลเดียน   
5. การวางน้ิวในต าแหน่ง C Position 

 
3 หมายถึง นกัเรียนสามารถวางน้ิวต าแหน่ง C Position 
Octave แรกไดถู้กตอ้ง 
2 หมายถึง นกัเรียนวางน้ิวต าแหน่ง C Position ได้
ลกัษณะการห่อมือผดิ 
1 หมายถึง นกัเรียนวางน้ิวในต าแหน่ง C Position ไดแ้ต่
ลกัษณะการเรียงน้ิวผดิ 

6. การคายลมหายใจต่อจงัหวะ 3 หมายถึง นกัเรียนสามารถเป่าลมโนต้ตวั C ตามจงัหวะ
ในแบบฝึกหดัได ้
2 หมายถึง นกัเรียนสามารถเป่าโนต้ ตวั C ตามจงัหวะใน
แบบฝึกหดัไดไ้ม่สม ่าเสมอ 
1 หมายถึง นกัเรียนเป่าโนต้ตวั C ออกมาไดไ้ม่สมบูรณ์ 

 
ตารางที ่6  ประเมินความสามารถในการปฏิบัติเคร่ืองดนตรีเมโลเดียน หน่วยที ่2 
 

หลกัการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 

การปฏิบัติเคร่ืองดนตรีเมโลเดียน   
1. การอ่านโนต้สากลขั้นพื้นฐาน 

 
3 หมายถึง นกัเรียนสามารถอ่านโนต้สากลตั้งแต่ C – C 
ในบรรทดั 5 เส้นได ้ 
2 หมายถึง นกัเรียนอ่านโนต้สากลไดไ้ม่ครบ 8 ตวั 
1 หมายถึง นกัเรียนยงัจ าตวัอกัษรท่ีใชเ้รียกแทนช่ือโนต้
ไม่แน่ชดั 

2. การอ่านสัญลกัษณ์ในบรรทดั 5 เส้น 3 หมายถึง นกัเรียนเขา้ใจและสามารถตอบค าถามครูได้
เม่ือช้ีจากรูปภาพ 
2 หมายถึง เม่ือครูถามนกัเรียนไม่มีความมัน่ใจในการ
ตอบเม่ือช้ีจากรูปภาพ 
1 หมายถึง  นกัเรียนตอบค าถามครูโดยฟังจากเพื่อนบอก
เม่ือช้ีจากรูปภาพ 
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ตารางที ่6  (ต่อ) 
 

หลกัการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 

การปฏิบัติเคร่ืองดนตรีเมโลเดียน   
3. อตัราจงัหวะตวัโนต้ 

 
3 หมายถึง นกัเรียนสามารถเป่าโนต้ตามจงัหวะท่ีครูก าหนด 
2 หมายถึง นกัเรียนเป่าโนต้ไม่ครบจงัหวะ 
1 หมายถึง นกัเรียนเป่าลมออกมาไม่สม ่าเสมอ 

4. แบบฝึกหดั 3 หมายถึง นกัเรียนเป่าโนต้ตามแบบฝึกหดัไดถู้กตอ้งตาม
จงัหวะ 
2 หมายถึง นกัเรียนเป่าลมออกมาไม่สม ่าเสมอในจงัหวะ 
1 หมายถึง นกัเรียนเป่าโนต้ตามจงัหวะผดิลกัษณะการ
หายใจเขา้ออก 

 
ตารางที ่7  ประเมินความสามารถในการปฏิบัติเคร่ืองดนตรีเมโลเดียน หน่วยที ่3 
 

หลกัการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 

การปฏิบัติเคร่ืองดนตรีเมโลเดียน   
1. ความถูกตอ้งในการวางมือ 

 
3 หมายถึง นกัเรียนสามารถวางน้ิวต าแหน่ง C โดยน้ิว
เรียงชิดพร้อมปฏิบติั 
2 หมายถึง นกัเรียนวางน้ิวต าแหน่ง C แต่ลกัษณะการห่อ
มือผดิ 
1 หมายถึง นกัเรียนวางน้ิวในต าแหน่ง C แต่น้ิวห่างจาก
กนัไม่สวยงาม 

2. ความถูกตอ้งของจงัหวะ 3 หมายถึง นกัเรียนสามารถเป่าโนต้ตามจงัหวะใน
แบบฝึกหดัไดถู้กตอ้ง 
2 หมายถึง นกัเรียนเป่าโนต้โดยไม่เวน้จงัหวะ 
1 หมายถึง นกัเรียนเป่าไม่ตรงตาม Backing track 
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ตารางที ่7  (ต่อ) 
 

หลกัการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 

การปฏิบัติเคร่ืองดนตรีเมโลเดียน   
3. การก าหนดลมหายใจ 

 
3 หมายถึง นกัเรียนสามารถหายใจเขา้ – ออกไดถู้กตอ้ง
ตาม  เคร่ืองหมายใน Backing track  
2 หมายถึง นกัเรียนเป่าตามแบบฝึกหดัใน Backing track 
เกร็งจนเกินไป 
1 หมายถึง นกัเรียนเกร็งลมมากเกินไปจนเป่าลมออกมา
ท าใหเ้สียงดงัไม่สม ่าเสมอ 

4. การเล่นเพลงในแบบฝึกหดั 3 หมายถึง นกัเรียนเป่าโนต้ในแบบฝึกหดัไดถู้กตอ้งตาม
จงัหวะ 
2 หมายถึง นกัเรียนเป่าลมออกมาไม่สม ่าเสมอในจงัหวะ 
1 หมายถึง นกัเรียนปฏิบติัแบบฝึกหดัไม่คล่องและไม่
มัน่ใจเท่าท่ีควร 

 
ตารางที ่8  ประเมินความสามารถในการปฏิบัติเคร่ืองดนตรีเมโลเดียน หน่วยที ่4 
 

หลกัการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 

การปฏิบัติเคร่ืองดนตรีเมโลเดียน   
1. ความถูกตอ้งในการวางมือ 

 
3 หมายถึง นกัเรียนสามารถวางน้ิวต าแหน่ง C โดยน้ิว
เรียงชิดพร้อมปฏิบติั 
2 หมายถึง นกัเรียนวางน้ิวต าแหน่ง C แต่ลกัษณะการห่อ
มือผดิ 
1 หมายถึง นกัเรียนวางน้ิวในต าแหน่ง C แต่น้ิวห่างจาก
กนัไม่สวยงาม 

2. ความถูกตอ้งของจงัหวะ 3 หมายถึง นกัเรียนสามารถเป่าโนต้ตามจงัหวะในแบบ 
ฝึกหดัไดถู้กตอ้ง 
2 หมายถึง นกัเรียนเป่าโนต้โดยไม่เวน้จงัหวะ 
1 หมายถึง นกัเรียนเป่าไม่ตรงตาม Backing track 
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ตารางที ่8  (ต่อ) 
 

หลกัการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 

การปฏิบัติเคร่ืองดนตรีเมโลเดียน   
3. การก าหนดลมหายใจ 

 
3 หมายถึง นกัเรียนสามารถหายใจเขา้ – ออกไดถู้กตอ้ง
ตาม  เคร่ืองหมายใน Backing track  
2 หมายถึง นกัเรียนเป่าตามแบบฝึกหดัใน Backing track 
เกร็งจนเกินไป 
1 หมายถึง นกัเรียนเกร็งลมมากเกินไปจนเป่าลมออกมา
ท าใหเ้สียงดงัไม่สม ่าเสมอ 

4. ความถูกตอ้งในการบรรเลงเพลง 3 หมายถึง นกัเรียนเป่าโนต้บรรเลงเพลงไดถู้กตอ้งตาม
จงัหวะ 
2 หมายถึง นกัเรียนเป่าลมออกมาไม่สม ่าเสมอในจงัหวะ 
1 หมายถึง นกัเรียนปฏิบติัแบบฝึกหดัไม่คล่องและไม่
มัน่ใจเท่าท่ีควร 

 
ส าหรับการใหค้วามหมายของค่าท่ีวดัได ้ผูว้จิยัไดก้  าหนดเกณฑท่ี์ใชใ้นการใหค้่าเฉล่ีย ดงัน้ี 
1.00 – 1.50 หมายถึง มีความสามารถในการปฏิบติัเมโลเดียนในระดบัต ่าให ้ (1 คะแนน) 
1.51 – 2.50 หมายถึง มีความสามารถในการปฏิบติัเป็นท่ีน่าพอใจให ้ (3 คะแนน) 
2.51 – 3.00 หมายถึง มีความสามารถในการปฏิบติัไดดี้มากให ้ (5 คะแนน) 

 
 4. น าแบบประเมินความสามารถในการปฏิบติัเคร่ืองดนตรีเมโลเดียน ไปให้อาจารยแ์ละ 
ผูเ้ช่ียวชาญทาดนตรี 3 คน เพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงของเน้ือหา (Content Validaity) ภาษาท่ีใชแ้ละ 
การประเมินท่ีถูกตอ้ง และน ามาหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of ltem objectives Congruence: 
IOC) ไดน้ าตารางวิเคราะห์ค่า IOC ของผูเ้ช่ียวชาญมาค านวณค่าดชันีความสอดคลอ้งได ้เท่ากบั 1 
โดยผูเ้ช่ียวชาญได้เสนอแนะเกณฑ์การประเมินให้มีความชัดเจนตรงกบัพฤติกรรมท่ีนักเรียนท า 
ภาษาศพัทด์นตรีบางค า ความหมายของตวัโนต้ในแต่ละชนิดและจดัหมวดหมู่ในการประเมินแต่ละ
หน่วยการเรียน (รายละเอียดในภาคผนวก ค หนา้ 103) 
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 5. น าแบบประเมินความสามรถในการปฏิบติัเคร่ืองดนตรี เมโลเดียน ท่ีสร้างข้ึนมา
ปรับปรุงตามค าแนะน าของอาจารยแ์ละผูเ้ช่ียวชาญ แลว้จึงน าไปประเมินความสามารถในการปฏิบติั 
เคร่ืองดนตรีเมโลเดียนจริงของนกัเรียน 

จากขั้นตอนการสร้างแบบประเมินความสามารถในการปฏิบติัเคร่ืองดนตรีเมโลเดียนสามารถ 
สรุปไดด้งัภาพท่ี 16 
 

 
 

ภาพที ่16  สรุปข้ันตอนการประเมินความสามารถในการปฏิบัติ 
 

การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
ผูว้ิจยัไดน้ าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนใช้กบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 

โรงเรียนสวนลุมพินี จงัหวดั กรุงเทพฯ จ านวน 1 หอ้ง จ านวน 30 คน ซ่ึงน าบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนใชก้บักลุ่มทดลอง โดยมีวธีิการดงัน้ี 

 
 

ศึกษาต ารา เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัเมโลเดียนและทฤษฎีดนตรี
สากลเบ้ืองตน้ 

ก าหนดวตัถุประสงคใ์นการสร้างแบบประเมินผลในการ
ปฏิบติัเคร่ืองดนตรี 

สร้างแบบประเมินทกัษะความสามารถในการปฏิบติั 
เคร่ืองดนตรี เมโลเดียน 

น าแบบประเมินความสามารถในการปฏิบติัเคร่ืองดนตรี เม
โลเดียน ไปให้อาจารยแ์ละผูเ้ช่ียวชาญทาดนตรี 3 คนเพื่อ

ตรวจสอบความเท่ียงตรงของเน้ือหา 

น าแบบประเมินความสามารถในการปฏิบติัมาปรับปรุง
แกไ้ขหลงัจากท่ีผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบแลว้ 
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น าบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนไปทดลองกบันักเรียน 
ผูว้จิยัน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปทดลองกบันกัเรียนท่ีเป็นกลุ่มทดลอง จ านวน 30 คน 

ซ่ึงเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี โดยท่ีผูว้ิจยัไดช้ี้แจงหลกัการ ประโยชน์
ของการวจิยัใหก้บันกัเรียน พร้อมทั้งท าความเขา้ใจกบันกัเรียนเก่ียวกบัวธีิการสอน เพื่อให้ไดผ้ลการ
เรียนรู้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเกิดประโยชน์สูงสุด 

ด าเนินการเรียนการสอน โดยวธีิดงัน้ี 
กลุ่มทดลองท่ีสอนโดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน จ านวน 8 สัปดาห์ๆ 2 ชัว่โมง โดย

มีขั้นตอนการสอนดงัน้ี 
 1. ขั้นเตรียมการ 
 1.1 ผูว้จิยัเตรียมสถานท่ี อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ โปรเจคเตอร์ เคร่ืองดนตรีเมโลเดียน 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยท าการสอนเป็นแบบในชั้นเรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนเป็นตวัสนบัสนุนครูใหก้ารสอนมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
 1.2 ผูว้ิจยัอธิบายจุดประสงค ์ในการเรียนรู้ขั้นตอนการเรียนการสอน วิธี 
การสอน โดยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนให้กบักลุ่มนกัเรียนท่ีเป็นกลุ่มทดลองให้ทราบ พร้อมทั้ง 
คอยอธิบาย ตามภาพบนโปรเจคเตอร์และคอยบรรยายอยา่งใกลชิ้ดเม่ือนกัเรียนมีความสงสัย 
 1.3 ใหน้กัเรียนกลุ่มทดลอง ท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน 
 1.4 ใหน้กัเรียนกลุ่มทดลองปฏิบติัเมโลเดียนก่อนเรียน 
 2. ขั้นสอน 
 ผูว้จิยัไดอ้ธิบายพร้อมทั้งเปิดบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนควบคู่กนัไป พร้อมทั้งคอย
ช้ีแนะในช่วงท่ี ตอ้งใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเขา้มามีบทบาทในหน่วยการเรียนรู้ เช่น เร่ือง
อตัราจงัหวะ หรือแบบฝึกหดั และคอยอธิบายทุกคร้ังเม่ือนกัเรียนเกิดความไม่เขา้ใจ 
 3. ขั้นสรุป  
 ใหน้กัเรียนเกิดความเขา้ใจกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนดว้ยตนเอง 
 4. ขั้นวดัผลและประเมินผล 
 4.1 ใหน้กัเรียนท าแบบฝึกหดัประจ าหน่วยการเรียน 
 4.2 ใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 4.3 ประเมินความสามารถในการปฏิบติัเคร่ืองดนตรี 
 โดยมีขั้นตอนการสอนแบบควบคุมตามภาพต่อไปน้ี  
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ภาพที ่17  การปฏิบัติการสอน โดยใช้คอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 

หลงัจากท่ีนกัเรียนกลุ่มทดลอง ท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนแลว้ 
ใหค้รูประเมินการปฏิบติัเคร่ืองดนตรีเมโลเดียน ตามบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อเปรียบเทียบ
ความสามารถในการปฏิบติัหลงัจากนกัเรียนท่ีสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแลว้ 

 
 
 

เร่ิมตน้ 
 

เตรียมสถานท่ีและอปุกรณ์คอมพิวเตอร์ 

บอกจุดประสงคใ์นการเรียนรู้ ขั้นตอนการเรียน
การสอน 

ท าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิและปฏิบติัก่อนเรียน 

วจิยัไดอ้ธิบายพร้อมทั้งเปิดบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนควบคู่กนัไป 

ใหน้กัเรียนเกิดความเขา้ใจกบับทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนดว้ยตนเอง 

นกัเรียนท าแบบฝึกหดัประจ าหน่วยการเรียน 

ใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ 
จากบทเรียน 

ประเมินความสามารถในการปฏิบติัเคร่ืองดนตรี 

การส้ินสุด 
 

ขั้นเตรียมการ 

ขั้นสอน 

ขั้นสรุป 

ขั้นวดัและ
ประเมินผล 
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สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
ในการวเิคราะห์ ใชเ้คร่ืองมือวิเคราะห์สถิติด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูปทางสถิติ

ช่วยในการค านวณ ดงัน้ี 
 1. หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใช้ค่าร้อยละ (%) ค่าเฉล่ีย ( )̅ 
และประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ตามเกณฑ์ E1 / E2 
 2. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลงัเรียน ท่ีเรียนบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน โดยใชค้่าเฉล่ีย ( )̅ ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และค่าสถิติแบบไม่อิสระ 
(t-test Dependent) 
 3. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนท่ีเรียนดว้ย วิธี
สอนแบบปกติ โดยใชค้่าเฉล่ีย ( )̅ ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) และค่าสถิติแบบไม่อิสระ (t-test 
Dependent) 



บทที ่4 
การวเิคราะห์ข้อมูล 

 
การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการพฒันาคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI)ในรายวิชาเมโลเดียนเบ้ืองตน้ 

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี กรุงเทพมหานคร ผูว้ิจยัเก็บรวบรวมขอ้มูลจาก 
นกัเรียนระดบัประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี เขตปทุมวนั จงัหวดักรุงเทพมหานคร ท่ีเป็น
กลุ่มตวัอยา่ง 1 หอ้งเรียน จ านวน 30 คน ซ่ึงผูว้ิจยัได้เนินการทดลองด้วยตนเองเพื่อเป็นการตอบ
วตัถุประสงค์และขอ้ค าถามของการวิจัย ผูว้ิจยัไดเ้สนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูลโดยแบ่งเป็น 3 ตอน 
ดงัน้ี 

ตอนท่ี 1 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ในรายวิชาเมโลเดียนเบ้ืองตน้ 
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี กรุงเทพมหานคร 

ตอนท่ี 2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ในรายวชิาเมโลเดียนเบ้ืองตน้ ของ นกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี กรุงเทพมหานคร ท่ีสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) 

ตอนท่ี 3 ความสามารถในการปฏิบติั รายวชิาเมโลเดียนเบ้ืองตน้ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี กรุงเทพมหานคร ท่ีสอนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) 
 

ตอนที ่1 ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน (CAI) ในรายวิชาเมโลเดียน
เบือ้งต้น ของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่3 โรงเรียนสวนลมุพนีิ กรุงเทพมหานคร 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ในรายวิชาเมโลเดียนเบ้ืองตน้ ประกอบดว้ยเน้ือหา 
ความรู้เบ้ืองตน้ของเมโลเดียน ทฤษฎีดนตรีสากลเบ้ืองตน้ การปฏิบติัเคร่ืองดนตรีเมโลเดียน และบทเพลง 
เมโลเดียนเบ้ืองตน้ส าหรับเด็ก  

ผลการทดลองใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน (CAI) คร้ังที ่1 (รายบุคคล) 
การทดลองใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ในรายวิชาเมโลเดียนเบ้ืองตน้คร้ังท่ี 1 

ซ่ึงมีผูเ้รียนจ านวน 4 คน ทดลองเป็นรายบุคคล เพื่อตรวจส านวนภาษาและล าดบัเน้ือหา ซ่ึงให้ผล
ดงัต่อไปน้ี 
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ตารางที ่9 ข้อคิดเห็นเกีย่วกบัข้อบกพร่องของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) จากการทดลอง 
ใช้คร้ังที ่1 

 

ข้อบกพร่องทีพ่บ การปรับปรุงแก้ไข 
1. ตวัสะกดค ายงัไม่ถูกตอ้ง  1. ตรวจสอบและแกไ้ขค าผดิทั้งไทยและองักฤษ 
2. เสียงบรรยายกบัเน้ือหาในบทเรียนไม่
ตรงกนั 

2. แกไ้ขเสียงบรรยายใหต้รงกบัเน้ือหาใน
บทเรียน 

3. เสียง Background มีเสียงดงัเกินไป 3. ลดเสียง Background ในส่วนที่มีการบรรยาย
เน้ือหา และตดัเสียง Background ออกขณะนกัเรียน 
ก าลงัเล่นเพลงในบทเรียน 

4. สีฉากหลงัสวา่งเกินไป 4. ปรับเปล่ียนสีฉากหลงัเพื่อใหมี้ความรู้สึกท่ีสบาย 
ตามากข้ึน 

5. Game note ยงัไม่สมบูรณ์ 5. แกไ้ขความเร็วของการลากโนต้ และแกไ้ขโนต้
บางตวัท่ีผดิต าแหน่ง 

 
ขอ้บกพร่องต่างๆ ไดม้าจากการสังเกตและสอบถามจากนกัเรียนหลงัจากเรียนเน้ือหาทั้งหมด 

ผูว้จิยัจึงน าขอ้บกพร่องต่างๆ ท่ีพบมาปรับปรุงแกไ้ขเพื่อน าไปทดลองคร้ังต่อไป 
ผลการทดลองใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน (CAI) คร้ังที ่2 (กลุ่มย่อย) 
การทดลองใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) คร้ังท่ี 2 ซ่ึงมีผูเ้รียนจ านวน 8 คน ทดลอง 

เป็นกลุ่มยอ่ย เพื่อตรวจสอบความเหมาะสมของ เน้ือหา แบบฝึกหดัและ Backing track  
 
ตารางที ่10 ข้อคิดเห็นเกีย่วกับข้อบกพร่องของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) จากการทดลอง 

ใช้คร้ังที ่2 
 

ข้อบกพร่องทีพ่บ การปรับปรุงแก้ไข 
1. เสียงเคร่ืองดนตรี 1. เสียงเคร่ืองดนตรีท่ีใชอ้ดัเป็น Backing track ควรมี

เสียงท่ีคลา้ยคลึงกนั 
2. เสียงเมโทรนอม 2. เสียงจงัหวะการนบัควรให้ไดย้นิเสียงจงัหวะท่ี 1 

ชดัเจน 
3. จงัหวะเมโทรนอม 3. ปรับจงัหวะเมโทรนอมให้ตรงกบัโนต้ในแบบฝึกหดั 
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ตารางที ่10 (ต่อ) 
 

ข้อบกพร่องทีพ่บ การปรับปรุงแก้ไข 
4. เคร่ืองหมาย ก าหนดจงัหวะ เส้นกั้นห้อง 4. แกไ้ขเคร่ืองหมาย Time Signature และเส้นปิดทา้ย

หอ้งเพลงใหถู้กตอ้ง 
5. ค่าความยาวตวัโนต้ 5. แกไ้ขหางเสียงของโนต้ตวักลม ใหค้รบจงัหวะ 

  
ขอ้บกพร่องต่างๆ ไดม้าจากการสังเกตและสอบถามจากนกัเรียนหลงัจากเรียนเน้ือหาทั้งหมด 

ผูว้จิยัจึงน าขอ้บกพร่องต่างๆ ท่ีพบมาปรับปรุงแกไ้ขเพื่อน าไปทดลองคร้ังต่อไป 
 

ผลการทดลองใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน(CAI) คร้ังที ่3 (กลุ่มใหญ่)  
 การทดลองใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) คร้ังท่ี 3 ซ่ึงมีผูเ้รียนจ านวน 16 คน เพื่อ
หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) 

ผลการวิเคราะห์ขอ้มูลเพื่อตอบค าถามของการวิจยัข้อท่ี 1 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
(CAI) ในรายวิชาเมโลเดียนเบ้ืองตน้ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสวนลุมพินี 
กรุงเทพมหานคร มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 หรือไม่ มีรายละเอียดดงัน้ี 
 
ตารางที ่11 ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน (CAI) ในรายวิชาเมโลเดียนเบือ้งต้น ของ

นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่3 โรงเรียนสวนลุมพนีิ กรุงเทพมหานคร 
 

กลุ่มทดลอง 
แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน E1 E2 

หน่วยท่ี 1 หน่วยท่ี 2 หน่วยท่ี3 หน่วยท่ี 4   
แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 81.25 85.31 83.44 83.44 83.13  
แบบทดสอบหลงัเรียน 

  
   82.29 

  
จากตารางท่ี 11 พบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ในรายวชิาเมโลเดียนเบ้ืองตน้ 

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี กรุงเทพมหานคร ท่ีได้ผ่านการทดลองหา
ประสิทธิภาพ พบวา่ ร้อยละของคะแนนเฉล่ียท่ีท าแบบฝึกหัดระหว่างเรียนมีค่าเท่ากบั 83.13 และ
ร้อยละของคะแนนเฉล่ียท่ีนกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน มีค่าเท่ากบั 82.29 แสดงวา่ประสิทธิภาพ 
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ในรายวิชาเมโลเดียนเบ้ืองตน้ มีค่าเท่ากบั 83.13 /82.29 
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เม่ือเทียบกบัเกณฑ ์80/80 ปรากฏวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวา่
เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้ซ่ึงยอมรับสมมุติฐานการวจิยั ขอ้ท่ี1 
 

ตอนที ่2 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ในรายวิชาเมโลเดียนเบือ้งต้น ของนักเรียนช้ันประถม 
ศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสวนลุมพนีิ กรุงเทพมหานคร ที่สอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ในรายวชิาเมโลเดียนเบ้ืองตน้ ของ นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
โรงเรียนสวนลุมพินี กรุงเทพมหานคร ท่ีสอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีไดจ้ากกลุ่ม
ตวัอยา่ง จ  านวน 30 คน มีรายละเอียดดงัน้ี 

 
ตารางที ่12 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ในรายวชิาเมโลเดียนเบือ้งต้น ของ นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 

3 โรงเรียนสวนลุมพนีิ กรุงเทพมหานคร ทีส่อนโดยใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 

การทดสอบ จ านวน  ̅ S.D t-test df Sig 
แบบทดสอบก่อนเรียน 30 11.10 2.683 

32.243 29 0.1 
แบบทดสอบหลงัเรียน 30 20.97 2.646 

 
จากตารางท่ี 12 พบว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ในรายวิชาเมโลเดียนเบ้ืองตน้ 

ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี กรุงเทพมหานคร ท่ีได้ผ่านการพฒันามา
เป็นล าดบั ไดค้ะแนนเฉล่ียก่อนเรียนเท่ากบั 11.10 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 2.683 และคะแนนเฉล่ีย
หลงัเรียนเท่ากบั 20.97 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 2.646 เม่ือเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียก่อนและหลงัเรียน 
พบว่าคะแนนเฉล่ียก่อนเรียนและหลงัเรียนแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 โดย
คะแนนเฉล่ียหลงัเรียนสูงกวา่คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน แสดงให้เห็นวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
(CAI) ในรายวิชาเมโลเดียนเบ้ืองต้น ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสวนลุมพินี 
กรุงเทพมหานคร ท าใหน้กัเรียนมีความรู้เพิ่มมากข้ึน ซ่ึงยอมรับสมมุติฐานการวจิยั ขอ้ท่ี 2 
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ตอนที ่3 ความสามารถในการปฏบิัติ รายวชิาเมโลเดียนเบือ้งต้น ของนักเรียนช้ันประถม 
ศึกษาปีที ่3 โรงเรียน สวนลมุพนีิ กรุงเทพมหานคร ทีส่อนโดยบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วย
สอน (CAI) 
 
ตารางที ่13 คะแนนความสามารถในการปฏิบัติ รายวชิาเมโลเดียนเบือ้งต้น ของนักเรียนช้ันประถม 

ศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสวนลุมพินี กรุงเทพมหานคร ที่สอนโดยบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน (CAI) หน่วยที ่1 

 
การทดสอบ จ านวน  ̅ S.D t-test df sig 

แบบทดสอบก่อนเรียน 30 18.87 1.717 
80.946 29 0.1 

แบบทดสอบหลงัเรียน 30 79.33 4.823 
          

จากตารางท่ี 13 พบวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ในรายวิชาเมโลเดียนเบ้ืองตน้ 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี กรุงเทพมหานคร มีความสามารถใน
การปฏิบติั เมโลเดียน คะแนนเฉล่ียก่อนเรียนเท่ากบั 18.87 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.717 และคะแนน 
เฉล่ียหลงัเรียนเท่ากบั 79.33 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 4.823 เม่ือเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียก่อนและ
หลงัเรียน พบวา่คะแนนเฉล่ียก่อนเรียนและหลงัเรียนแตกต่างกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 
.01 โดยคะแนนเฉล่ียหลงัเรียนสูงกวา่คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน แสดงให้เห็นวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน (CAI) ในรายวชิาเมโลเดียนเบ้ืองตน้ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี 
กรุงเทพมหานคร ในการปฏิบติั ท าให้นักเรียนมีความรู้เพิ่มมากข้ึน ซ่ึงยอมรับสมมุติฐานการวิจยั 
ขอ้ท่ี 3 
 



บทที ่5 
สรุปผล อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
การวจิยัเร่ือง การพฒันาคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ในรายวชิาเมโลเดียนเบ้ืองตน้ ของนกัเรียน 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี กรุงเทพมหานคร มีวตัถุประสงคก์ารวิจยัเพื่อสร้างบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทาง 
การเรียน ในรายวิชาเมโลเดียนเบ้ืองตน้ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี 
กรุงเทพมหานคร เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการปฏิบัติ ในรายวชิาเมโลเดียนเบ้ืองตน้ ของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี กรุงเทพมหานคร ประชาการท่ีใชใ้นการศึกษา
วจิยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี กรุงเทพมหานคร จ านวน 30 คน 
ใน 1 หอ้งเรียน โดยการสุ่มแบบยกชั้นเรียน ตวัแปรตน้คือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) 
ตวัแปรตามคือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความสามารถในการปฏิบติั 
 

สรุปผลการวจิัย 
 การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ในรายวิชาเมโลเดียน
เบ้ืองตน้ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี จงัหวดักรุงเทพฯ สรุปผลการวิจยัได ้
ดงัน้ี 

1. พบว่าประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ในรายวิชาเมโลเดียน
เบ้ืองตน้ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี กรุงเทพมหานคร ท่ีไดผ้า่นการ
ทดลองหาประสิทธิภาพ พบวา่ ร้อยละของคะแนนเฉล่ียที่ท  าแบบฝึกหัดระหวา่งเรียนมีค่าเท่ากบั 
83.13 และร้อยละของคะแนนเฉล่ียท่ีนกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน มีค่าเท่ากบั 82.29  แสดงวา่
ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ในรายวิชาเมโลเดียนเบ้ืองตน้ มีค่าเท่ากบั 
83.13/ 82.29 เม่ือเทียบกบัเกณฑ ์80/80 ปรากฏวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 
สูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้ ซ่ึงยอมรับสมมุติฐานการวจิยั ขอ้ท่ี 1 

2. พบวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ในรายวิชาเมโลเดียน 
เบ้ืองตน้ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี กรุงเทพมหานคร ท่ีไดผ้า่นการพฒันา 
มาเป็นล าดบั ไดค้ะแนนเฉล่ียก่อนเรียนเท่ากบั 11.10 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 2.683 และคะแนนเฉล่ีย  
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หลงัเรียนเท่ากบั 20.97 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 2.646  เม่ือเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียก่อนละหลงัเรียน 
พบวา่คะแนนเฉล่ียก่อนเรียนและหลงัเรียนแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 โดยคะแนน 
เฉล่ียหลงัเรียนสูงกวา่คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน แสดงให้เห็นวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) 
ในรายวชิาเมโลเดียนเบ้ืองตน้ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี กรุงเทพมหานคร 
ท าใหน้กัเรียนมีความรู้เพิ่มมากข้ึน ซ่ึงยอมรับสมมุติฐานการวจิยั ขอ้ท่ี 2 

3. พบวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ในรายวิชาเมโลเดียนเบ้ืองตน้ ของนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี กรุงเทพมหานคร มีความสามารถในการปฏิบติั เมโลเดียน 
คะแนนเฉล่ียก่อนเรียนเท่ากบั 18.87 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 1.717 และคะแนนเฉล่ียหลงัเรียนเท่ากบั 
79.33 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 4.823 เม่ือเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียก่อนละหลงัเรียน พบวา่คะแนน
เฉล่ียก่อนเรียนและหลงัเรียนแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 โดยคะแนนเฉล่ียหลงั
เรียนสูงกวา่คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน แสดงให้เห็นวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ในรายวิชา 
เมโลเดียนเบ้ืองตน้ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสวนลุมพินี กรุงเทพมหานคร 
ในการปฏิบติั ท าใหน้กัเรียนมีความรู้เพิ่มมากข้ึน ซ่ึงยอมรับสมมุติฐานการวจิยั ขอ้ท่ี 3 

 

อภิปรายผล 
จากผลการวจิยั น าไปสู่การอภิปรายผลดงัน้ี 
1. จากผลการทดลอง พบว่าประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) 

ในรายวชิาเมโลเดียนเบ้ืองตน้ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี กรุงเทพมหานคร 
ท่ีไดผ้า่นการทดลองหาประสิทธิภาพ มีค่าเท่ากบั 83.13 /82.29 เม่ือเทียบกบัเกณฑ์ 80/80 ปรากฏวา่
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑ์ท่ีก าหนดไว ้ซ่ึงยอมรับสมมุติฐาน 
การวจิยั ขอ้ท่ี 1 ทั้งน้ีอาจเป็นเพราะวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) มีการสร้างข้ึนอยา่งเป็น
ระบบ ผา่นการตรวจและแก้ไขจากผูเ้ช่ียวชาญด้านคอมพิวเตอร์ดนตรี ทฤษฏีดนตรี ภาษาและ
หาประสิทธิภาพกบันกัเรียนทั้งรายบุคคล กลุ่มย่อย และกลุ่มใหญ่ จนปรับปรุงแกไ้ขอยา่งสมบูรณ์ 
ซ่ึงไดส้อดคลอ้งกบั งานวจิยัของ    

 (สมปอง ชูวงศ,์ 2543; จนันิภา อิศรัตน์, 2541; บงัอร สุวรรณศรี, 2541; โยธิน หวงัทรัพยท์วี, 
2543) ซ่ึงเกณฑป์ระสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑ์ท่ีก าหนด ไว ้80/80 และแบบทดสอบท่ีใชมี้ความสอดคลอ้ง 
กบัจุดประสงค ์โดยมีผูเ้ช่ียวชาญท าการตรวจสอบและไดผ้า่นการตรวจสอบคุณภาพ โดยหาค่าความ
ยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเช่ือมัน่ ก่อนท่ีจะน าไปใช ้จึงท าให้บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน (CAI) มีประสิทธิภาพ รวมทั้ง ใชเ้ทคนิค ดา้นเสียง สี ภาพเคล่ือนไหว เกมส์ และการตอบสนอง 
ของแบบฝึกหดั จึงท าให้บทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอนดึงความสนใจของนกัเรียนไดดี้ ซ่ึงสอดคลอ้ง 
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กบัแนวคิดของ ถนอมพร เลาหจรัสแสง, 2541, น.7 วารินทร์ รัศมีพรหม, 2531, น.192-193 กล่าววา่ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถกระตุน้ ให้ผูเ้รียนมีความสนใจและมีส่วนในกระบวนการ
เรียนรู้ ซ่ึงท าให้ผูเ้รียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนและช่วยให้การเรียนการสอนมีบรรยากาศท่ีดี
ข้ึน อนัเป็นการตอบสนอง ผูเ้รียน และสามารถ ประเมินผลการเรียนรู้ ของผูเ้รียนไดอ้ยา่งรวดเร็วและมี
ระบบ โดยการให้ผลยอ้นกลบัทนัท่ีในรูปของ ค าอธิบาย สีสัน ภาพและเสียง ซ่ึงมีผลท าการการเรียนรู้ 
มีประสิทธิภาพสูงข้ึน โดยเฉพาะการปรับปรุง เน้ือหาภาพในบทเรียนสามารถท าไดอ้ยา่งสะดวก
รวดเร็ว แสดงวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมีประสิทธิภาพ ถึงระดบัเกณฑ์ท่ีก าหนดจะช่วยให้
ผูเ้รียนมีความเกิดการเรียนรู้ อยา่งมีประสิทธิภาพ 

2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ในรายวิชาเมโลเดียนเบ้ืองตน้ 
ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี กรุงเทพมหานครโดยคะแนนเฉล่ียหลงัเรียน 
สูงกวา่คะแนนเฉล่ียก่อนเรียน แสดงใหเ้ห็นวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ในรายวิชาเมโลเดียน 
เบ้ืองตน้ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี กรุงเทพมหานคร ท าให้นกัเรียนมี
ความรู้เพิ่มมากข้ึน ซ่ึงยอมรับสมมุติฐานการวิจยั ขอ้ท่ี 2 ซ่ึงอาจเน่ืองมาจากบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนมีกระบวนการสร้างและหาประสิทธิภาพมีการปรับปรุงแกไ้ขจนมีความสมบูรณ์ รวมทั้ง
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนยงัช่วยให้นกัเรียนเกิดความกระตือรือร้นในการเรียน นกัเรียนไม่เกิด
ความเครียดในขณะท่ีเรียนวชิาดนตรี และนักเรียนส่วนใหญ่มีส่วนร่วมในการปฏิบติัดนตรีมากข้ึน
อยา่งเห็นไดช้ดั จึงท าใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ (อนุศร หงส์ขุนทด, 
2548, น.68-70) ไดพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง เคร่ืองเป่าฮาร์โมนิกา้ ชั้นมธัยมศึกษา
ปีท่ี 2 พบว่าคะแนนทดสอบหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 (ภูมินทร์ วงศพ์รหม, 2549) ไดพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย
วชิาดนตรี ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนชุมชนบา้นหนองหญา้ม้า เทศบาลเมืองร้อยเอ็ด จงัหวดั
ร้อยเอด็ พบวา่ นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
และต่อมา (กอ้งเกียรติ ทองแดง, 2550) ไดพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ท่ีใชเ้วบ็เทคโนโลย ีเร่ืองเคร่ือง
ดนตรีไทย ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนสมเด็จพิทยาคม สังกดัส านกังาน เขตพื้นท่ี
การศึกษากาฬสินธ์ุ พบว่าคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ของนกัเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ซ่ึงแสดงใหเ้ห็นวา่ นักเรียนที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนมีคะแนนสูงกวา่นกัเรียนท่ีเรียนจากการบรรยายอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ  

3. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ในรายวิชาเมโลเดียนเบ้ืองตน้ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 โรงเรียนสวนลุมพินี กรุงเทพมหานคร มีความสามารถในการปฏิบติั เมโลเดียน 
พบวา่ คะแนนเฉล่ียก่อนเรียนและหลงัเรียนแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ผูว้ิจยัได ้
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น าทกัษะการอ่านจงัหวะ การอ่านโนต้สากล ซ่ึงเป็นทกัษะพื้นฐานท่ีส าคญัในการเรียนวิชาดนตรีท่ี
นกัเรียนดนตรีจ าเป็นตอ้งน าทกัษะน้ีไปใช ้ในการ เล่นเคร่ืองดนตรี มาเป็นแบบฝึกในรูปแบบฝึกหดั 
ผสมทั้ง การอ่านโนต้สากล และการร่วมเล่นกบั Backing Track ท่ีนกัเรียนสามารถควบคุม การฝึกได ้
ดว้ยตนเองท าใหน้กัเรียนมีความเขา้ใจเก่ียวกบัจงัหวะโนต้สากลมากยิ่งข้ึน นกัเรียนสามารถฝึกอ่าน
นบัจงัหวะกบัคอมพิวเตอร์ช่วยสอนพร้อมปฏิบติัตามแบบฝึกหดัได ้สอดคลอ้งกบั (สุกรี เจริญสุข, 
2541, น.13-17) ท่ีกล่าววา่ดนตรีเป็นเร่ืองของการไดย้ิน การฟังเสียงเพี้ยนการตอบสนองการฟังยอ่ม 
เพี้ยนดว้ยและการไดย้นิเสียงท่ีถูกตอ้งท าใหก้ารตอบสนองนั้นยอ่มถูกตอ้งดว้ย ท าใหก้ารฝึกกบัโปรแกรม 
บทเรียนท่ีมีเสียงประกอบมีประสิทธิภาพยิ่งข้ึนและ (พิสุทธา อารีราษฎร์, 2550, น.178) กล่าวไวว้า่ 
ถ้านักเรียนมีความพึงพอใจต่อส่ือใดๆ จะท าให้นักเรียนยอมรับและตอบสนอง ต่อการเรียนดว้ย
ความเตม็ใจ ซ่ึงจะช่วยท าใหน้กัเรียนมีผลการเรียนดีข้ึนยอ่มแสดงวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนั้น 
มีประสิทธิภาพแลว้ และกฎแห่งการฝึก (Law of exercise)ของ (Thorndike, 1911) ท่ีกล่าววา่การฝึกฝน 
ท่ีมีการควบคุมท่ีดีมีผลดีต่อการเรียนรู้ กล่าวคือถา้เปิดโอกาสให้นกัเรียนทราบผลของการเรียน นกัเรียน 
จะสามารถ เรียนรู้ไดดี้และความสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงเร้ากบัการตอบสนองจะมีมากข้ึน 
 

ข้อเสนอแนะ 
จากผลของการวจิยั ผูว้จิยัไดพ้ิจารณามาเป็นขอ้เสนอแนะ ได ้2 ลกัษณะ คือ ขอ้เสนอแนะทัว่ไป 

และขอ้เสนอแนะเพื่อการวจิยัคร้ังต่อไป 
ข้อเสนอแนะทัว่ไป 
1. ระหว่างการด าเนินการทดลองพบว่า ระยะเวลาในการเตรียมเคร่ืองมือและอธิบายให้

นกัเรียนเขา้ใจใชร้ะยะเวลาเวลามาก ดงันั้นครูผูส้อนควรท่ีจะหาครูประจ าชั้นของนกัเรียนห้องดงักล่าว 
มาเพื่อควบคุมนกัเรียนและครูผูส้อนเองควรจะเตรียมอุปกรณ์เคร่ืองดนตรีโดยท่ีวางไวต้ามเลขท่ีของ 
นกัเรียนแต่ละคนเพื่อท่ีจะไดไ้ม่เสียเวลาในการหยบิอุปกรณ์ 

2. เน่ืองจากโรงเรียนในเขตกรุงเทพมหานคร มีขนาดห้องเรียนท่ีจ ากดัและมีอากาศร้อน 
ควรน านกัเรียนไปใชห้อ้งท่ีมีขนาดใหญ่เช่นห้องประชุม หรือห้องสมุดภายในโรงเรียนเพื่อลดปัญหา 
ความเครียดของนกัเรียน 

3. ก่อนด าเนินการทดลองครูผูส้อนควรอธิบายเก่ียวกบัความน่าสนใจของบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
เพื่อใหน้กัเรียนเกิดแรงขบัท่ีสนใจอยากเรียนมากข้ึน 

4. สถานศึกษาควรน าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองเมโลเดียนเบ้ืองตน้ ของนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ไปทดลองใชก้บัโรงเรียนในสังกดักรุงเทพมหานครท่ีมีชมรมดนตรีเมโลเดียน 
เพื่อใหเ้ป็นพื้นฐานส าหรับเด็กเล็กท่ีเร่ิมเล่นดนตรีเป็นคร้ังแรก 
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ข้อเสนอแนะในการวจัิยคร้ังต่อไป 
1. ควรมีการวิจยัและพฒันาเพื่อสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในเคร่ืองดนตรีเบ้ืองตน้ 

ชนิดอ่ืนๆ เพิ่มข้ึน เช่น องักะลุง ขลุ่ย และขบัร้อง  
2. ควรมีการวิจยัและพฒันาเก่ียวกบัการปรับหลกัสูตรบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วนสอนใน

รูปแบบท่ีคลอบคลุมเน้ือหามากข้ึน มีความยากของแบบฝึกหดั และผูเ้รียนรู้ท่ีมีอายุมากข้ึนในระดบั 
มธัยมศึกษาและระดบัมหาวทิยาลยัต่อไป 

3. ควรมีการวิจยัเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใชว้ิธีสอนบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอนกบัวธีิสอนและวธีิสอนแบบอ่ืนๆ เช่น การสอนแบบร่วมมือกนัเรียนรู้ การสอนแบบโครงงาน 
และใชรู้ปแบบการทดลองอ่ืนๆ 
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ตารางผลการประเมินความตรงเชิงเนื้อหาของแผนการสอนกลุ่มทดลอง 
 

รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ ดัชนีความ

สอดคล้อง 1 2 3 
1. สาระส าคญั 

1.1. ความคิดรวบยอดสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้
และเน้ือหา 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

2. จุดประสงค ์
2.1. สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 
2.2. สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนการสอน 
2.3. สอดคลอ้งกบัส่ือการเรียนการสอนและการประเมินผล 

 
+1 
+1 
+1 

 
+1 
+1 
+1 

 
+1 
+1 
+1 

 
1 
1 
1 

3. เน้ือหา 
3.1. สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้และค าอธิบาย

รายวชิา  

 
+1 

 
+1 

 
+1 

1 

4. กิจกรรมการเรียนการสอน 
4.1. สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
4.2. สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 
4.3.  สอดคลอ้งกบัการประเมินผล 

 
+1 
+1 
+1 

 
+1 
+1 
+1 

 
+1 
+1 
+1 

 
1 
1 
1 

5. ส่ือการเรียนการสอน 
5.1. สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนการสอน 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

6. การประเมินผล 
6.1. สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
6.2. สอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนการสอน 

 
+1 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 
+1 

 
1 
1 
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ตารางแบบประเมินคุณภาพคอมพวิเตอร์ช่วยสอน (CAI) 
 

รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ ดัชนีความ

สอดคล้อง 1 2 3 

ด้านเนือ้หา 
ส่วนน าบทเรียน 

1. บทเรียนมีความน่าสนใจ 
2. บทเรียนมีการออกแบบใหใ้ชง่้าย เมนูไม่สบัสน 
3. การแจง้ความคิดรวบยอดของเน้ือหาสามารถเขา้ใจไดง่้าย 

ส่วนเนือ้หาบทเรียน 
4. เน้ือหาบทเรียนสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
5. บทเรียนมีความยากง่ายเหมาะสมกบัผูเ้รียน 
6. บทเรียนเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนตลอด 
7. การเรียน 
8. การใชภ้าษาสามารถส่ือความหมายไดช้ดัเจน 
9. เน้ือหามีความชดัเจน สอดคลอ้งตอ่เน่ืองสมัพนัธ์กนั 

ส่วนสรุปเนือ้หา 
10. บทเรียนมีการสรุปเน้ือหาในแต่ละตอนอยา่งเหมาะสม 
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5 
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5 
5 
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4 
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5 

 
 
4 
5 
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5 
5 
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5 
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5 
5 
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5 
5 
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4 
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5 

 
 

4.67 
5 

4.67 
 
5 
5 
5 
 

4.33 
5 
 
5 

ด้านกราฟิกและการออกแบบ 
11. การออกแบบหนา้จอมีความสวยงาม 
12. รูปภาพประกอบสามารถส่ือความหมาย และมีความสอดคลอ้งกบั

เน้ือหา มีความชดัเจน 
13. ตวัอกัษรท่ีใชมี้ความเหมาะสม 
14. เสียงประกอบ และเสียงบรรยายมีความเหมาะสม ชดัเจน 
15. ความเหมาะสมของเวลาในการน าเสนอบทเรียน 
16. มีส่วนช้ีแนะหรือใหค้วามช่วยเหลือเม่ือผูเ้รียนตอ้งการ 
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4.67 
4.67 

 
4.67 
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ด้านเทคนิค 
17. บทเรียนมีการออกแบบทางเทคนิคท่ีดี 
18. บทเรียนใชห้ลกัของการออกแบบการสอนท่ีดี 
19. การพฒันาโปรแกรมมีความคิดสร้างสรรค ์ใชแ้นวคิดใหม่ๆ 

 
5 
5 
5 
 

 
5 
5 
5 
 
 

 
5 
5 
5 
 
 

 
5 
5 
5 

รวมคะแนนเฉลีย่ 4.8
3 
  

4.83 
 
 

4.
7
7 
 
 

4.81 
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ตารางผลการประเมินความตรงเชิงเนื้อหาแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน 
 

ข้อ ประเภท 
ผู้เช่ียวชาญ 

ดชันีความสอดคล้อง 
1 2 3 

1 ความรู้ความจ า +1 +1 0 0.67 
2 ความเขา้ใจ 0 +1 +1 0.67 
3 การวเิคราะห์ +1 +1 +1 1 
4 ความรู้ความจ า +1 +1 +1 1 
5 ความเขา้ใจ +1 +1 +1 1 
6 การน าไปใช ้ +1 0 +1 0.67 
7 การวเิคราะห์ +1 +1 0 0.67 
8 ความเขา้ใจ 0 +1 +1 0.67 
9 ความรู้ความจ า +1 +1 +1 1 
10 การน าไปใช ้ +1 +1 0 0.67 
11 ความรู้ความจ า +1 +1 +1 1 
12 ความรู้ความจ า +1 +1 +1 1 
13 ความรู้ความเขา้ใจ +1 +1 +1 1 
14 ความรู้ความจ า 0 +1 +1 0.67 
15 การวเิคราะห์ +1 0 +1 0.67 
16 การวเิคราะห์ +1 +1 0 0.67 
17 การน าไปใช ้ +1 0 +1 0.67 
18 การวเิคราะห์ +1 +1 +1 1 
19 ความรู้ความเขา้ใจ +1 0 +1 0.67 
20 การวเิคราะห์ 0 +1 +1 0.67 
21 ความรู้ความเขา้ใจ +1 +1 0 0.67 
22 ความรู้ความเขา้ใจ +1 +1 +1 1 
23 การน าไปใช ้ +1 +1 +1 1 
24 การวเิคราะห์ +1 +1 +1 1 
25 การสังเคราะห์ +1 +1 +1 1 
26 ความรู้ความเขา้ใจ +1 +1 +1 1 
27 การวเิคราะห์ +1 0 +1 0.67 
28 การน าไปใช ้ +1 0 +1 0.67 
29 การวเิคราะห์ +1 +1 0 0.67 
30 การน าไปใช ้ +1 +1 +1 1 

รวม 0.824 

 



95 

ตารางผลการประเมินความตรงเชิงเนื้อหาแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน 
 

ข้อ ประเภท 
ผู้เช่ียวชาญ 

ดชันีความสอดคล้อง 
1 2 3 

1 ความรู้ความจ า 0 +1 +1 0.67 
2 ความเขา้ใจ +1 +1 +1 1 
3 การวเิคราะห์ +1 0 1 0.67 
4 ความรู้ความจ า 1 1 0 0.67 
5 ความเขา้ใจ 1 0 1 0.67 
6 การน าไปใช ้ +1 +1 +1 1 
7 การวเิคราะห์ +1 +1 0 0.67 
8 ความเขา้ใจ 0 +1 +1 0.67 
9 ความรู้ความจ า +1 0 +1 0.67 
10 การน าไปใช ้ +1 +1 +1 1 
11 ความรู้ความจ า +1 +1 +1 1 
12 ความรู้ความจ า +1 +1 0 0.67 
13 ความรู้ความเขา้ใจ +1 +1 +1 1 
14 ความรู้ความจ า +1 +1 +1 1 
15 การวเิคราะห์ +1 +1 +1 1 
16 การวเิคราะห์ +1 +1 0 0.67 
17 การน าไปใช ้ +1 0 +1 0.67 
18 การวเิคราะห์ 0 +1 +1 0.67 
19 ความรู้ความเขา้ใจ +1 0 +1 0.67 
20 การวเิคราะห์ +1 +1 +1 1 
21 ความรู้ความเขา้ใจ +1 +1 0 0.67 
22 ความรู้ความเขา้ใจ +1 +1 +1 1 
23 การน าไปใช ้ +1 +1 +1 1 
24 การวเิคราะห์ +1 +1 +1 1 
25 การสังเคราะห์ +1 +1 +1 1 
26 ความรู้ความเขา้ใจ +1 +1 +1 1 
27 การวเิคราะห์ +1 +1 +1 1 
28 การน าไปใช ้ +1 +1 +1 1 
29 การวเิคราะห์ +1 +1 0 0.67 
30 การน าไปใช ้ +1 +1 +1 1 

รวม 0.846 
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ตารางแสดงค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (R) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน ในรายวชิาเมโลเดียนเบื่องต้น 
 

ข้อ 
ความยากง่าย 
(ก่อนเรียน) 

ความยากง่าย 
(หลงัเรียน) 

อ านาจจ าแนก 
(ก่อนเรียน) 

อ านาจจ าแนก 
(หลงัเรียน) 

1 0.67 0.80 0.75 0.38 
2 0.57 0.50 0.25 0.25 
3 0.37 0.37 0.38 0.38 
4 0.53 0.40 0.50 0.38 
5 0.50 0.53 0.50 0.25 
6 0.73 0.53 0.63 0.25 
7 0.60 0.57 0.50 0.38 
8 0.70 0.67 0.38 0.38 
9 0.57 0.20 0.75 0.50 

10 0.73 0.40 0.38 0.63 
11 0.80 0.73 0.25 0.50 
12 0.80 0.80 0.38 0.25 
13 0.47 0.80 0.75 0.25 
14 0.77 0.40 0.50 0.38 
15 0.63 0.50 0.75 0.50 
16 0.23 0.37 0.50 0.25 
17 0.57 0.47 0.25 0.38 
18 0.57 0.63 0.50 0.88 
19 0.73 0.80 0.38 0.38 
20 0.47 0.30 0.68 0.38 
21 0.47 0.60 0.50 0.63 
22 0.73 0.60 0.38 0.63 
23 0.73 0.50 0.25 0.38 
24 0.60 0.50 0.63 0.88 
25 0.70 0.53 0.38 0.63 
26 0.47 0.50 0.50 0.38 
27 0.47 0.33 0.38 0.25 
28 0.43 0.20 0.25 0.25 
29 0.67 0.20 0.50 0.38 
30 0.33 0.20 0.75 0.25 
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สูตรการหาความยากง่ายของขอ้สอบ (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2540, น. 193-195) 
 

 P = 
 
  

เม่ือ  
 P หมายถึง ค่าความยากง่ายของค าถามแต่ละขอ้ 
 R หมายถึง จ านวนผูต้อบถูกในแต่ละขอ้ 
 N หมายถึง จ านวนผูเ้ขา้สอบทั้งหมด 
 
ไดค้่าความยากง่ายของขอ้สอบ 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน ระหวา่ง 0.23 – 0.80 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน ระหวา่ง 0.20 – 0.80 

 
สูตรการหาอ านาจจ าแนก (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2540, น. 193-195) 
 

 r = 
  -  
    

 
เม่ือ  

 r  หมายถึง ค่าอ านาจจ าแนกเป็นรายขอ้ 
 Ru หมายถึง จ านวนผูท่ี้ตอบถูกในขอ้นั้นในกลุ่มเก่ง 
 Re หมายถึง จ านวนผูท่ี้ตอบถูกในขอ้นั้นในกลุ่มอ่อน 
 N หมายถึง จ านวนคนในกลุ่มตวัอยา่งทั้งหมด 
 
ไดค้่าอ านาจจ าแนก 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน ระหวา่ง 0.25 – 0.75 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน ระหวา่ง 0.25 – 0.88 
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ตารางแสดงค่าความเช่ือมั่น (Reliability) ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน และ
หลงัเรียน แบบคู่ขนาน 
 

นักเรียน ก่อนเรียน หลงัเรียน 
1 17 18 
2 27 25 
3 23 25 
4 27 24 
5 16 15 
6 17 13 
7 23 20 
8 20 16 
9 18 15 
10 19 14 
11 18 15 
12 20 22 
13 15 12 
14 27 27 
15 21 23 
16 18 14 
17 26 26 
18 22 17 
19 14 16 
20 24 21 
21 20 18 
22 17 17 
23 19 16 
24 29 26 
25 16 13 
26 24 19 
27 12 12 
28 14 12 
29 16 18 
30 24 24 
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สูตรการหาความเช่ือมัน่ของขอ้สอบคู่ขนาน (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2540, น. 193-195) 
 

 rtt = 
      -     

√[    -(  ) ][    -(  ) ]
 

 
เม่ือ  

 rtt หมายถึง ค่าความเช่ือมัน่ 
 X  และ  Y หมายถึง คะแนน 2 ชุด 
 N หมายถึง จ านวนคนในกลุ่ม 
 
ค่าสถิติความเช่ือมัน่ของขอ้สอบคู่ขนาน 
Correlations 
 

  PRETEST POSTTEST 
PRETEST Pearson Correlation 1 .877(**) 

Sig. (2-tailed) . .000 
N 30 30 

POSTTEST Pearson Correlation .877(**) 1 
Sig. (2-tailed) .000 . 
N 30 30 

**  Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 
 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน แบบคู่ขนาน มีค่าความ
เช่ือมัน่เท่ากบั 0.87 
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ตารางแสดงค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบประเมินความสามารถในการปฏิบัติ 
 

รายการประเมิน 
ผู้เช่ียวชาญ ดัชนีความ

สอดคล้อง 1 2 3 

หน่วยที ่1 
1. การต่อและจดัเก็บอุปกรณ์ 
2. การวางปากท่ีสาย 
3. ท่านัง่ปฏิบติั 
4. ท่ายนืปฏิบติั 
5. การวางน้ิวท่ีล้ิมน้ิวใน ต าแหน่ง C Position   
6. การคายลมหายใจต่อจงัหวะ 

 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 
+1 

 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

หน่วยที ่2 
1. การอ่านโนต้สากลขั้นพื้นฐาน 
2. การอ่านสัญลกัษณ์ในบรรทดั 5 เส้น 
3. อตัราจงัหวะตวัโนต้ 
4. การเล่นเพลงในแบบฝึกหดั 

 
+1 
+1 
+1 
+1 

 
+1 
+1 
+1 
+1 

 
+1 
+1 
+1 
+1 

 
1 
1 
1 
1 

หน่วยที ่3 
1. ความถูกตอ้งในการวางมือ 
2. ความถูกตอ้งของจงัหวะ 
3. การก าหนดลมหายใจ 
4. การเล่นเพลงในแบบฝึกหดั 

 
+1 
+1 
+1 
+1 

 
+1 
+1 
+1 
+1 

 
+1 
+1 
+1 
+1 

 
1 
1 
1 
1 

หน่วยที ่4 
1. ความถูกตอ้งในการวางมือ 
2. ความถูกตอ้งของจงัหวะ 
3. การก าหนดลมหายใจ 
4. ความถูกตอ้งในการบรรเลงเพลง 

 
+1 
+1 
+1 
+1 

 
+1 
+1 
+1 
+1 

 
+1 
+1 
+1 
+1 

 
1 
1 
1 
1 
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ตารางประสิทธิภาพบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 รายบุคคล (One-
to-one Tryout) 
 

นักเรียน 

คะแนนระหว่างเรียน 
คะแนน 
รวม 90 

คะแนนหลัง
เรียน 30 

หน่วยที่ 1
คะแนน 30 

หน่วยที ่2 หน่วยที ่3 หน่วยที ่4 
E1 E2 

คะแนน 20 คะแนน 20 คะแนน 20 
1 15 17 14 18 64 23 
2 16 14 17 14 61 20 
3 14 10 12 14 50 17 
4 10 11 14 10 45 16 

คะแนนรวม 55 52 57 56 220 76 
คะแนนร้อยละ 45.83 65.00 71.25 70.00 61.11 63.33 

E1/E2 = 61.11/63.33  
 
ตารางการหาประสิทธิภาพคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มย่อย(Small 
Group Tryout) 
 

นักเรียน 
คะแนนระหว่างเรียน 

คะแนน 
รวม 90 

คะแนนหลัง
เรียน 30 

หน่วยที่1
คะแนน 30 

หน่วยที ่2 
คะแนน 20 

หน่วยที ่3 
คะแนน 20 

หน่วยที ่4 
คะแนน 20 

E1 E2 

1 24 25 14 18 81 25 
2 20 18 20 19 77 26 
3 19 18 19 20 76 24 
4 18 20 21 17 76 25 
5 17 18 19 20 74 20 
6 15 18 17 19 69 19 
7 14 10 12 14 50 19 
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นักเรียน 
คะแนนระหว่างเรียน 

คะแนน 
รวม 90 

คะแนนหลัง
เรียน 30 

หน่วยที่1
คะแนน 30 

หน่วยที ่2 
คะแนน 20 

หน่วยที ่3 
คะแนน 20 

หน่วยที ่4 
คะแนน 20 

E1 E2 

8 10 11 14 10 45 18 
คะแนนรวม 137 138 136 137 548 176 
คะแนนร้อยละ 57.08 57.50 56.67 57.08 76.11 73.33 

E1/E2 = 76.11/73.33  
 
ตารางการหาประสิทธิภาพคอมพิวเตอร์ช่วยสอนของนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มใหญ่ 
(Experiment Group) 
 

นักเรียน 
คะแนนระหว่างเรียน 

คะแนน 
ก่อนเรียน 90 

คะแนนหลัง
เรียน 30 

หน่วยที่1
คะแนน 30 

หน่วยที ่2 
คะแนน 20 

หน่วยที ่3 
คะแนน 20 

หน่วยที่ 4 
คะแนน 20 

E1 E2 

1 27 18 19 17 81 27 
2 25 17 16 16 74 28 
3 27 18 18 18 81 26 
4 28 19 17 18 82 27 
5 24 17 16 17 74 25 
6 25 17 18 19 79 26 
7 23 16 18 16 73 24 
8 25 18 17 17 77 27 
9 22 17 15 18 72 24 

10 25 16 16 15 72 25 
11 23 15 15 17 70 24 
12 23 17 18 14 72 25 
13 24 18 17 16 75 23 
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นักเรียน 
คะแนนระหว่างเรียน 

คะแนน 
ก่อนเรียน 90 

คะแนนหลัง
เรียน 30 

หน่วยที่1
คะแนน 30 

หน่วยที ่2 
คะแนน 20 

หน่วยที ่3 
คะแนน 20 

หน่วยที่ 4 
คะแนน 20 

E1 E2 

14 22 17 14 18 71 20 
15 25 15 17 14 71 24 
16 22 18 16 17 73 20 

คะแนนรวม 390 273 267 267 1197 395 
ร้อยละ 81.25 85.31 83.44 83.44 83.13 82.29 

E1/E2 = 83.13/82.29 
 
ตารางการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน (Pretest) และหลังเรียน (Posttest) ของ
กลุ่มทดลองทีส่อนโดยใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 

คนที่ ก่อนเรียน (30 คะแนน) หลงัเรียน (30 คะแนน) 
1 10 20 
2 8 18 
3 14 22 
4 12 20 
5 8 18 
6 12 24 
7 6 16 
8 9 19 
9 10 21 

10 8 19 
11 12 22 
12 16 25 
13 13 22 
14 13 24 
15 10 20 
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คนที่ ก่อนเรียน (30 คะแนน) หลงัเรียน (30 คะแนน) 
16 8 18 
17 12 23 
18 15 26 
19 11 19 
20 14 20 
21 17 25 
22 14 23 
23 10 20 
24 10 26 
25 9 19 
26 10 20 
27 9 18 
28 9 19 
29 14 23 
30 10 20 

 
Paired Samples Statistics 
 

  Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 
Pair 1 PRETEST 11.10 30 2.683 .490 
  POSTTEST 20.97 30 2.646 .483 

 
Paired Samples Correlations 
 

  N Correlation Sig. 
Pair 1 PRETEST & POSTTEST 30 .802 .000 
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Paired Samples Test 
 

 Paired Differences t df Sig. (2-tailed) 
Mean Std. 

Deviation 
Std. 

Error 
Mean 

95% Confidence 
Interval of the 

Difference 

      

      Lower Upper       
Pair 1 PRETEST – POSTTEST -9.87 1.676 .306 -10.49 -9.24 -32.243 29 .000 

 
ตารางความสามารถในการปฏิบัติ ในรายวิชาเมโลเดียนเบื่องต้นที่สอนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์  
ช่วยสอน 
 

คนที่ ก่อนเรียน (90 คะแนน) หลงัเรียน (90 คะแนน) 
1 18 74 
2 18 80 
3 20 86 
4 18 78 
5 18 82 
6 18 76 
7 18 70 
8 18 80 
9 18 78 

10 18 84 
11 18 86 
12 20 78 
13 18 80 
14 22 86 
15 18 78 
16 24 86 
17 20 80 
18 18 78 
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คนที่ ก่อนเรียน (90 คะแนน) หลงัเรียน (90 คะแนน) 
19 18 70 
20 18 80 
21 24 86 
22 18 76 
23 20 86 
24 18 70 
25 18 80 
26 18 78 
27 18 82 
28 20 82 
29 18 76 
30 18 74 

 
Paired Samples Statistics 
 

  Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 
Pair 1 PRETEST 18.87 30 1.717 .313 

 POSTTEST 79.33 30 4.823 .881 
 
Paired Samples Correlations 
 

  N Correlation Sig. 
Pair 1 PRETEST & 

POSTTEST 
30 .572 .001 
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Paired Samples Test 
 

 Paired Differences t df Sig. (2-
tailed) 

Mean Std. 
Deviation 

Std. 
Error 
Mean 

95% Confidence 
Interval of the 

Difference 

      

      Lower Upper       

Pair 
1 

PRETEST – 
POSTTEST 

-60.47 4.091 .747 -61.99 -58.94 -80.946 29 .000 

 



ภาคผนวก ง 
เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจิัย
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แบบประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 
เร่ือง ................................................................................................................................................... 
ค าช้ีแจง ใหท้่านท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องท่ีตรงกบัระดบัความคิดเห็นของท่านโดยท่ีระดบัค่า 
 5 หมายถึง เห็นดว้ยในระดบัมากท่ีสุด 4 หมายถึง เห็นดว้ยในระดบัมาก 
 3 หมายถึง เห็นดว้ยในระดบัปานกลาง 2 หมายถึง ไม่เห็นดว้ย  
 1 หมายถึง ไม่เห็นดว้ยอยา่งมาก 
 

รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น ข้อคิดเห็น

เพิม่เติม 5 4 3 2 1 

ด้านเนือ้หา 
ส่วนน าบทเรียน 

1. บทเรียนมีความน่าสนใจ 
2. บทเรียนมีการออกแบบใหใ้ชง่้าย เมนูไม่สบัสน 
3. การแจง้ความคิดรวบยอดของเน้ือหาสามารถเขา้ใจไดง่้าย 

ส่วนเนือ้หาบทเรียน 
4. เน้ือหาบทเรียนสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
5. บทเรียนมีความยากง่ายเหมาะสมกบัผูเ้รียน 
6. บทเรียนเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนตลอด 
7. การเรียน 
8. การใชภ้าษาสามารถส่ือความหมายไดช้ดัเจน 
9. เน้ือหามีความชดัเจน สอดคลอ้งตอ่เน่ืองสมัพนัธ์กนั 

ส่วนสรุปเนือ้หา 
10. บทเรียนมีการสรุปเน้ือหาในแต่ละตอนอยา่งเหมาะสม 

      

ด้านกราฟิกและการออกแบบ 
ออกแบบระบบการเรียนการสอน 

11. การออกแบบหนา้จอมีความสวยงาม 
12. รูปภาพประกอบสามารถส่ือความหมาย และมีความสอดคลอ้ง 

กบัเน้ือหา มีความชดัเจน 
13. ตวัอกัษรท่ีใชมี้ความเหมาะสม 
14. เสียงประกอบ และเสียงบรรยายมีความเหมาะสม ชดัเจน 
15. ความเหมาะสมของเวลาในการน าเสนอบทเรียน 
16. มีส่วนช้ีแนะหรือใหค้วามช่วยเหลือเม่ือผูเ้รียนตอ้งการ 
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รายการประเมิน 
ระดับความคิดเห็น ข้อคิดเห็น

เพิม่เติม 5 4 3 2 1 

ด้านเทคนิค 
17. บทเรียนมีการออกแบบทางเทคนิคท่ีดี 
18. บทเรียนใชห้ลกัของการออกแบบการสอนท่ีดี 

19. การพฒันาโปรแกรมมีความคิดสร้างสรรค ์ใชแ้นวคิดใหม่ๆ 

      

สรุปคะแนน       
 
ขอ้ดีของบทเรียนคอมพิวเตอร์ท่ีน่าชมเชย 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 
ขอ้เสนอแนะท่ีควรปรับปรุงแกไ้ข 
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
 

........................................................ 
(......................................................................) 

ผูป้ระเมิน 
วนัท่ี..............เดือน.....................พ.ศ. ............ 
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แผนการสอนกลุ่มทดลอง 
 
 
วชิา  เมโลเดียนเบ้ืองตน้ 
 
ระยะเวลา 8 สัปดาห์  
 
วชิาระดับ เบ้ืองตน้ 
 
เง่ือนไขรายวชิาส าหรับผู้สอน 
  
 1. ผูส้อนจะตอ้งใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนควบคู่ไปกบัการอธิบายเน้ือหาและ
ควบคุมส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในระหวา่งการสอน 
 2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนช้ินน้ีใชส้ าหรับช่วยเสริมในเร่ืองการเมโลเดียนเบ้ืองตน้
เฉพาะเน้ือหาท่ียากบางส่วนเท่านั้น 
 3. ผูส้อนจดัการเรียนการสอนเป็นระยะเวลา 8 สัปดาห์ โดยแบ่งเป็น 4หน่วยการเรียนรู้ 
ภายในระยะเวลา 8 ชัว่โมง 
 
วตัถุประสงค์  
 
 1. นกัเรียนมีความรู้และความเขา้ใจเบ้ืองตน้ในการปฏิบติัดนตรี 
 2. นกัเรียนมีความรู้ควบคู่ไปกบัการปฏิบติัดนตรี 
 3. นกัเรียนสามารถปฏิบติัเคร่ืองดนตรีในแบบฝึกหดัท่ีก าหนดให้ 
 4. นกัเรียนปฏิบติัเคร่ืองดนตรีร่วมกบับุคคลอ่ืนๆได ้
 5. นกัเรียนสามารถน าความรู้ท่ีไดรั้บไปพฒันาต่อยอดสู่เคร่ืองดนตรีช้ินอ่ืนได ้
 6. นกัเรียนมีความรู้สึกท่ีดีต่อการเรียนดนตรี 
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หน่วยการเรียนรู้ที ่1 
ช้ันประถมศึกษาปีที ่3  เวลา 2 ช่ัวโมง 

 
 
สาระการเรียนรู้ 
1. การวางน้ิว   2. การวางปาก  3. การคายลมหายใจเขา้ – ออก 
 
 
จุดประสงค์  

1. นกัเรียนสามารถจดจ าต าแหน่ง การวางน้ิวต าแหน่ง Middle C ของเมโลเดียน 
2. นกัเรียนสามารถ วางปากคาบสายไดถู้กตอ้งตามหลกั 
3. นกัเรียนสามารถก าหนดการหายใจเขา้ – ออก เพื่อใหก้ารเล่นโนต้ถูกตอ้ง 

 
 
กจิกรรมการเรียนรู้ 
 

ขั้นน า 
1. ครูผูส้อนอธิบายวตัถุประสงคข์องการเรียนเมโลเดียน ประวติั การบ ารุงรักษาโดยสังเขป 

และไดพ้ดูถึงการน าบทเรียนคอมพิวเตอร์เขา้มาช่วยสอนเขา้มาใชแ้ละอธิบายถึงการทดลอง 
 

ขั้นสอน 
2. ครูผูส้อนใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre – test) ในหน่วยท่ี 1 
3. ครูสาธิตการประกอบเมโลเดียนและใหน้กัเรียนท าตาม 
4. ครูใหน้กัเรียนดูวิธีการวางมือในต าแหน่ง Middle C จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน

พร้อมทั้งอธิบาย 
5. ครูใหน้กัเรียนดูวธีิการวางปากจาก บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและปฏิบติัตาม 
6. ครูอธิบายถึงท่าทางในการปฏิบติั โดยแบ่งเป็นท่ายืน – ท่านัง่ โดยให้นกัเรียนปฏิบติัตาม 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
7. ครูอธิบายวธีิการหายใจเขา้ – ออก พร้อมทั้งให้นกัเรียนปฏิบติัตามจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ 

ช่วยสอน 
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ข้ันสรุป  
8. นกัเรียนเป่าตามจงัหวะในแบบฝึกหดัของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
9. ครูทบทวนความรู้ของนกัเรียนท่ีเรียนมาทั้งหมดตั้งแต่ตน้ 
10. ประเมินการปฏิบติัของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 หลงัเรียนในหน่วยท่ี 1 

 
การวดัผล 

1. นกัเรียนสามารถต่ออุปกรณ์และจดัเก็บไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
2. นกัเรียนสามารถจดจ าต าแหน่งการวางมือในต าแหน่ง Middle C   
3. นกัเรียนสามารถวางปากคาบสาย และปฏิบติัท่านัง่ไดถู้กตอ้ง 
4. นกัเรียนสามารถปฏิบติัการคายลมหายใจเขา้-ออกตามแบบฝึกหดัได ้
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หน่วยการเรียนรู้ที ่2 
ช้ันประถมศึกษาปีที ่3  เวลา 2 ช่ัวโมง 

 
 
สาระการเรียนรู้ 

1. ทฤษฎีโนต้สากลเบ้ืองตน้ 
 
 
จุดประสงค์ 

1. ใหน้กัเรียนทราบถึงเคร่ืองหมายและส่วนประกอบของโนต้เบ้ืองตน้ 
2. นกัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจการอ่านโนต้สากลเบ้ืองตน้ 

 
 
กจิกรรมการเรียนรู้ 
 

ขั้นน า  
1. ครูอธิบายความส าคญัและวตัถุประสงคข์องการเรียนโนต้สากลและเร่ืองของจงัหวะ 

  
ขั้นสอน 
2. ครูใหน้กัเรียนประกอบเคร่ืองดนตรีเมโลเดียนเพื่อเตรียมพร้อมส าหรับการเรียน 
3. ใหน้กัเรียนทบทวนเร่ืองจงัหวะ สั้น – ยาว ของชัว่โมงท่ีแลว้โดยใชแ้บบฝึกหดัในบทเรียน 

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
4. ครูผูส้อนอธิบายเก่ียวกบับรรทดั 5 เส้น และสัญลกัษณ์ทางดนตรีต่างๆ โดยใชบ้ทเรียน

คอมพิวเตอร์ประกอบการอธิบายเป็นขั้นตอน 
5. สร้างกิจกรรมนนัทนาการเร่ืองโน้ตบรรทดั 5 เส้น จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 

ระหวา่งครูกบันกัเรียน 
6. ใหน้กัเรียนอ่านโนต้ ในบรรทดั 5 เส้น โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อให้กบั

นกัเรียนมีความสนใจในการเรียนเพื่อมากข้ึน 
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ข้ันสรุป 
7. ใหน้กัเรียนเล่นเกมส์ตวัโนต้จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
8. ใหน้กัเรียนปฏิบติั การอ่านโนต้ในแบบฝึกหดัทา้ยชัว่โมง โดยครูจะให้นกัเรียนอ่านตาม 

Backing track ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
9. ครูทบทวนความรู้ของนกัเรียนท่ีเรียนมาทั้งหมดตั้งแต่ตน้ 
10. ประเมินการปฏิบติัของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 หลงัเรียนในหน่วยท่ี 2 

 
 
การวดัผล 

1. นกัเรียนสามารถอธิบายเคร่ืองหมายและสัญลกัษณ์ของโนต้สากลได ้
2. นกัเรียนสามารถอ่านโนต้สากลขั้นพื้นฐานได ้
3. นกัเรียนเขา้ใจจงัหวะของตวัโนต้แต่ละชนิด 
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หน่วยการเรียนรู้ที ่3 
ช้ันประถมศึกษาปีที ่3  เวลา 2 ช่ัวโมง 

 
 
สาระการเรียนรู้ 

1. จงัหวะ   2. แบบฝึกหดัการปฏิบติัโนต้สากล 
 
จุดประสงค์  

1. เพื่อใหน้กัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจในเร่ืองทฤษฎีส่วนประกอบของตวัโนต้และจงัหวะ 
2. เพื่อใหน้กัเรียนคายลมหายใจตามจงัหวะโนต้ไดถู้กตอ้ง 
3. เพื่อใหน้กัเรียนสามารถปฏิบติัเมโลเดียนโดยอ่านจากบรรทดั 5 เส้น 

 
 
กจิกรรมการเรียนรู้ 
 

ขั้นน า 
1. ครูอธิบายถึงความส าคญัของจงัหวะและสุ่มเรียกถามนกัเรียนเร่ืองท่ีเรียนมาในชัว่โมงท่ีแลว้ 

 
ขั้นสอน 
2. ครูให้นักเรียนต่ออุปกรณ์และทบทวน การหายใจเข้า – ออกตามจงัหวะ กบับทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอนในหน่วยการเรียนรู้คร้ังท่ี 1 – 2  พร้อมทั้งเปิดแผนผงัแสดงค่าตวัโนต้ประกอบ 
ดว้ย 

3. ใหน้กัเรียนปฏิบติัแบบฝึกหดัจงัหวะโนต้ตวัด า โดยใชน้ิ้วโป้ง น้ิวช้ีและน้ิวกลางในการเล่น 
โดยดูจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน พร้อม Backing Track 

4. ใหน้กัเรียนปฏิบติัแบบฝึกหดัจงัหวะโนต้ตวัขาว โดยใชน้ิ้วโป้ง น้ิวช้ี น้ิวกลางและน้ิวนาง 
ในการเล่น โดยดูจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน พร้อม Backing Track 

5. ใหน้กัเรียนปฏิบติัแบบฝึกหดัจงัหวะโนต้ตวักลม โดยมีแบบฝึกหดัรวมไวอ้ยูด่า้นใน ใช้
ทั้งหมด 5 น้ิว ในการเล่น โดยดูจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน พร้อม Backing Track 
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ข้ันสรุป  
6. ขั้นนกัเรียนเล่นแบบฝึกหดัปฏิบติัโนต้ทั้งหมดจนกวา่จะช านาญ 
7. ครูทบทวนความรู้ทั้งหมดท่ีเรียนมาตั้งแต่ตน้ชัว่โมง 
8. ประเมินการปฏิบติัของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 หลงัเรียนในหน่วยท่ี 3 

 
การวดัผล 

1. นกัเรียนสามารถอธิบายถึงค่าตวัโนต้ ,เคร่ืองหมายก าหนดจงัหวะ 
2. นกัเรียนสามารถคายลมหายใจเขา้ – ออก ตรงตามจงัหวะของตวัโนต้ได ้
3. นกัเรียนสามารถปฏิบติัเมโลเดียนตามแบบฝึกหดัโดยอ่านจากโนต้สากลได ้
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หน่วยการเรียนรู้ที ่3 
ช้ันประถมศึกษาปีที ่3  เวลา 2 ช่ัวโมง 

 
 
สาระการเรียนรู้ 

1. การบรรเลงบทเพลง  
 
 
วตัถุประสงค์ 

1. เพื่อใหน้กัเรียนสามารถบรรเลงบทเรียนได้ 
2. เพื่อพฒันาความจ า ,สมาธิ ,การเล่นโนต้ของจงัหวะดนตรีได ้

 
 
กจิกรรมการเรียนรู้ 
 

ขั้นต้น 
1. ครูผูส้อนอธิบายเก่ียวกบัเพลงท่ีจะใหน้กัเรียนปฏิบติั 
2. ครูผูส้อนทดลองเปิด Backing Track ตวัอยา่งเพลงเพื่อเร้าใหน้กัเรียนเกิดความสนใจ 

 
ขั้นสอน 
3. ใหน้กัเรียนต่ออุปกรณ์เตรียมพร้อมส าหรับการเล่น 
4. ทบทวนแบบฝึกหดัจงัหวะโนต้และการหายใจ จากหน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 - 3 ในบทเรียน

คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
5. ใหน้กัเรียนปฏิบติับรรเลงเพลง จ านวน 2 เพลง  ในแบบฝึกหดับทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอน โดยครูเคาะจงัหวะใหช้า้ๆก่อน ทีละเพลง 
5.1. เพลง Tom Dooley 
5.2. เพลง Ode To Joy 
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ข้ันสรุป  
6. ใหน้กัเรียนบรรเลงเพลง ในแบบฝึกหดัทั้ง 2 เพลง พร้อมทั้งเปิด Backing Track ใน

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประกอบจนกวา่จะช านาญ 
7. ครูทบทวนความรู้ทั้งหมดท่ีเรียนมาตั้งแต่ตน้ชัว่โมง 
8. ประเมินการปฏิบติัของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 หลงัเรียนในหน่วยท่ี 4 
9. ครูใหน้กัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน (Post-test) ในหน่วยท่ี 4 

 
การวดัผล  

1. นกัเรียนสามารถจดจ าโนต้ในบทเพลงแบบฝึกหดัไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
2. นกัเรียนสามารถเรียนรู้ในเร่ืองทฤษฎีโนต้สากลเบ้ืองตน้และน ามาใชก้บัเคร่ืองดนตรีได ้
3. นกัเรียนสามารถเล่นบทเพลงขั้นพื้นฐานส าหรับการเรียนเมโลเดียนเบ้ืองตน้ไดอ้ย่าง

ถูกตอ้ง 
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แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน 
รวมเนือ้หาในรายวชิาทั้งหมด 

 

ค าช้ีแจง แบบทดสอบน้ีเป็นแบบเลือกตอบ 4 ตวัเลือก 
ค าส่ัง  ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  X  ทบัตวัอกัษรหนา้ค าตอบท่ีถูกตอ้ง 
1. เมโลเดียนเป็นเคร่ืองดนตรีท่ีอยูใ่นกลุ่มประเภทเคร่ืองดนตรีชนิดใด 

 ก. กลองชุด 
 ข. ไวโอลีน 
 ค. เปียโน    
 ง. ทรัมเป็ต 
2. เมโลเดียนจดัเป็นเคร่ืองดนตรีชนิดใด 

 ก. ดีด 
 ข. สี 
 ค. ตี 
 ง. เป่า   
3. วสัดุท่ีน ามาใชท้  า เมโลเดียน คืออะไร 
 ก. ไม ้
 ข. พลาสติก    
 ค. ทองเหลือง 
 ง. อลูมิเนียม 
4. ดมโลเดียนเป็นเคร่ืองดนตรีท่ีผสมผสานกนัระหวา่งเคร่ืองดนตรีใด 

 ก. หีบเพลง 
 ข. เปียโน 
 ค. ฮาร์โมนิกา 
 ง. ถูกทั้ง ก และ ข   
5. เมาท ์เมโลเดียน มีทั้งหมดก่ีชนิด 

 ก. 1 ชนิด 
 ข. 2 ชนิด   
 ค. 3 ชนิด 
 ง. 4 ชนิด 
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6. การคาบสายเป่าเมโลเดียน แบบใดถูกตอ้งท่ีสุด 

 ก. อมไปทั้งเมาท ์
 ข. ใชฟั้นกดัเมาทไ์ว ้
 ค. ใชริ้มฝีปากคาบเมาทไ์ว ้  
 ง. คาบเมาทใ์หส้ัมผสัโดนฟันพอดี 
7. เมโลเดียน เทเนอร์ ใหเ้สียงในรูปแบบใด 

 ก. เสียงทุม้ 
 ข. มีเสียงระดบักลาง   
 ค. เสียงสูงปานกลาง 
 ง. เสียงแหลมสูง 
8. จากภาพ ขอ้ใดเป็นส่วนประกอบของ เมโลเดียน 

ก.  ข.   

ค.   ง.  
 

9. ต าแหน่ง C Position อยูห่มายเลขใด 

 
 

ก. 5   ข. 3 ค. 4 ง. 2 
 
 
 
 

5 2 4 3 1 
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10. จากภาพ การวางมือต าแหน่ง C Position แบบใด ถูกตอ้งท่ีสุด 
 

ก.   ข.   
 

ค.    ง.   
 
11. จากภาพเรียกวา่อะไร 
 

 
 

ก. เส้นบรรทดั ข. บรรทดั 5 เส้น   ค. 5 เส้น ง . โนต้ 5 เส้น 
 

12.    จากภาพเรียกวา่อะไร.  

ก. กุญแจซอล   ข. กุญแจฟา ค.กุญแจโด ง. กุญแจประจ าหลกั 
 

13. จากภาพ 4/4 เรียกวา่อะไร   

ก. ตวัเลขบอกจงัหวะ  ข. เคร่ืองหมายก าหนดจงัหวะ    
ค. เลขบอกค่าโนต้     ง. เวลาในการเล่น 
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14. จากภาพ ต าแหน่งท่ีลูกศรช้ี มีช่ือเรียกวา่อะไร 

   
ก. เส้นกนัหอ้ง  ข. เส้นกนัโนต้ ค. เส้นขั้นจงัหวะ ง. เส้นขั้นเพลง 
 

15. โนต้ตวัใดมีลกัษณะเสียงยาวท่ีสุด 
ก. โนต้ตวักลม    ข. โนต้เขบด็ 1 ชั้น ค. โนต้ตวัด า ง.โนต้เขบด็ 1 ชั้น 

16. โนต้ตวัใดมีเสียงสั้นกวา่โนต้ตวัขาว 
ก. โนต้ตวักลม  ข.โนต้ตวัด า ค.โนต้เขบด็ 1 ชั้น ง. ถูกทั้ง ข และ ค   

17. ด ร ม ฟ ซ   เขียนเป็นโนต้สากลไดว้า่อยา่งไร 
ก. D E C G F ข. C D F G E ค. C D E F G   ง. G F E D C 

 

18.     จากรูป โนต้ตวัน้ีมีก่ีจงัหวะ 

ก. 2 จงัหวะ   ข. 4 จงัหวะ  ค. 6 จงัหวะ ง. 8จงัหวะ 
 

19. จากรูปมีโนต้สากลตวัใดบา้ง  

ก. C E F G  ข. E F G A  ค. C D E F    ง. D E C F 
 

20. จากรูปมีโนต้สากลตวัใดบา้ง   

ก. G D F D C  ข. G F E D C    ค. G C D F E  ง. G E F C D 
 

21.  จากรูปภาพ โนต้เขบต็ 1 ชั้นมีก่ีจงัหวะ 

ก. 2 จงัหวะ ข. 3 จงัหวะ ค. 1จงัหวะคร่ึง ง. คร่ึงจงัหวะ   
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22.   จากรูปภาพ โนต้ตวัด ามีก่ีจงัหวะ 

ก. 2 จงัหวะ ข. 2 จงัหวะคร่ึง ค. 1จงัหวะ   ง. คร่ึงจงัหวะ 
 
23. ตวัเลือกใดเป็นรูปสัญลกัษณ์ การหายใจเขา้ – ออก 

 ก.  

 ข.   

 ค.  

 ง.  
24. ตวัโนต้ชนิดใดมีความสั้นของเสียงมากกวา่โนต้ตวัด า 

ก. เขบต็ 1 ชั้น  ข. ตวักลม ค. ตวัขาว ง. ตวัด า 
25. ขอ้ใดไม่ถูกตอ้ง 

ก. ตวัโนต้เป็นสัญลกัษณ์ทางดนตรีท่ีใชบ้นัทึกบทเพลง 
ข. ตวัโนต้บอกถึงความไพเราะของบทเพลง 
ค. ตวัโนต้ใชบ้นัทึกเพื่อไม่ใหบ้ทเพลงสูญหาย 
ง. ตวัโนต้ใชส้ าหรับนกัร้องเพลงไทย    

26.    จากรูปเป็นเคร่ืองหมายอะไร 

ก. เคร่ืองหมายโยงเสียง   
ข. เคร่ืองหมายไล่ระดบัเสียง 
ค. เคร่ืองหมายเปล่ียนเสียง 
ง. เคร่ืองหมายเร่งจงัหวะ 

 

27.  

 จากรูปในแต่ละ 1 หอ้ง เพลงมีก่ีจงัหวะ 
ก. 2 จงัหวะ ข. 4 จงัหวะ   ค. 6 จงัหวะ  ง. 8 จงัหวะ 
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28.  

 จากรูปตวัโนต้ ใชน้ิ้วใดในการเล่นทั้งหมด 
 ก. น้ิว โป้ง, น้ิวช้ี    
 ข. น้ิวโป้ง, น้ิวกลาง 
 ค. น้ิวช้ี, น้ิวกลาง 
 ง. น้ิวช้ี, น้ิวนาง 

29.  

 จากรูปมีห้องเพลงทั้งหมดก่ีหอ้ง 
ก. 5 หอ้ง ข. 7 หอ้ง  ค. 8 หอ้ง  ง. 10 หอ้ง 

 

30.  

 จากล าดบัตวัโนต้ ใชน้ิ้วใดในการเล่นทั้งหมด 
ก. โป้ง ช้ี กลาง กลาง/ นาง กอ้ย กอ้ย ข. โป้ง ช้ี โป้ง ช้ี/ กลาง นาง กอ้ย   
ค. โป้ง ช้ี โป้ง ช้ี/ ช้ี กลาง นาง ง. โป้ง ช้ี ช้ี กลาง/ กลาง นาง กอ้ย 
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แบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน 
รวมเนือ้หาในรายวชิาทั้งหมด 

 

ค าช้ีแจง แบบทดสอบน้ีเป็นแบบเลือกตอบ 4 ตวัเลือก 
ค าส่ัง  ใหน้กัเรียนเขียนเคร่ืองหมาย  X  ทบัตวัอกัษรหนา้ค าตอบท่ีถูกตอ้ง 
1. วสัดุท่ีน ามาใชท้  า เมโลเดียน คืออะไร 
 ก. ไม ้
 ข. พลาสติก    
 ค. ทองเหลือง 
 ง. อลูมิเนียม 
2. เมโลเดียนเป็นเคร่ืองดนตรีท่ีอยูใ่นกลุ่มประเภทเคร่ืองดนตรีชนิดใด 

 ก. กลองชุด 
 ข. ไวโอลีน 
 ค. เปียโน    
 ง. ทรัมเป็ต 
3. เมโลเดียนจดัเป็นเคร่ืองดนตรีชนิดใด 

 ก. ดีด 
 ข. สี 
 ค. ตี 
 ง. เป่า   
4. การคาบสายเป่าเมโลเดียน แบบใดถูกตอ้งท่ีสุด 

 ก. อมไปทั้งเมาท ์
 ข. ใชฟั้นกดัเมาทไ์ว ้
 ค. ใชริ้มฝีปากคาบเมาทไ์ว ้  
 ง. คาบเมาทใ์หส้ัมผสัโดนฟันพอดี 
5. เมโลเดียนเป็นเคร่ืองดนตรีท่ีผสมผสานกนัระหวา่งเคร่ืองดนตรีใด 

 ก. หีบเพลง 
 ข. เปียโน 
 ค. ฮาร์โมนิกา 
 ง. ถูกทั้ง ก และ ข   
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6. เมาท ์เมโลเดียน มีทั้งหมดก่ีชนิด 

 ก. 1 ชนิด 
 ข. 2ชนิด   
 ค. 3 ชนิด 
 ง. 4 ชนิด 
7. ต าแหน่ง C Position อยูห่มายเลขใด 

  
 

ก. 5   ข. 3 ค. 4 ง. 2 
 
8. เมโลเดียน เทเนอร์ ใหเ้สียงในรูปแบบใด 

 ก. เสียงทุม้ 
 ข. มีเสียงระดบักลาง   
 ค. เสียงสูงปานกลาง 
 ง. เสียงแหลมสูง 
 
9. จากภาพ ขอ้ใดเป็นส่วนประกอบของ เมโลเดียน 

ก.  ข.   

ค.   ง.  
 
 
 

5 2 4 3 1 
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10.    จากภาพเรียกวา่อะไร.  

ก. กุญแจซอล   ข. กุญแจฟา ค.กุญแจโด ง. กุญแจประจ าหลกั 
 
11. จากภาพ การวางมือต าแหน่ง C Position แบบใด ถูกตอ้งท่ีสุด 
 

ก.   ข.   
 

ค.    ง.   
 
12. จากภาพเรียกวา่อะไร 
 

 
 

ก. เส้นบรรทดั ข. บรรทดั 5 เส้น   ค. 5 เส้น ง . โนต้ 5 เส้น 
 
13. โนต้ตวัใดมีลกัษณะเสียงยาวท่ีสุด 

ก. โนต้ตวักลม    ข. โนต้เขบด็ 1 ชั้น ค. โนต้ตวัด า ง.โนต้เขบด็ 1 ชั้น 
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14. จากภาพ 4/4 เรียกวา่อะไร   

ก. ตวัเลขบอกจงัหวะ  ข. เคร่ืองหมายก าหนดจงัหวะ    
ค. เลขบอกค่าโนต้     ง. เวลาในการเล่น 
 

15. จากภาพ ต าแหน่งท่ีลูกศรช้ี มีช่ือเรียกวา่อะไร 

   
ก. เส้นกนัหอ้ง  ข. เส้นกนัโนต้ ค. เส้นขั้นจงัหวะ ง. เส้นขั้นเพลง 

 

16.     จากรูป โนต้ตวัน้ีมีก่ีจงัหวะ 

ก. 2 จงัหวะ   ข. 4 จงัหวะ  ค. 6 จงัหวะ ง. 8จงัหวะ 
17. โนต้ตวัใดมีเสียงสั้นกวา่โนต้ตวัขาว 

ก. โนต้ตวักลม  ข.โนต้ตวัด า ค.โนต้เขบด็ 1 ชั้น ง. ถูกทั้ง ข และ ค   
18. ด ร ม ฟ ซ   เขียนเป็นโนต้สากลไดว้า่อยา่งไร 

ก. D E C G F ข. C D F G E ค. C D E F G   ง. G F E D C 
 

19. จากรูปภาพ โนต้เขบต็ 1 ชั้นมีก่ีจงัหวะ 

ก. 2 จงัหวะ ข. 3 จงัหวะ ค. 1จงัหวะคร่ึง ง. คร่ึงจงัหวะ   

20. จากรูปมีโนต้สากลตวัใดบา้ง  

ก. C E F G  ข. E F G A  ค. C D E F    ง. D E C F 

21. จากรูปมีโนต้สากลตวัใดบา้ง   

ก. G D F D C  ข. G F E D C    ค. G C D F E  ง. G E F C D 
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22. ตวัโนต้ชนิดใดมีความสั้นของเสียงมากกวา่โนต้ตวัด า 
ก. เขบต็ 1 ชั้น  ข. ตวักลม ค. ตวัขาว ง. ตวัด า 

23.   จากรูปภาพ โนต้ตวัด ามีก่ีจงัหวะ 

ก. 2 จงัหวะ ข. 2 จงัหวะคร่ึง ค. 1จงัหวะ   ง. คร่ึงจงัหวะ 
24. ตวัเลือกใดเป็นรูปสัญลกัษณ์ การหายใจเขา้ – ออก 

 ก.  

 ข.   

 ค.  

 ง.  

25. จากรูปมีโนต้สากลตวัใดบา้ง   

ก. G D F D C  ข. G F E D C    ค. G C D F E  ง. G E F C D 
26. ขอ้ใดไม่ถูกตอ้ง 

ก. ตวัโนต้เป็นสัญลกัษณ์ทางดนตรีท่ีใชบ้นัทึกบทเพลง 
ข. ตวัโนต้บอกถึงความไพเราะของบทเพลง 
ค. ตวัโนต้ใชบ้นัทึกเพื่อไม่ใหบ้ทเพลงสูญหาย 
ง. ตวัโนต้ใชส้ าหรับนกัร้องเพลงไทย    

27.    จากรูปเป็นเคร่ืองหมายอะไร 

ก. เคร่ืองหมายโยงเสียง   
ข. เคร่ืองหมายไล่ระดบัเสียง 
ค. เคร่ืองหมายเปล่ียนเสียง 
ง. เคร่ืองหมายเร่งจงัหวะ 
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28.  

 จากล าดบัตวัโนต้ ใชน้ิ้วใดในการเล่นทั้งหมด 
ก. โป้ง ช้ี กลาง กลาง/ นาง กอ้ย กอ้ย ข. โป้ง ช้ี โป้ง ช้ี/ กลาง นาง กอ้ย   
ค. โป้ง ช้ี โป้ง ช้ี/ ช้ี กลาง นาง ง. โป้ง ช้ี ช้ี กลาง/ กลาง นาง กอ้ย 
 

29.  

 จากรูปตวัโนต้ ใชน้ิ้วใดในการเล่นทั้งหมด 
 ก. น้ิว โป้ง, น้ิวช้ี    
 ข. น้ิวโป้ง, น้ิวกลาง 
 ค. น้ิวช้ี, น้ิวกลาง 
 ง. น้ิวช้ี, น้ิวนาง 
 

30.  

 จากรูปมีห้องเพลงทั้งหมดก่ีหอ้ง 
ก. 5 หอ้ง ข. 7 หอ้ง  ค. 8 หอ้ง  ง. 10 หอ้ง 
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แบบประเมินรวมความสามารถในการปฏิบัติเคร่ืองดนตรี เมโลเดียน 
ช่ือ.....................................................  ชั้น................  เลขท่ี ................ 
 

รายการประเมิน 
ระดับความสามารถในการปฏิบัติ 

ดี (5) ปานกลาง (3) ปรับปรุง (1) 

หน่วยที ่1    
1. การต่อและจดัเก็บอุปกรณ์ 
 

   

2. การวางปากท่ีสาย 
 

   

3. ท่านัง่ปฏิบติั 
 

   

4. ท่ายนืปฏิบติั 
 

   

5. การวางน้ิวท่ีล้ิมน้ิวใน ต าแหน่ง C Position   
 

   

6. การคายลมหายใจต่อจงัหวะ 
 

   

หน่วยที ่2    
1. การอ่านโนต้สากลขั้นพื้นฐาน 
 

   

2. การอ่านสัญลกัษณ์ในบรรทดั 5 เส้น 
 

   

3. อตัราจงัหวะตวัโนต้ 
 

   

4. การเล่นเพลงในแบบฝึกหดั 
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รายการประเมิน 
ระดับความสามารถในการปฏิบัติ 

ดี (5) ปานกลาง (3) ปรับปรุง (1) 

หน่วยที ่3    
1. ความถูกตอ้งในการวางมือ 
 

   

2. ความถูกตอ้งของจงัหวะ 
 

   

3. การก าหนดลมหายใจ 
 

   

4. การเล่นเพลงในแบบฝึกหดั 
 

   

หน่วยที ่4    
1. ความถูกตอ้งในการวางมือ 
 

   

2. ความถูกตอ้งของจงัหวะ 
 

   

3. การก าหนดลมหายใจ 
 

   

4. ความถูกตอ้งในการบรรเลงเพลง 
 

   

รวม    
 
ส าหรับการใหค้วามหมายของค่าท่ีวดัได ้ผูว้จิยัไดก้  าหนดเกณฑท่ี์ใชใ้นการใหค้่าเฉล่ีย ดงัน้ี 

1.00 – 1.50 หมายถึง มีความสามารถในการปฏิบติัเมโลเดียนในระดบัต ่าให ้ (1 คะแนน) 
1.51 – 2.50 หมายถึง มีความสามารถในการปฏิบติัเป็นท่ีน่าพอใจให้  (3 คะแนน) 
2.51 – 3.00 หมายถึง มีความสามารถในการปฏิบติัไดดี้มากให้  (5 คะแนน) 
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ตารางที ่25  ประเมินความสามารถในการปฏิบัติเคร่ืองดนตรีเมโลเดียน หน่วยที ่1 
 

หลกัการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 

การปฏิบัติเคร่ืองดนตรีเมโลเดียน   
1. การต่อและเก็บอุปกรณ์ 
 
 
 
 
 
 
2. การวางปากท่ีสาย 
 
 
 
3. ท่าทางการนัง่ 
 
 
 
 
 
 
 
4. ท่าทางการยนื 

 
3 หมายถึง นกัเรียนสามารถต่ออุปกรณ์พร้อมเก็บเคร่ือง
ดนตรีไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
2 หมายถึง นกัเรียนสามารถต่ออุปกรณ์ไดแ้ต่จดัเก็บเขา้
กล่องไดไ้ม่สมบูรณ์ 
1 หมายถึง นกัเรียนสอบถามเพื่อนระหวา่งการต่อ
อุปกรณ์และเร่ืองวธีิเก็บอีกคร้ัง 
 
3 หมายถึง นกัเรียนคาบสายตรงปากเป่าเมโลเดียน 
2 หมายถึง นกัเรียนอมสายตรงปากเป่าเมโลเดียน 
1 หมายถึง นกัเรียนกดัท่ีปากเป่าเมโลเดียน 
 
3 หมายถึง นกัเรียนนัง่หลงัมือซา้ยถืออุปกรณ์ตรงพร้อม
ปฏิบติั 
2 หมายถึง นกัเรียนนัง่หลงังอมือซา้ยถืออุปกรณ์
ระหวา่งปฏิบติั 
1 หมายถึง นกัเรียนถือเมโลเดียนผดิมือระหวา่งปฏิบติั 
 
 
 
3 หมายถึง นกัเรียนยนืตวัตรงมือซา้ยถืออุปกรณ์และมือ
ขวาชิดล าตวัพร้อมปฏิบติั 
2 หมายถึง นกัเรียนยนืหลงังอมือซา้ยถืออุปกรณ์และมือ
ขวาชิดล าตวัพร้อมปฏิบติั 
1 หมายถึง นกัเรียนยนืหลงังอไม่สุภาพมือซา้ยถือ
อุปกรณ์พร้อมปฏิบติั 
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ตารางที ่25 (ต่อ) 
 

หลกัการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 
 
5. การวางน้ิวในต าแหน่ง C Position 
 
 
 
 
 
 
 
6. การคายลมหายใจต่อจงัหวะ 

 
3 หมายถึง นกัเรียนสามารถวางน้ิวต าแหน่ง C 
Position Octave แรกไดถู้กตอ้ง 
2 หมายถึง นกัเรียนวางน้ิวต าแหน่ง C Position ได้
ลกัษณะการห่อมือผดิ 
1 หมายถึง นกัเรียนวางน้ิวในต าแหน่ง C Position ได้
แต่ลกัษณะการเรียงน้ิวผดิ 
 
 
3 หมายถึง นกัเรียนสามารถเป่าลมโนต้ตวั C ตาม
จงัหวะในแบบฝึกหดัได ้
 2 หมายถึง นกัเรียนสามารถเป่าโนต้ ตวั C ตาม
จงัหวะในแบบฝึกหดัไดไ้ม่สม ่าเสมอ 
1 หมายถึง นกัเรียนเป่าโนต้ตวั C ออกมาไดไ้ม่
สมบูรณ์ 

 
ส าหรับการใหค้วามหมายของค่าท่ีวดัได ้ผูว้จิยัไดก้  าหนดเกณฑท่ี์ใชใ้นการใหค้่าเฉล่ีย ดงัน้ี 

1.00 – 1.50 หมายถึง มีความสามารถในการปฏิบติัเมโลเดียนในระดบัต ่าให ้ (1 คะแนน) 
1.51 – 2.50 หมายถึง มีความสามารถในการปฏิบติัเป็นท่ีน่าพอใจให้  (3 คะแนน) 
2.51 – 3.00 หมายถึง มีความสามารถในการปฏิบติัไดดี้มากให้  (5 คะแนน) 
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ตารางที ่26  ประเมินความสามารถในการปฏิบัติเคร่ืองดนตรีเมโลเดียน หน่วยที ่2 
 

หลกัการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 

การปฏิบัติเคร่ืองดนตรีเมโลเดียน   
1. การอ่านโนต้สากลขั้นพื้นฐาน 
 
 
 
 
 
2. การอ่านสัญลกัษณ์ในบรรทดั 5 เส้น 
 
 
 
 
 
 
3. อตัราจงัหวะตวัโนต้ 
 
 
 
 
4. แบบฝึกหดั 

 
3 หมายถึง นกัเรียนสามารถอ่านโนต้สากลตั้งแต่ C 
tonic – B leading note ในบรรทดั 5 เส้น ได ้ 
2 หมายถึง นกัเรียนอ่านโนต้สากลไดไ้ม่ครบ 7 ตวั 
1 หมายถึง นกัเรียนยงัจ าตวัอกัษรท่ีใชเ้รียกแทนช่ือโนต้
ไม่แน่ชดั 
 
3 หมายถึง นกัเรียนเขา้ใจและสามารถตอบค าถามครูได้
เม่ือช้ีจากรูปภาพ 
2 หมายถึง เม่ือครูถามนกัเรียนไม่มีความมัน่ใจในการ
ตอบเม่ือช้ีจากรูปภาพ 
1 หมายถึง  นกัเรียนตอบค าถามครูโดยฟังจากเพื่อน
บอกเม่ือช้ีจากรูปภาพ 
 
3 หมายถึง นกัเรียนสามารถเป่าโนต้ตามจงัหวะท่ีครู
ก าหนด 
2 หมายถึง นกัเรียนเป่าโนต้ไม่ครบจงัหวะ 
1 หมายถึง นกัเรียนเป่าลมออกมาไม่สม ่าเสมอ 
 
3 หมายถึง นกัเรียนเป่าโนต้ตามแบบฝึกหดัไดถู้กตอ้ง
ตามจงัหวะ 
2 หมายถึง นกัเรียนเป่าลมออกมาไม่สม ่าเสมอใน
จงัหวะ 
1 หมายถึง นกัเรียนเป่าโนต้ตามจงัหวะผดิลกัษณะการ
หายใจเขา้ออก 

 
 



137 

ส าหรับการใหค้วามหมายของค่าท่ีวดัได ้ผูว้จิยัไดก้  าหนดเกณฑท่ี์ใชใ้นการใหค้่าเฉล่ีย ดงัน้ี 
1.00 – 1.50 หมายถึง มีความสามารถในการปฏิบติัเมโลเดียนในระดบัต ่าให ้ (1 คะแนน) 
1.51 – 2.50 หมายถึง มีความสามารถในการปฏิบติัเป็นท่ีน่าพอใจให้  (3 คะแนน) 
2.51 – 3.00 หมายถึง มีความสามารถในการปฏิบติัไดดี้มากให้  (5 คะแนน) 
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ตารางที ่27  ประเมินความสามารถในการปฏิบัติเคร่ืองดนตรีเมโลเดียน หน่วยที ่3 
 

หลกัการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 

การปฏิบัติเคร่ืองดนตรีเมโลเดียน   
1. ความถูกตอ้งในการวางมือ 
 
 
 
 
 
 
2. ความถูกตอ้งของจงัหวะ 
 
 
 
 
3. การก าหนดลมหายใจ 
 
 
 
 
 
 
4. การเล่นเพลงในแบบฝึดหดั 

 
3 หมายถึง นกัเรียนสามารถวางน้ิวต าแหน่ง C โดยน้ิว
เรียงชิดพร้อมปฏิบติั 
2 หมายถึง นกัเรียนวางน้ิวต าแหน่ง C แต่ลกัษณะการ
ห่อมือผดิ 
1 หมายถึง นกัเรียนวางน้ิวในต าแหน่ง C แต่น้ิวห่างจาก
กนัไม่สวยงาม 
 
3 หมายถึง นกัเรียนสามารถเป่าโนต้ตามจงัหวะใน
แบบฝึกหดัไดถู้กตอ้ง 
2 หมายถึง นกัเรียนเป่าโนต้โดยไม่เวน้จงัหวะ 
1 หมายถึง นกัเรียนเป่าไม่ตรงตาม Backing track 
 
3 หมายถึง นกัเรียนสามารถหายใจเขา้ – ออกไดถู้กตอ้ง
ตาม  เคร่ืองหมายใน Backing track  
2 หมายถึง นกัเรียนเป่าตามแบบฝึกหดัใน Backing 
track เกร็งจนเกินไป 
1 หมายถึง นกัเรียนเกร็งลมมากเกินไปจนเป่าลมออกมา
ท าใหเ้สียงดงัไม่สม ่าเสมอ 
 
3 หมายถึง นกัเรียนเป่าโนต้ในแบบฝึกหดัไดถู้กตอ้ง
ตามจงัหวะ 
2 หมายถึง นกัเรียนเป่าลมออกมาไม่สม ่าเสมอใน
จงัหวะ 
1 หมายถึง นกัเรียนปฏิบติัแบบฝึกหดัไม่คล่องและไม่
มัน่ใจเท่าท่ีควร 
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ส าหรับการใหค้วามหมายของค่าท่ีวดัได ้ผูว้จิยัไดก้  าหนดเกณฑท่ี์ใชใ้นการใหค้่าเฉล่ีย ดงัน้ี 
1.00 – 1.50 หมายถึง มีความสามารถในการปฏิบติัเมโลเดียนในระดบัต ่าให ้ (1 คะแนน) 
1.51 – 2.50 หมายถึง มีความสามารถในการปฏิบติัเป็นท่ีน่าพอใจให้  (3 คะแนน) 
2.51 – 3.00 หมายถึง มีความสามารถในการปฏิบติัไดดี้มากให้  (5 คะแนน) 
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ตารางที ่28  ประเมินความสามารถในการปฏิบัติเคร่ืองดนตรีเมโลเดียน หน่วยที ่4 
 

หลกัการประเมิน เกณฑ์การประเมิน 

การปฏิบัติเคร่ืองดนตรีเมโลเดียน   
1. ความถูกตอ้งในการวางมือ 
 
 
 
 
 
 
2. ความถูกตอ้งของจงัหวะ 
 
 
 
 
3. การก าหนดลมหายใจ 
 
 
 
 
 
 
4. ความถูกตอ้งในการบรรเลงเพลง 

 
3 หมายถึง นกัเรียนสามารถวางน้ิวต าแหน่ง C โดยน้ิว
เรียงชิดพร้อมปฏิบติั 
2 หมายถึง นกัเรียนวางน้ิวต าแหน่ง C แต่ลกัษณะการ
ห่อมือผดิ 
1 หมายถึง นกัเรียนวางน้ิวในต าแหน่ง C แต่น้ิวห่างจาก
กนัไม่สวยงาม 
 
3 หมายถึง นกัเรียนสามารถเป่าโนต้ตามจงัหวะใน
แบบฝึกหดัไดถู้กตอ้ง 
2 หมายถึง นกัเรียนเป่าโนต้โดยไม่เวน้จงัหวะ 
1 หมายถึง นกัเรียนเป่าไม่ตรงตาม Backing track 
 
3 หมายถึง นกัเรียนสามารถหายใจเขา้ – ออกไดถู้กตอ้ง
ตาม  เคร่ืองหมายใน Backing track  
2 หมายถึง นกัเรียนเป่าตามแบบฝึกหดัใน Backing 
track เกร็งจนเกินไป 
1 หมายถึง นกัเรียนเกร็งลมมากเกินไปจนเป่าลมออกมา
ท าใหเ้สียงดงัไม่สม ่าเสมอ 
 
3 หมายถึง นกัเรียนเป่าโนต้ในแบบฝึกหดัไดถู้กตอ้ง
ตามจงัหวะ 
2 หมายถึง นกัเรียนเป่าลมออกมาไม่สม ่าเสมอในจงัหวะ 
1 หมายถึง นกัเรียนปฏิบติัแบบฝึกหดัไม่คล่องและไม่
มัน่ใจเท่าท่ีควร 
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ส าหรับการใหค้วามหมายของค่าท่ีวดัได ้ผูว้จิยัไดก้  าหนดเกณฑท่ี์ใชใ้นการใหค้่าเฉล่ีย ดงัน้ี 
1.00 – 1.50 หมายถึง มีความสามารถในการปฏิบติัเมโลเดียนในระดบัต ่าให ้ (1 คะแนน) 
1.51 – 2.50 หมายถึง มีความสามารถในการปฏิบติัเป็นท่ีน่าพอใจให้  (3 คะแนน) 
2.51 – 3.00 หมายถึง มีความสามารถในการปฏิบติัไดดี้มากให ้  (5 คะแนน) 
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รูปแสดงตัวอย่าง บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
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ภาคผนวก จ 
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ประวตัผู้ิวจิยั 
 

ช่ือ – สกลุ นาย ธนาวฒิุ ขมุทอง 
 

เกดิวนัที ่ 25 พฤษภาคม 2530 
 

สถานทีเ่กดิ 18 ซ.จนัทร์ 18/7 แยก 28 – 2 แขวงทุ่งวดัดอน เขตสาทร กรุงเทพฯ 10120 
 

ประวตัิการศึกษา  
 พ.ศ. 2549 ส าเร็จการศึกษาระดบัอุดมศึกษาจากโรงเรียน สุรศกัด์ิมนตรี 
  จงัหวดักรุงเทพฯ 
 
 พ.ศ. 2553 ส าเร็จการศึกษาระดบัปริญญาตรี สาขาศิลปศาสตรบณัฑิต เอกดนตรีสากล     
  มหาวทิยาลยัราชภฏัจนัทรเกษม จงัหวดักรุงเทพฯ 
 
 พ.ศ. 2555 ศึกษาต่อระดบัปริญญาศิลปศาตรมหาบณัฑิต สาขาวชิาดนตรีตะวนัตก 
  แขนงดนตรีศึกษา จงัหวดักรุงเทพฯ 

 

สถานทีท่ างาน 
 พ.ศ. 2554 บริษทั KPN Music จ ากดั ต าแหน่ง ครูผูช่้วยสอน 
 
 พ.ศ. 2555 บริษทั KPN สาขา วชัรพล ต าแหน่งครูสอนพิเศษ 
 
 พ.ศ. 2558 บริษทั KPN Music จ ากดั ต าแหน่ง ฝ่ายวชิาการ 
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